Aktywno$¢ nauczyciela
Cwiczenia edukacyjne

Réznorodnoéé plansz pozwala na indywidualizacje ¢wiczen w zalez
noéci od zdolnoéci graficznych dziecka i rozpoznanie jego gtéwnych
frudnosci.

Aktywno$é graficzna i pisemna

Dziecko moze wybra¢ plansze, kiéra mu sie podoba, wskazania na
niej pozwalajq mu na samodzielng prace. Dzigki tatwe| do odczytania
przezroczystej karcie, moze on sam fatwo skorygowac.

Korzystanie z gry
1. Wybrang karte wsuwa sie miedzy spéd tabliczki a karte przezroczysta.

2. Na podstawie modelu i wskazéwek (strzatki), poczynajge od zazna-
czonego punkiu poczgtkowego, poprzez punkty orientacyjne, dziec-
ko na przezroczystej karcie rysuje zadane linie przy pomocy wybro-
nego pisaka..

3. Szlaczek, czy jego czedé, o ile jest zle narysowana, moze by¢ sfarta,
dajac dziecku mozliwosé¢ jednej lub wielokrotnych poprawek.

4. Cwiczenie wykonane, wyciggamy karte.

5. Samo dziecko, albo pedagog ocenia wykonang prace

OSTRZEZENIA!

1. Zestaw jest przeznaczony dla dzieci w wieku
® powyzej 4 lat. Ostre krawedzie - ryzyko skale-
czenia.
2. Uzywaé pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota dorose.
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Zachowa¢ opakowanie i/lub instrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajg one wazne informacie, kiére mogq by¢ przydatne w przy-
tel. (42) 630 17 28, szloel
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 4. Niewtasciwe uzytkowanie zwalnia producenta od wszelkiej odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Warsztaty graficzne nr 1
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Wyrabianie
sprawnosci manualnej

Wiek
m Gra dla dzieci od lat 4.

Warsziaty Graficzne nr 1 zo-
wierajq 3 serie kart proponuja-
cych ¢éwiczenia wyrabiajgce
u dziecka tatwo$é pisania (na-
bycia gestéw graficznych). Pierwsza i druga seria proponuje zabawe
w kreslenie réznych, tadnych linii, a trzecia regularnych szlaczkéw:
zaokraglonych, tamanych, kotowo-cyklicznych... Taka zabawa wzbo-
gaca zdolnosci graficzne dziecka umozliwiajge mu rozwijanie sie we
wiasnym tempie, w sposob niezalezny, na poziomie wszystkich ¢wi-
czen graficznych i przygofowujac je do szybkiego pisania, z wiekszg
fatwosciq i pewnosciq

Srednie i sfarsze grupy przedszkolne — edukacja specialistyczna.

Opis gry

3 serie po 10 plansz o rozmiarach 20 x 29 cm

m seria pierwsza: zielong,

m seria druga: niebieska,

m seria frzecia: czerwona.

Serie ufozone sq wedtug trudnosci ¢wiczen, w porzadku wzrastajg-

cym. Kozda sera zawiera 10 kart ponumerowanych od 1 do 10,
utozonych w porzqdku wzrastajgcej trudnoéci wykonania ¢wiczenia.



Kazda karta przedstawia
® na gorze, z lewej strony: model graficzny, kiéry nalezy wykonaé.

m na gbrze, z prawej strony: cze$¢ szlaczka do wykonania ze strzat-
kami, ktére pokazujg w jokim kierunku rysowa¢ linie.

m pos$rodku: poczatek szlaczka i punkty orienfacyjne, o ile fakie sq
niezbedne do prawidtowego wykonania zadanego szlaczka.

Narzedzia do pisania, ktére powinny by¢ uzyte

m Otowki, otéwki swiecowe, drobne lub grube markery zmywalne wodg
(pisaki filcowe), kreda.

= Nie nalezy uzywa¢ markerdw z suchg masg

m 4 przezioczyste plansze o wymiarach 21 x 29 cm, ze zdejmowang
przezioczystg pokrywq. Dzieci piszg na tej planszy. linie mozna
wymazywaé za pomocg gumki, wilgotnej szmatki lub ggbki. W celu
zachowania przejrzystoéci plansz nalezy je regularie czysci¢ Scie-
reczkg nasqczong alkoholem. Plansze do ¢wiczen sq umieszczane
pod przezroczystg pokrywq i automatycznie blokowane na miejscu.

Cele ogélne

praca nad zdolnosciq do koncentracji,
postrzeganie ksztattéw, kierunkéw, pozycii itp.
poprawa koordynaciji wizualno-manualne;,

uklfad przestrzenny: w gére, w dét, wokét...

uklad przestrzenny i czasowy: poczatek, koniec, przed, po...

Rozwdj umiejetnosci motorycznych

gietko$¢ palcow,

kontrola nacisku dtoni,

kontrola napiecia migsni,

motoryczna,

kontrola ruchu: przyspieszenie, przerwanie, wznowienie...

kontrola rysowania linii,

poprawa gestu: elastycznoéé, precyzja, pewnos¢, regularmosé.

Cele szczegétowe
Seria zielona

Cry graficzne dajqce dziecku mozliwose rysowania linii o duzej am-
plitudzie: arabeski i spirale do pracy nad ciggtosciq ruchu; linie faliste
dla elastycznosci ruchu; zwykte linie proste lub linie promieniowe dla
zapewnienia ruchu; kontury, w kiorych kazda linia ma odpowiada¢
poprzedniej; przeciwstawne krzywe wymagajqce regulamego ruchu;
linie famane wymagaijgce zmiany kierunku rysunku. Wszystkie te dzia-
fania majg na celu poprawe koordynacii ruchowe.

Seria niebieska

Kolejne plnasze zwigkszajq trudnosci: ruch od lewej do prawej strony;
naktadajqgcee sie na siebie pefle; slady, kidre uczqg rozrézniania réznych
odcinkéw linii, kiére majq by¢ uzywane; Slady koncentryczne w ksztat-
cie kota ze zredukowang amplitudg gestu; linie zaokrgglone wokét
punkiu centralnego; petle, kiére polegajq na dostosowaniu amplitudy
gestu do amplitudy petli, kiéra ma by¢ $ledzona; linie proste i ciggte,
kiére majq pracowad nad ciggtoscig gestu; falowania rosngcej ampli-
fudly. Cwiczenia te uczq jak opanowa¢ gesty pisania oraz rozwijaé
elastycznose i pewno$é gestu.

Seria czerwona

Plansze te pozwalajg dziecku na
rysowanie krétkich, wydtuzonych,
dodatnich i ujemnych cykloidow, i-
nii prostych lub tamanych do krzy-
wych dodatnich i uvjemnych oraz
innych réznych linii. Pozwalajg one
dziecku juz zaznajomionemu z tymi
liniami, poprzez zielong i niebieskq
serig, na zaciednienie ruchu poprzez
podgzanie za liniami przerywany-
mi. Pozwalajg mu takze na prace
nad ciggtosciq gestu, automaty-
zmem kszfattéw i graficzng progre-
sig od lewej do prawej, odpowia-
dajgcq kierunkowi pisania.




