szq policzy¢ ile misiow stoi w kazdej jaskini i wyjasni¢ dlaczego
w kazdej jaskini jest inna liczba misiow.

Uczymy sie uktadaé historie tematyczne

Nalezy poprosi¢ dzieci o wymyslenie historyjek, kiérych bohaterami
bedq misie, a kidre bedq utozone wedtug pewnych zasad np.: boha-
terami bedg tylko 3 rodzinki; misie bedq uzywaty jako $rodka trans-
portu pojemnika o odpowiednim kolorze; misiaczki bedq jezdzity do
szkoty mikrobusem (pojemnik), ale zmiesci sie ich maksymalnie 8.

Polowanie na niedzwiadki

Ukryjcie misie w réznych czesciach pokoju i poproécie dzieci, aby je
odnalazty. Powiedzcie dzieciom doktadng liczbe misiow, kiérg scho-
waliscie. Chowajgc misie umiescie je tak, aby niekiére byto tatwo
odnalez¢, a niktére trudniej. W czasie poszukiwan mozecie dawaé
dzieciom wskazdwki typu: nie ma taty misia blisko drzwi, jeden mis
znajduje sie miedzy oknem, a stotem; inny mi$ schowat sie gdzies
wysoko. Bawiqc sie sfarajcie sie fak ftumaczy¢ dzieciom pofozenie
misiéw, aby nauczyly sie przekazywania informaciji.

Zabawa w basenie

Napetnijcie pojemnik wodg i zacheccie dzieci do zorganizowania
misiom zabawy w basenie: zawoddw w ptywaniu, nurkowaniu, sko-
kach, itd. W czasie zabawy zwréécie uwage dzieci na to, ze po
wlozeniu misiow woda w basenie wylewa sie, a takze na to, ze misie
ufrzymuijq sie napowierzchni. Wyiasnijcie dlaczego tak sie dzieje.

€ OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy-
* ® zej 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

nowa szkota doroslei
ul. POW 251 90-248 lédil 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

Zawierajq one wazne informacje mogqcee by¢ przydatne w przysztosci.
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kilka, najbardziej znanych.

Wielkosé

Nalezy wybra¢ misie o réznej wielkosci i poprosi¢ dzieci o ich poré-
wnanie (ewentualnie mozna postuzy¢ sie wagq). Dzieci muszq uzywad
okreslen typu: mniejszy, wiekszy, tego samego wzrostu, ciezszy, |zef
szy, tej samej wagi, itd.

Dom Misiow

Do tfego éwiczenia potrzebne sq 3 pojemniczki. Nalezy wyttumaczy¢
dzieciom, ze pierwszy z nich jest domem taty misia, drugi — mamy
misiowej, a frzeci nalezy do misiaczkéw. Nasfepnie nalezy podzieli¢
misie wedtug ich wielkosci i wiozy¢ do odpowiedniego pojemnika.
Poproscie dzieci o policzenie misiow w kazdym naczyniu i powiedze-
nie, w kiorym pojemniku jest ich wiecej, a w kiérym mniej. Zapytajcie
dzieci dlaczego w domu misiaczkéw jest wiecej misiéw, a w domu
duzych misiow jest ich mniej.




Karty i misie

Nalezy wzigé z fali kart te od 1 do Q. Rozdajemy dzieciom karty,
a one muszq pofozyé na swojej karcie takg liczbe misiow jakg ona
wskazuje. Nasfepnie policzmy jeszcze raz, wspdlnie z dzie¢mi misie,
aby upewni¢ sie, ze nie ma ich ani wiecej ani mniej niz potrzeba.

Historia o misiach

Mozemy poprosi¢ dzieci o wiozenie misidéw na palec, na diugopis lub
oféwek (umozliwiajq to otworki w misiach) i o wymyslenie historyjek,
ktorych bohaterami bedzie misiowa rodzinka lub zaproponujmy stwo-
rzenie teatrzyku kukietkowego.

S uchamy misiowej rodzinki

Do tej zabawy potrzebujemy 10 misiow tej samej wielkosci i metalowy
podstawek. Prosimy, aby jedno dziecko odwrécito sie plecami do nas
i wrzucamy misie na podstawek. Dziecko, bez patrzenia musi powie-
dzie¢ ile misiow znajduije sie na podstawku.

Misie w pojemniku

Potrzebujemy 4 pojemnikéw. Na kartkach papieru piszemy cyfry (od
1 do 4) i umieszczamy je na dnie pojemnikow. Dzieci muszq umiesci¢
w pojemniku takg liczbe misiéw, jaka jest wskazana na kartce. Dzieci
mtodsze mogq dobra¢ misie do koloréw pojemnikow.

Misie i kostka do gry

Potrzebujemy wszystkie misie i kostke do gry. W grze moze bra¢ udziot
od 1 do 3 dzieci. Ktadziemy wszystkie misie na $rodku stotu. Gracze,
po kolei, rzucajqg kostkq i biorg takg liczbe misiow jakg wskaze kostka.
Wygrywa ten, kio zbierze najwiece| misiow.

lle misidow

Nalezy zapyta¢ dziecko, ile moze zmiesci¢ misiowych tatusiow w re-
ce. Po uzyskaniu odpowiedzi nalezy sprawdzi¢ ile misiow rzeczywiscie

2

zdota zmiesci¢. Nastepnie nalezy poprosi¢ dziecko, aby wzieto wezes-
niej wymienionq liczbe, ale misiow matych.

Waga misiow

Do tego ¢wiczenia nalezy wzigé wage. Zadajemy dzieciom pytania:
Kiéry mis jest najciezszy, ktory najlzejszy? lle misiaczkéw wazy tyle
samo, co mama misiowa? Nalezy zostawi¢ dzieciom duzo czasu, aby
mogtly bada¢, sprawdza¢ i poréwnywaé wagi misidw.

Pamie¢ wzrokowa

Ustawcie w rzedzie 5 misiow w réznych kolorach i réznej wielkosci.
Pozwdlcie dziecku przyjrze¢ sie misiom przez kilka chwil. Nastepnie
poproscie, aby odwrécito sie plecami, a wy zabierzcie jednego misia.
Kiedy dziecko odwréci sie musi powiedzie¢, kidrego misia brakuje.

Liczenie

Misiowa rodzinka stanowi idealng pomoc do prezentaciji zagadnien
zwiqzanych z liczeniem. Mozemy proponowaé ¢wiczenia, kidre no-
wigzujq do rzeczywistoéci. Np. 5 misiow bawi sie w ogrodzie.
2 z nich wrécity do domu. lle misiéw zostato w ogrodzie?

Kolory

Na poczatku bierzemy pojemniki o takich samych kolorach jak misie
i wyjasniamy dzieciom, ze kazdy pojemnik to dom misiow. Misie czer-
wone majq dom czerwony, misie zétte majg dom zotty, itd. Nastepnie
bierzemy jeden pojemnik i wotamy misie odpowiedniego koloru do
domu. Jesli na koniec zabawy pozostang wam jakie$ misie zapytajcie
sie dzieci dlaczego tak sie dzieje.

Objetosé
Bierzemy 3 pojemniki, kfadziemy je na boku i wyjasniamy dzieciom,

ze sq to jaskinie. Dzieci muszq ustawi¢ w pierwszej jaskini — misiaczki,
w drugiej misiowe mamy i w trzeciej — fatusiow. Nasfepnie dzieci mu-

3



