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sz¹ policzyæ ile misiów stoi w ka¿dej jaskini i wyjaœniæ dlaczego 
w ka¿dej jaskini jest inna liczba misiów. 

Uczy­my siê ukła­daæ hi­sto­rie te­ma­ty­czne

Nale¿y poprosiæ dzieci o wymyœlenie historyjek, których bohaterami 
bêd¹ misie, a które bêd¹ u³o¿one wed³ug pewnych zasad np.: boha­
terami bêd¹ tylko 3 rodzinki; misie bêd¹ u¿ywa³y jako œrodka trans­
portu pojemnika o odpowiednim kolorze; misiaczki bêd¹ jeŸdzi³y do 
szko³y mikrobusem (pojemnik), ale zmieœci siê ich maksymalnie 8. 

Po­lo­wa­nie na nie­dŸwiad­ki

Ukryjcie misie w ró¿nych czêœciach pokoju i poproœcie dzieci, aby je 
odnalaz³y. Powiedzcie dzieciom dok³adn¹ liczbê misiów, któr¹ scho­
waliœcie. Chowaj¹c misie umieœcie je tak, aby niektóre by³o  ³atwo 
odnaleŸæ, a niktóre trudniej. W czasie poszukiwañ mo¿ecie dawaæ 
dzieciom wskazówki typu: nie ma taty misia blisko drzwi, jeden miœ 
znajduje siê miêdzy oknem, a sto³em; inny miœ schowa³ siê gdzieœ 
wysoko. Bawi¹c siê starajcie siê tak t³umaczyæ dzieciom po³o¿enie 
misiów, aby nauczy³y siê przekazywania informacji. 

Za­ba­wa w ba­se­nie

Nape³nijcie pojemnik wod¹ i zachêæcie dzieci do zorganizowania 
misiom zabawy w basenie: zawodów w p³ywaniu, nurkowaniu, sko­
kach, itd. W czasie zabawy zwróæcie uwagê dzieci na to, ¿e po 
w³o¿eniu misiów woda w basenie wylewa siê, a tak¿e na to, ¿e misie 
utrzymuj¹ siê napowierzchni. Wyjaœnijcie dlaczego tak siê dzieje. 

Misiowa rodzinka sk³a­
da siê z: taty misia (12 
g), mamy misiowej (8 g) 
i 4 misiaczków (4 g). Ko­
lorowe i nietoksyczne mi­
sie stanowi¹ idealn¹ po­
moc do nauki i zabawy. Spoœród licznych zabaw edukacyjnych, które 
mo¿na zrealizowaæ przy pomocy misiowej rodzinki przedstawimy 
kilka, najbardziej znanych. 

Wiel­koœæ

Nale¿y wybraæ misie o ró¿nej wielkoœci i poprosiæ dzieci o ich poró­
wnanie (ewentualnie mo¿na pos³u¿yæ siê wag¹). Dzieci musz¹ u¿ywaæ 
okreœleñ typu: mniejszy, wiêkszy, tego samego wzrostu, ciê¿szy, l¿ej­
szy, tej samej wagi, itd. 

Dom Mi­siów

Do tego æwiczenia potrzebne s¹ 3 pojemniczki. Nale¿y wyt³umaczyæ 
dzieciom, ¿e pierwszy z nich jest domem taty misia, drugi – mamy 
misiowej, a trzeci nale¿y do misiaczków. Nastêpnie nale¿y podzieliæ 
misie wed³ug ich wielkoœci i w³o¿yæ do odpowiedniego pojemnika. 
Poproœcie dzieci o policzenie misiów w ka¿dym naczyniu i powiedze­
nie, w którym pojemniku jest ich wiêcej, a w którym mniej. Zapytajcie 
dzieci dlaczego w domu misiaczków jest wiêcej misiów, a w domu 
du¿ych misiów jest ich mniej. S
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OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy­

¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzyko 
zad³awienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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Kar­ty i mi­sie

Nale¿y wzi¹æ z talii kart te od 1 do 9. Rozdajemy dzieciom karty, 
a one musz¹ po³o¿yæ na swojej karcie tak¹ liczbê misiów jak¹ ona 
wskazuje. Nastêpnie policzmy jeszcze raz, wspólnie z dzieæmi misie, 
aby upewniæ siê, ¿e nie ma ich ani wiêcej ani mniej ni¿ potrzeba. 

Hi­sto­ria o mi­siach

Mo¿emy poprosiæ dzieci o w³o¿enie misiów na palec, na d³ugopis lub 
o³ówek (umo¿liwiaj¹ to otworki w misiach) i o wymyœlenie historyjek, 
których bohaterami bêdzie misiowa rodzinka lub zaproponujmy stwo­
rzenie teatrzyku kukie³kowego. 

S u­cha­my mi­sio­wej ro­dzin­ki

Do tej zabawy potrzebujemy 10 misiów tej samej wielkoœci i metalowy 
podstawek. Prosimy, aby jedno dziecko odwróci³o siê plecami do nas 
i wrzucamy misie na podstawek. Dziecko, bez patrzenia musi powie­
dzieæ ile misiów znajduje siê na podstawku. 

Mi­sie w po­jem­ni­ku

Potrzebujemy 4 pojemników. Na kartkach papieru piszemy cyfry (od 
1 do 4) i umieszczamy je na dnie pojemników. Dzieci musz¹ umieœciæ 
w pojemniku tak¹ liczbê misiów, jaka jest wskazana na kartce. Dzieci 
m³odsze mog¹ dobraæ misie do kolorów pojemników. 

Mi­sie i ko­stka do gry

Potrzebujemy wszystkie misie i kostkê do gry. W grze mo¿e braæ udzia³ 
od 1 do 3 dzieci. K³adziemy wszystkie misie na œrodku sto³u. Gracze, 
po kolei, rzucaj¹ kostk¹ i bior¹ tak¹ liczbê misiów jak¹ wska¿e kostka. 
Wygrywa ten, kto zbierze najwiêcej misiów. 

Ile mi­siów

Nale¿y zapytaæ dziecko, ile mo¿e zmieœciæ misiowych tatusiów w rê­
ce. Po uzyskaniu odpowiedzi nale¿y sprawdziæ ile misiów rzeczywiœcie 

zdo³a zmieœciæ. Nastêpnie nale¿y poprosiæ dziecko, aby wziê³o wczeœ­
niej wymienion¹ liczbê, ale misiów ma³ych. 

Wa­ga mi­siów

Do tego æwiczenia nale¿y wzi¹æ wagê. Zadajemy dzieciom pytania: 
Który miœ jest najciê¿szy, który najl¿ejszy? Ile misiaczków wa¿y tyle 
samo, co mama misiowa? Nale¿y zostawiæ dzieciom du¿o czasu, aby 
mog³y badaæ, sprawdzaæ i porównywaæ wagi misiów. 

Pa­miêæ wzro­ko­wa

Ustawcie w rzêdzie 5 misiów w ró¿nych kolorach i ró¿nej wielkoœci. 
Pozwólcie dziecku przyjrzeæ siê misiom przez kilka chwil. Nastêpnie 
poproœcie, aby odwróci³o siê plecami, a wy zabierzcie jednego misia. 
Kiedy dziecko odwróci siê musi powiedzieæ, którego misia brakuje. 

Li­cze­nie

Misiowa rodzinka stanowi idealn¹ pomoc do prezentacji zagadnieñ 
zwi¹zanych z liczeniem. Mo¿emy proponowaæ æwiczenia, które na­
wi¹zuj¹ do rzeczywistoœci. Np. 5 misiów bawi siê w ogrodzie. 
2 z nich wróci³y do domu. Ile misiów zosta³o w ogrodzie? 

Ko­lo­ry

Na pocz¹tku bierzemy pojemniki o takich samych kolorach jak misie 
i wyjaœniamy dzieciom, ¿e ka¿dy pojemnik to dom misiów. Misie czer­
wone maj¹ dom czerwony, misie ¿ó³te maj¹ dom ¿ó³ty, itd. Nastêpnie 
bierzemy jeden pojemnik i wo³amy misie odpowiedniego koloru do 
domu. Jeœli na koniec zabawy pozostan¹ wam jakieœ misie zapytajcie 
siê dzieci dlaczego tak siê dzieje. 

Ob­jê­toœæ

Bierzemy 3 pojemniki, k³adziemy je na boku i wyjaœniamy dzieciom, 
¿e s¹ to jaskinie. Dzieci musz¹ ustawiæ w pierwszej jaskini – misiaczki, 
w drugiej misiowe mamy i w trzeciej – tatusiów. Nastêpnie dzieci mu­
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