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. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

nowa szkota

ul. POW 25, 90-248 tédz, 3.

www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28,
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

OSTRZEZENIA!

Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy-
zej 4 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

dorostej

Nalezy zachowaé¢ opakowanie lub/i insfrukcie.
Zawierajq one wazne informacje mogace by¢ przydaine w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta

od odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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logiczne klocki
z kartami pracy

LR 9285

Zestaw Klockéw z przyjaznymi buzkami i kolorowymi wzorami dostarcza 28
logicznych zabaw. Osiem bryt geometrycznych o réznych ksziattach i kolo-
rach nalezy utozyé w odpowiednie strukiury na zatgezonej tacce. Manipulacja
klockami zacheca do wezesnego rozwoju umiejenosci krytycznego myélenia
i logiki, akiywizuje wyobraznie dzieci, doskonali analize i synfeze wzorkowq.
Dolgczone do zestawu karly pracy zawierajg 28 kombinaciji utozenia kloc-
kow o réznym stopniu frudnoci.



Wiek: 4+

Zestaw zawiera:

= tacke do ukfadania klockow (wym.: 16 cm x 16 cm),

m 8 klockéw (szer. 5,5 cm): 4 szedciany, 4 ksziotty: serce, kofo, pieciokat
i krizyz,

m 28 dwustronnych kart pracy

Materiat: tworzywo sztuczne

Zanim przejdziesz do ukladania klockéw na podstawie kart, daj dzieciom
mozliwo$¢ poznania zestawu. Roztdz wszysikie elementy i zache¢ dziedi,
aby je podnosity, odwracaty i porownywaty. Popros dzieci, aby ogladaty je
pod r6znym kagtem, zwracaige uwage na szezegély, twarz, wzory i spody
klockéw (otwarte w pordwnaniu z zamknietymi) w obrebie kazdego pojedyn-
czego elementu i catej kolekdji.

Daj dzieciom duzo czasu na pordwnywanie i kontrastowanie, umieszczajge
klocki na tacy, uktadajac je jeden na drugi i ukrywaiac je pod kostkami. Kiedy
dzieci rozumiejq, sens akiywnosci, przejdz do kart.

Jok korzysia¢ z kart do gry:

Karty zawierajq obrazkowe instrukcie rozwigzania czterech réznych rodzajéw
polecen, pozwala na samokontrole poprawnoéci zadania. Kazda karta pra-
cy jest zakodowana za pomocq réznych kolorédw ramek.

Pomaraiczowy - co jest innego? Zbuduj uktadanke poka-
zang na przedniej stronie karly. Przyjrzyj sie uwaznie: kidry
klocek nie jest taki jak inne? Znajdz i zmien klocek, aby
pasowat do reszty uktadanki.

oo
Pri=

=y 1 Fioletowy - czego brakuje? Zbuduj ukladanke pokazang

na przedniej stronie karty. Kidrego klocka brakuje? Utéz
> |ukladanke, wybierajge wiadciwy element sposrod opcji
pokazanych na dole karty.

3 Niebieski — Ja i méj cien. Klocki na zdjeciu staly sie czamobiate!
Czy mozesz znalez¢ elementy w odpowiednim kolorze i z od-
powiednim, tak jok we wzorze na karcie? Bedzie fo wymagaé
wyobrazni i krytycznego mysle nia, ale wiemy, ze mozesz to
zrobi¢!

] 1 Zielony - rozwiqz to! Czy jestes gotowy na prawdziwe wyzwar
g»o nie? Chwy¢ klocki takie jok po lewej stronie karty. Teraz utéz
o ukfadanke tak, aby wygladata jok obraz po prawej stronie karty.
Aby utozy¢ wzor, nalezy uzyé WSZYSTKICH klockow.

Podpowiedz: Niekidre elementy mogq by¢ ukryte pod innymil

Porada dotyczaea rozwigzywania probleméw:

Zache¢ dziecko do uwaznego obserwowania kart pracy, aby lepiej oriento-
walo sie w schemacie uktadania klockéw. Czasami frudno jest dzieciom
dopasowat perspekiywe pokazang na karcie. Na przyktad, w widoku z gé-
ry, twarz na kosice moze wyglgdo¢ na czoto, podczas gdy sfrona z wzorem
jest skierowana bezposrednio na nie, na poziomie oczu. W takim przypadku
dziecko moze nie wiedzie¢ dokladnie, jok umiesci¢ klocek, aby pasowat do
wzoru. Obserowanie kostki z kazdej sfrony oraz manipulacja nimi pomoze
dzieciom zrozumie¢ pojecie réznej perspekiywy.



