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OSTRZEZENIA!

1. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat
— mate czeéci — ryzyko zadiawienia

2. Do uzytku pod nadzorem osoby dorostej .
3. Nie wyrzuca¢ do $mieci Wlek
4. Chroni wiosy, dtonie, twarz, ubrania, przewody ] 8+
z dala od ruchomych czedci zestawu.
5. Uzywaj urzqdzenia ostroznie i tylko zgodnie z przeznaczeniem. Urzqdzenie pomgggiqce dzieciom l(on-
6. Konstrukcje mogq uszkodzi¢ meble lub 4ciany a przy nieumiejetnym “ ;
uzywaniu, powodowa¢ kontuzje ludzi i zwierzqt domowych. TrO|OWOE: .CZOS A TrOkCJ,e Wyl(onyWIO n.ych
7. Elementy elekiryczne nie powinny mie¢ kontaktu z wodq. CZynnoscl. KO'OFOWG SW|OHO I dZW'@k'
8. Nie zanurzaj w wodzie elementéw zestawu ZOChQCO |q dO Zza qudZO nia UpnyWCl |Q‘
9. Trzymai baterie z dala od ognia cym czasem. tatwy w obstudze i idealny do pracy w zespole klaso-
10. Jedli elementy elekiryczne ulegty zamoczeniu, wytrzyj je jak najszyb- : P 4 ; ;
ciej i pozostaw do catkowitego wyschniecia przed ponownym zto- wym. Mozna go ustawic na mOkSymO|me 24 QOdzmy W OdStQpOCh
zeniem. jednosekundowych. Elekironiczny minutnik w miare uptywu czasu pod-

11. Uwazaj, by nie potkngé sig o przewdd zasilacza.

$wietla zielone, zotte i czerwone sekcje wraz z towarzyszqgcymi im
12. Zalecamy uzycie baterie alkalicznych. Nie uzywaj w tym zestawie | .
baterii akumulatorowych alarmami.

13. Baterie powinny byé poprawnie umieszczone w przedziale bateryjnym.

14. Umieé¢ baterie zgodnie z oznaczeniem +/~. Nigdy nie powodowaé

zwaré biegunéw baterii. Specyﬁkﬂcia
15. Baterie, kiére nie sq do fego przeznaczone nie powinny by¢ dotado-
wywane. . pery m wym.: 20 x 8,5 cm;
16. W16z nowe baterie na wskazane miejsca upewniajqc sie, ze biegu- - . - .
E E 'é) ny (+/-) baterii sq umieszczone w odpowiednich kierunkach. u 1:Unkcle' é efektOW dZWleOWyCh/
Q 17. Tylko baterie jednego typu mogq by¢ jednoczesénie uzywane. n l(qf WidZGniO ] 800;
18. Nietqcz ze sobq baterii alkalicznych, akumulatorowych i standardowych. L,
® 19. Nie uzywa¢ jednoczesnie starych baterii z nowymi. u Czytelny WYSV\/'eﬂOCZ I_CD,
20. Wyczerpane baterie powinny by¢ natychmiast usuniete. ] n kOﬂTrOlO ngOénOéCi,'
21. Usur baterie, je$li nie uzywasz urzqdzenia przez duzszy czas (okres = .
nowa szkota dluzszy niz 2 tyg) S m funkcja pauzy;
ul. POW 25, 90-248 I’_édi, 22. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one waz- @ .. .
www.nowaszkola.com ne informacie mogace byé przydatne w przyszlosc. =~ m wymaga 4 baterii AAA [nie wechodzg w sktad zestawu)
tel. (42) 630 17 28, 23. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniomi zwalnia producenta od odpo- Zz
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnoéci za ewentualne szkody. ]



Instalacja baterii

Do instalacji baterii bedziesz potrzebowaé 4 baterii AAA oraz $rubokre-
tu krzyzakowego.

1.

Odwré¢ timer , do géry nogami”. Uzyi $rubokretu krzyzakowego, aby
przekreci¢ $rube na komorze baterii w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazdwek zegara.

. Odkre¢ $rube i otworz klapke.

. Pociagnij za przezroczystq wystajqeq folie i usun jq aby aktywowaé

mozliwo$é zasilania.

. Wi6z cztery baterie AAA, zwracajge uwage na to, aby pasowaty

do+i-

. Zamknij komore baterii i wlozy¢ $rube.
. Dokre¢ $rube za pomocq $rubokreta krzyzakowego, przekrecajqc jq

w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara do momentu az
zacznie stawiaé opdr. Nie dokreca¢ zbyt mocno, nie wkiadaj w to

OSTRZEZENIE: NIE WRZUCAC AKUMULATOROW DO OGNIA.

BATERIE MOGA EKSPLODOWAC LUB WYCIEKAC.

zbyiej sity.

= Menu = Menu
Cant m Start m Start
Me Enter
SDisplay | Enfer | | \/\/e|dZ'
= Display screen m Fkian wyswielacza
= Right Arrow m Shrzatka w prawo
et N m left Arow » Strzatka w lewo
= Red Section m Sekcja czerwona
Yellow = Yellow Secfion m Sekcjo z&ta
Section
m Green Section m Sekcja zielona
Volume
ik el = Volume Control m Regulacja gloénosci
m Reset m Resefowanie
Reset
spesker @ Specker [oehind)  m Glosnik (z tytu]
Adapter m Adapter Outlet n Wyjscie adaptera
B et = Battery Compariment m  Komora baterii
(underneath) (underneath) [pod spodem

Wazne informacje

Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 roku zycia.
Zabawka moze byé uzywana tylko z zalecanym transformatorem.
Transformator zabawki nie jest zabawka.

Przed czyszczeniem zabawki ptynem nalezy odtgczyé zabawke od
fransformatora.

Transformatory uzywane z zabawkg muszq by¢ regulamie sprawdza-
ne pod kgfem uszkodzen.

Nalezy sprawdza¢ cieciwe, wiyczke, obudowe i inne czesci. W przy-
padku wystgpienia fokiego uszkodzenia, zabawki nie mogg by¢
uzywane z tym transformatorem do momentu, az uszkodzenie nie
zostanie naprawione.
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Jak wymieni¢ baterie zapasowe

Pojemnik na baterie zapasowe znajduje sie wewngirz komora baterii
(pod bateriami AAA|. Uzyj matego Wkretak krzyzakowy do przekre-
cania $ruby na komorze baterii w w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara, aby poluzowa¢ $rube. Odkreé $rube i otworzyé
drzwi. Wyimij 2 baterie LlR44. Wtz dwie nowe baterie IR44, zwra-
cajgc uwage na dopasowanie kofcdwek + i - z baterii do schematu
wewnglrz komory baterii. VWymien komore baterii i wioz $rube. Dokre¢
$rube za pomocg matego $rubokreta krzyzakowego, aby przekreci¢
$rube w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara do momentu
zabezpieczenia. Nie przewracaé Dokreé $rube.

Wazne informacje o bateriach

Prosze przeczyta¢ i zrozumie¢ te dodatkowe insirukcje dotyczqce zo-
stosowania baterii, aby zapewni¢ ich prawidtowe dziatanie:

m Instalacja i wymiana baterii moze by¢ wykonana przez Tylko dorostych.
= Nie nalezy miesza¢ starych i nowych baterii.

= Nie nalezy miesza¢ baterii alkalicznych, standardowych ani akumu-
latordw.

= Nie nalezy fadowac baterii nie nadajqeych sie do ponownego tadowania.

m Wyimij akumulatory z produkiu przed fodowanie (jesli mozliwe do
usuniecial.

= Akumulatory mozna tadowac¢ tylko pod nadzorem osoby doroste;
iezeli zdejmowalny).

m Nalezy uzywaé wytgeznie baterii fego samego lub réwnowaznego
fypu, poniewaz Zalecany.

= Wiozy¢ baterie z whasciwg polaryzaciq.
m Wyjmij zuzyte baterie z produkiu.

m Wyimij baterie, jedli produkt ma by¢ nieaktywny przez dtuzszy czas.
czasu, aby unikng¢ przecieku.

m Nie nalezy zwiera¢ zaciskdw zasilajgeych.

m Baterie nalezy wymieniaé przy pierwszych oznakach nieprawidto-

wego dziatania.

Funkeje timera

Timer posiada 3 fryby:

CLOCK - standardowy fryb zegara cyfrowego

TIMER - Zaprogramuj dokiadnie jok dtugo chcesz, zeby kazdy z nich
sekeje kolorystyczng, ktdra ma pozostaé podswietlona.

AUTO TIMER - Zaprogramuj cato$é iloé¢ czasu. The sekcje kolorystyczne
bedq automatycznie dzieli¢ sie na 80% zielony, 15% zétty, i 5%
czerwony. Na przykiad, jesli program 10 minut jako twéj fgczny czas.
sekcja zielona pozostanie zapalony na 8 minut, a sekcja zétta dla |
minuta 30 sekund, i czerwong czeé¢ dla 30 sekund.

Przed ustawieniem czasu, prosze zouwazyc:

1. Jedli nie nacisniesz zadnego przycisku w ciggu 30 sekund, wyjdziesz
fryb programowania.

2. Nacisng¢ przycisk MENU w dowolnym momencie, aby wréci¢ do
poprzedniego kroku.

3. Po ustawieniu wytgcznika czasowego i/lub automatycznego wytgez-
nika czasowego, te czasy pozostang zaprogramowane w urzgdzeniu
do momentu zmiany oni. Po zaprogramowaniu, mozna przej$é¢ bez-

posrednio do STARTU TIMER.

4. Istniejg alarmy dzwiekowe, gdy wytqcznik czasowy zmienia kolor
z zielonego na zielony. do zéttego do czerwonego. Obrd¢ glosnose
w dot, aby wyciszyé. ten dzwiek.

Ustawienia zegara
1. Nociénij MENU, aby przewija¢: CLOCK, TIMER, AUTO TIMER.
2. Gdy na ekranie pojawi sie komunikat CLOCK, naci$nij klawisz ENTER.

3. Przyciskami strzatki €4 wybierz 12 (standardowy) lub 24. (wojskowy)
czas, nastepnie nacisnij ENTER.

4. Za pomocq przyciskéw < strzatki €» ustawi¢ godziny, a nastepnie
nacisng¢ klawisz ENTER. ENTER. (Uwaga: kontynuowaé naciskanie
przyciskow €4» , aby zmieni¢. od AM do PM )

5. Za pomocq przyciskdw < strzatki €® ustaw minuty, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER do potwierdzenia. Zegar zacznie dziatac.
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Timer

Wprowadz doktadny czas, przez joki poszczegdlne sekcje kolorystycz-
ne majq by¢ wykonywane, aby zapali¢ sie.

Aby ustawi¢ czas:

1. Nociénij MENU, aby przewingé: ZEGAR, TIMER, AUTOMATYCZNY
TIMER.

2. Gdy na ekranie pojawi sig komunikat TIMER, naciénij przycisk ENTER,
aby ustawi¢ lub zmieni¢ czas. (Uwaga: jesli ustawite$ juz zegar, a ty
cheac tylko zaczaé, weisngé START).

3. Pojawia sie ekran: ZIELONY, a zielona sekcja bedzie Zapali¢ sie.

m Aby wprowadzi¢ czas, przez jaki ZIELONE $wiatto ma sie zopala¢
$wieci sie: nacisnij ENTER, aby przewingé do przodu do godzin,
minut, lub sekund (nacisnij MENU, aby cofngé sie do tytu).

m Uzyj przyciskéw sirzatek do wprowadzenia godzin, minut i sekun-
dy. Naciénij ENTER, gdy skorczysz.

4. Powtdrzye powyzsze kroki dla zéttego i czerwonego $wiatta.

5. Na ekranie pojawi sie komunikat TIMER wraz z fgcznym czasem,
przez kiéry Wejscie.

6. Nacisng¢ START, aby uruchomi¢ zegar lub MENU, aby powréci¢ do

Tryb zegara cyfrowego.

7. Aby zatrzyma¢ zegar, nacisnij i przytrzymaj przycisk MENU.

Auto timer

(Wprowadz catkowity czas, a zielone $wiatto bedzie automatycznie
wigcza sie na 80% fego czasu, zotte $wiatto na 15%, a czerwone
$wiatto na 5%).

Aby ustawi¢ AUTO TIMER:

1. Naciénij MENU, aby przewingé: ZEGAR, TIMER, AUTOMATYCZNY
TIMER.

2. Gdy na ekranie pojowi sie opcja AUTO TIMER, nacisnij przycisk
ENTER, aby ustawi¢ lub zmieni¢ czas. (Uwaga: jedli ustawite$ juz
automatyczny timer i chcesz go tylko uruchomi¢, nacisnij START.)

3. Pojawia sie ekran: TOTAL TIME.

= Aby wprowadzi¢ catkowitq ilo$¢ czasu: weisnij ENTER, aby przewingé
Przekaz do godzin, minut lub sekund (naciénif MENU, aby przejs¢ do
w ivt).

m Uzyj przyciskow strzatki 4» do wprowadzenia iloéci godziny, minu-
ty i sekundy. Naciénij ENTER, gdy sq zrobione.

4. Na ekranie pojawi sie komunikat AUTO TIMER z informacjq o czasie,
w jakim Weiscie.

5. Nacisngé START, aby uruchomi¢ zegar lub nacisngé MENU, aby
powréci¢ do Tryb zegara cyfrowego.

6. A by zafrzyma¢ zegar, naciénij i przytrzymaj przycisk MENU.

Uruchamianie zegara

1. Po usfawieniu zegara czasowego, nacisnij MENU az do TIMER lub
Na ekranie pojawia sie AUTO TIMER.

2. Nacisngé przycisk START, aby uruchomi¢ timer.

3. Aby zatrzymaé timer w dowolnym momencie, naciénij i przytrzyma

przycisk MENU Guzik.

4. Podczas pracy zegara sterujgcego, mozna nacisngé przycisk START,
aby wyswietli¢ ile czasu pozostato w o$wietlonej sekcji. Nacisnij
START by wréci¢ do pozostatego czasu.

Button reset

Jesli Time Tracker® nie dziata prawidtowo, nalezy uzy¢ koncowki spi-
nacz do papieru lub podobny maty przedmiot, aby nacisnq¢ przycisk
resefowania, umieszczony w matym otworze nad gniazdem adaptera.

Wymiana baterii

Wymieniaj baterie, gdy dzwiek staje sie znieksztatcony lub spowalnia
w dét, lub gdy naciéniecie przycisku nie powoduje reakgji. z jednostki.
Nalezy réwniez wymieni¢ 2 baterie rezerwowe "LlR44". od czasu do
czasu. Te baterie utrzymujq Twéj zegar i czas ustawienia w przypadku
utraty mocy przez zwykte baterie i/lub gdy wymieniasz zwykfe baterie.
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