
Zanim zaczniesz 

ZnajdŸ kartê z dwunastoma naklejkami znajduj¹c¹ siê w pude³ku. Oderwij
zabezpieczenia i przyklej je do g³adkiej krawêdzi ka¿dej ze ska³. Ska³y zo-
sta³y u³o¿one w pude³ku w kolejnoœci w jakiej widniej¹ na odwrocie opa-
kowania: (1) ¿u¿el, (2) pumeks, (3) gabro, (4) tuf, (5) riolit, (6) dioryt, (7)
granit, (8) andezyt, (9) bazalt, (10) obsydian, (11) pegmatyt i (12) porfir.
Jeœli ska³y pomieszaj¹ siê, porównaj je z opisami zamieszczonymi ni¿ej lub
z naklejk¹ na wewnêtrznej czêœci wieczka, aby móc je zidentyfikowaæ. 

Ska³y magmowe

Nazwa magmowe [ang. igneous] pochodzi z ³aciñskiego s³owa igneus
oznaczaj¹cego „ogieñ”. Ska³y magmowe tworz¹ siê, kiedy gor¹ca mag-
ma z wnêtrza ziemi sch³adza siê i twardnieje. Rozró¿niamy dwa rodzaje
ska³ magmowych: g³êbinowe oraz wylewne. Ska³y utworzone poprzez
powolne och³adzanie magmy w œrodku Ziemi nazywamy ska³ami mag-
mowymi g³êbinowymi. Dziêki temu, ¿e sch³adzanie jest powolne, wiêksze
cz¹stki s¹ w stanie szczepiæ siê ze ska³ami g³êbinowymi. Kiedy p³ynna
magma wyp³ywa na powierzchniê Ziemi poprzez wybuch wulkaniczny
nazywamy j¹ law¹. Lawa sch³adza siê bardzo szybko w kontakcie z powie-
trzem, wiêc i ska³y nie s¹ w stanie utworzyæ du¿ych cz¹steczek. 

Ska³y  Magmowe 
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Nie wystarczy tylko znaleŸæ ska³y. Musisz tak¿e byæ w stanie zapi-
saæ najwa¿niejsze informacje dotycz¹ce Twojego znaleziska. Mog¹
one zawieraæ: 

gdzie i kiedy znalaz³eœ ska³ê 
informacje na temat innych ska³ w pobli¿u 
zdjêcie Twojego okazu i opis, w³¹czaj¹c kolory, kszta³t, rozmiar
i wszelkie inne informacje, które odkryjesz patrz¹c na ska³ê 
ponumeruj wszystkie swoje ska³y. 

Mo¿esz to zrobiæ tak: 
Nadaj ka¿dej z nich numer
Oznacz ka¿d¹ ska³ê poprzez namalowanie na niej malutkiej krop-
ki farb¹ lub korektorem, a kiedy wyschnie, napisz na niej numer. 
Wpisz numer równie¿ na karcie indeksu, a tak¿e dopisz co to za
ska³a oraz wszelkie informacje, które uda³o Ci siê o niej zebraæ. 

Trzymaj karty z indeksami odpowiednio posegregowane (np. alfabe-
tycznie) w teczce. 

Chroñ swoje okazy. Mo¿esz zakupiæ wiêcej pojemników na oka-
zy lub zbudowaæ je sam z drewna lub kartonu. Pude³ka po jajkach
równie¿ s¹ dobrym pomys³em na przechowywanie próbek ska³. O ile
to mo¿liwe, niech ka¿da próbka le¿y na wacie. 
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OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka NIE NADAJE SIÊ DLA DZIECI

W WIEKU PONI¯EJ 8 LAT. Zawiera ma³e ele-
menty. Ryzyko zad³awienia 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Trzymaæ plastikow¹ torbê poza zasiêgiem dzieci – groŸba zad³a-
wienia lub/i uduszenia. 

4. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

5. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



Twoje skały

¯u¿el
¯u¿el to rudawa ska³a wylewna, czêsto spotykana niedaleko z³ó¿ bazal-
tu. Tworzy siê z szybko sch³adzanej lawy wystrzeliwanej z wulkanu. ¯u-
¿el jest wykorzystywany przy budowie dróg oraz pracach krajobrazowych. 

Pumeks
S³owo pumeks pochodzi z ³aciñskiego pumex, oznaczaj¹cego „myd³o”. Pu-
meks, podobnie jak obsydian, tworzy siê zwyciekaj¹cej zwulkanu lawy. Po-
mimo tego, te dwie ska³y wygl¹daj¹ zupe³nie ró¿nie. Pumeks na swojej po-
wierzchni ma du¿¹ iloœæ otworów, powsta³ych wwyniku ulatniania siê gazów.
Te otwory czyni¹ pumeks bardzo lekkim – tak lekkim, ¿e unosi siê na wodzie! 

Gabro 
Gabro jest gruboziarnist¹ ska³¹ g³êbinow¹, chemicznie zbli¿on¹ do
bazaltu. Zwarta ska³a, ma kolor zielonkawy lub bardzo ciemny. Zna-
leŸæ j¹ mo¿na wzd³u¿ rowów oceanicznych lub w starych górach po-
wsta³ych ze sfa³dowanych p³yt oceanicznych. 

Tuf 
Tuf zbudowany jest ze skondensowanego materia³u wulkanicznego,
mniejszego ni¿ 4 milimetry, po³¹czonego ze sob¹ za pomoc¹ ekstre-
malnie wysokich temperatur. 

Riolit 
Riolit, ska³a wylewna, jest jasn¹ ska³¹ z³o¿on¹ z mikrokrystalicznych
potasowych kamieni, kwarcu oraz innych minera³ów. 

Dioryt 
Dioryt jest niezwykle tward¹, œrednio lub gruboziarnist¹ ska³¹ g³êbi-
now¹. Z³o¿ona jest z jasno i ciemno kolorowych kryszta³ków co da-
je niesamowity efekt. Na kamieniu diorytowym zosta³ wyryty s³ynny
Kodeks Hammurabiego. 

Granit 
Granit, ska³a g³êbinowa, to bardzo popularny materia³ budulcowy,
zwykle wystêpuj¹cy w jasnym kolorze. Poniewa¿ tworzy siê pod ziemi¹,
zawiera du¿e kryszta³y utworzone ze sch³odzonej gor¹cej magmy. 

Andezyt
Andezyt jest drobnoziarnist¹ ska³¹ wylewn¹. Przypomina bazalt, jed-
nak jest jaœniejsza. Chocia¿ nazwa wywodzi siê z Andów, jest czêsto
spotykan¹ ska³¹ terenów wulkanicznych. 

Bazalt 
Bazalt jest najbardziej powszechn¹ ska³¹ wylewn¹. Bazalt zawiera
drobne kryszta³ki utworzone z szybko zastygaj¹cej lawy. 

Obsydian 
Obsydian to g³adka, szklista ska³a wylewna, sch³odzona bardzo szyb-
ko, co nie pozwoli³o na uformowanie siê kryszta³ków. Pradawni lu-
dzie, przez jego ostre krawêdzie, u¿ywali obsydianu do wyrabiania
narzêdzi, grotów strza³ oraz wszelkiego rodzaju ornamentów. 

Pegmatyt 
Pegmatyt, bardzo gruboziarnista ska³a g³êbinowa, tworzy siê g³êbo-
ko wewn¹trz Ziemi i zawiera mnóstwo przepiêknych mineralnych kry-
szta³ków. Jej budowa zbli¿ona jest do granitu. 

Porfir 
Porfir to ska³a g³êbinowa zbudowana z kryszta³ków zwanych fenokry-
szta³ami. Struktura ska³y jest porfiryczna, kiedy ma dwa, ró¿nych roz-
miarów kryszta³y. 

Przyjrzyj siê uwa¿nie skale. Czy widzisz ró¿nego rozmiaru kryszta³y
w jej nakrapianej budowie? Poni¿ej znajdziesz parê porad, które po-
mog¹ Ci w poszukiwaniu ska³. 

Porady dla Tropicieli skał 

Szanuj œrodowisko. Wielu tropicieli ska³ bardzo czêsto nie zabiera ze
sob¹ ska³, które znajd¹. Zamiast tego, zbieraj¹ o nich informacje.
Dlaczego? W wielu miejscach ludzie usunêli tak wiele naturalnych
czêœci œrodowiska, ¿e odbija siê to niekorzystnie na ekosystemie. Za-
bieranie ska³ z niektórych miejsc mo¿e oznaczaæ zniszczenie domu
roœlin b¹dŸ zwierz¹t. Jeœli nie jesteœ pewien, czy mo¿esz zabraæ ska-
³ê, po prostu zrób zdjêcie! Kiedy ju¿ zaczniesz badaæ ska³y, na pe-
wno zbierzesz spor¹ iloœæ informacji. 

2 3


