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OSTRZEZENIA!

Produkt jest nie jest przeznaczony dla dzieci
ponizej 3 roku zycia. Zwiera mate elementy
— ryzyko zadtawienia.

Zaleca sie, aby gra byta prowadzona pod
nadzorem dorostego, szczegdlnie jedli dzieci
bawiq sie matymi elementami, aby zapobiec
przypadkowemu potknieciu

Przed rozpoczeciem gry sprawdz sfan i jokoé¢ materiatéw uzytych
w grze, aby unikngé przypadkowego potkniecia matych czesci lub
innych potencjalnych zagrozen.

Nalezy zachowaé¢ opakowanie lub/i instrukcije. Zawierajq one wazne
informacje mogqce by¢ przydate w przyszfosci.

Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialnoéci za ewentualne szkody.

Produkt nie zawiera zadnych zabronionych lub niezdrowych materiatow.
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m 36 postaci (mezczyzna, kobiefa, chtopiec, dziewczynka, dziecko
i pies);

m 6 domkéw dwuelementowych w 6 kolorach;

® materiatl: tworzywo sztuczne;

Przeznaczenie i specyfikacja

Posortuj ludziki wedtug ksztattu, policz je lub dopasuj je wedtug kolo-
ru do odpowiedniego domu.

Umiejetnosci jakie zyskuje dziecko
Rozwijanie umiejetnosci poznawczych

Dzieci uczq sie rozrézniania ksztattdéw i koloréw, co wspiera rozwdj
umiejetnosci poznawczych, takich jok percepcja wzrokowa i pojecia
przestrzenne.

Ksztattowanie umiejetnoéci matematycznych

Liczenie lub sortowanie ludzikéw moze poméde w rozwijaniu umiejet
no$ci matematycznych, takich jak rozumienie liczb, porzadkowanie
i klasyfikowanie.



Cwiczenie precyzji i zrecznosci

Manipulowanie matymi przedmiotami, takimi jak ludziki, wymaga pre-
cyzji i zrecznoéci gk, co pomaga w rozwoju motoryki matej.

Rozwijanie logicznego myslenia

Dopasowywanie ludzikéw wedtug kszfattu, koloru lub liczenia ich mo-
ze wymagac logicznego myslenia i rozwigzywania probleméw, co
jest istotne dla rozwoju umiejenosci logicznych.

Przyktady zabaw

Zabawa 1

Umies¢ szes¢ domow obok siebie. Powiedz dziecku, ze kazdy dom
zawiera cztonkéw rodziny fego samego koloru. Popro$ dziecko, aby
powiedziato nazwe koloru kazdego z nich. Nastepnie popro$ go, aby
przedstawit cztonka czerwonej rodziny (dom w tym samym kolorze)
i ,zapro$” do niego pozosfatych cztonkéw czerwonej rodziny niech
wejdg do domu

Kontynuuj klasyfikacje wszystkich cztonkéw rodziny wedtug zabarwie-
nia. Nastepnie kontynuuj gre pamieciowq, zadajgc pytania kontrolne:
Kiéry dom zapetnite$ jako pierwszy? Jaki byt ostamie

Zabawa 2

Klasyfikuj cztonkéw rodziny i przedstawiaj ich domom. Na poczatek
wybierz wszystkich ojcéw z kazdego koloru do jednego domku, potem
posortuj matki w innym domku itd.

Zabawa 3

Wyiasnij, ze najwieksze liczby reprezentujg dorostych, mate przedsto-
wiajg dzieci, a postacie z czterema nogami reprezentujq zwierzeta
domowe. Opisz ksztatty, uzywaijqc stéw takich jak duzy, chtopiec,
starszy, maty, wiekszy, wyzszy, wiekszy i mniejszy niz. Porownywai
rodziny.

Zadawaj pytania: Kiéra rodzina ma najmniej cztonkéw? Kiéra rodzina
ma wiecej? To jest dobry moment, zeby z nim porozmawia¢ o tym,
czym jest rodzina i o tym, ze niekiére rodziny sq podobne, a inne sq
rézne.

Zabawa 4

Utwérz rzad z frzema figurami w réznych kolorach. Spraw, aby dziec-
ko odwrécito wzrok podczas usuwania jednej z figurek. Czy potrafisz
zidentyfikowaé brakujgeq postac? Wyprébuj to éwiczenie pamieci
z figurami o r6znych rozmiarach i réznych ksztattach iloéci figurek.

Zabawa 5

Umieé¢ cztery domy obok siebie w lini. Od lewej do prawej, umiesé
jedng figurke w pierwszym domu, dwie w drugim i fak dalej, az uzy-
skasz tgcznie 10 cztonkédw rodziny. Licz gtoéno i powoli umieszczanie
figurki w domach. Nastepnie powiedz na gtos kolor (niebieski) i popro$
dziecko, aby po kolei wyjeto figurki z niebieskiego domu, policzyto je
. Kontynuuj te samg czynnos¢, az do wszystkich czterech doméw. licz
razem od 1 do 10. Gdy wszystkie domki bedq puste zacznij gre od
nowa ale tym razem od tyty, liczqc od 10 do 1.

Zabawa 6

Wymysl historie i zapytaj dziecko, kiore domy i postaci rodziny uzyje
do reprezentowania odpowiedz. Na przyktad: ,Mama i tata urzqdza-
ia przyjecie urodzinowe dziecka. Zapraszajq babcie, dziadka i frojke
kuzynow. lle oséb jest zaproszonych na impreza?"

Powtérz z innymi iloéciami i dodaj proste pytania dotyczgce odejmo-
wania, na przykfad: dwéch kuzynéw nie bedzie mogto wzigé udziat
w imprezie. llu goéci wezmie udziat?

Zabawa 7

Buduj domy - domy mozna uktada¢ w stosy: nalezy usung¢ dachy
i zaczq¢ budowad! Jakiej wysokosci jeste$ zdolny zbudowaé dom? lle
ma pieter? Jakiego kolory sq poszczegdlne pietra?



