ferie, najpierw odkre¢ $rube Srubokretem krzyzakowym i zdejmij pokry-
we komory baterii. Zainstaluj baterie zgodnie z oznaczeniami we-

wnatrz komory. Zatéz pokrywe komory i przymocuj g $rubg.

Ostrzezenia
m Produkt nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 lat.
® Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby doroste;

m Uzywaj (3) frzech baterii AAA do kazdego tazika. Pamietaj o prawi-
dtowym wiozeniu baterii ([pod nadzorem osoby dorostej) i zawsze
postepuj zgodnie z insfrukcjami producenta zabawki i baterii.

= Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynko-
wych) ani akumulatoréw (niklowo-kadmowych).

® W16z baterig, zachowujgc prawidlowg polaryzacie. Biegun dodatni

Zuzyty sprzet
elektryczny
i elektroniczny (WEEE)

CEZXQ®

1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci w wieku
ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadlawienia. Zawiera baterie - ryzyko zatrucia

i o i, . - )
** 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.
nowa szkota 5
ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé¢
przydatne w przysziosci.

SIIN LR 3114 9%/25

Kosmiczny tazik.
ﬂ Robot edukacyijny.
Zestaw do nauki kodowania

LR 3114

Wiek -
ace Rover

- 4+ Sp DeluxeCcd ing .

Specyfikacja

m 51 elementéw.

® wymiar fazika: 6 x 13 cm

= wymiar zestawu: 32 x 41,1 x 5,6 cm n

Zestaw 51 elementéw z motywem kosmosu, wprowadzajgey w $wiat
kodowania i robotyki. Uzytkownicy budujg wiasne labirynty, planujg
Sciezki za pomocq specjalnych kart, o nastepnie kodujq i wysytajg
tazik w misje, aby zebra¢ magnetyczne skaty kosmiczne, unika¢ trud-
nego ferenu i bezpiecznie wréci¢ do bazy. Zestaw zawiera ponad 20
wyzwan zwigzanych z kodowaniem oraz kolorowy przewodnik misji
peten fascynujqeych fakiéw o kosmosie.

Korzysci z uzytkowania

Rozwoj myslenia logicznego i algorytmicznego. Poprzez planowanie
sciezek i kodowanie ruchu fazika rozwijane sq umiejetnosci rozwiqzy-
wania probleméw.

Woprowadzenie do podstaw programowania. Interaktywne zadanio
uczq sekwencjonowania, przewidywania efekiéw dziatah oraz pod-
stawowych zasad kodowania.



Rozwijanie kreatywnodci i umiejetnosci inzynieryjnych. Budowanie
wiasnych labiryntéw i wyznaczanie fras pobudza wyobraznie oraz
zdolnoéci konstrukeyine.

Cwiczenie koncentracii i cierpliwoéci. Realizacja zadahn wymaga sku-
pienia, analizowania bledéw i wprowadzania poprawek, co wzmac-
nia wytrwatos$é.

Rozwd| motoryki matej. Manipulowanie elementami zestawu, uktadanie
kart oraz sterowanie fazikiem doskonali precyzje ruchow rak i palcédw.

Zestaw fqczy elementy nauki, technologii, inzynierii, sztuki i matema-
tyki (STEAM\, dostarczajge wartodciowych doswiadczen edukacyjnych
w angazujqey i inferaktywny sposob.

Poszczegélne elementy

Rozpoczyna sie kosmiczna misjal Odkrywaj powierzchnie planet przy
pomocy wtasnego, programowalnego tazika Kosmicznego.
Kodowanie moze wydawaé sie trudne, ale sterowanie fazikiem jest
prosfe i inftuicyjne. tazik posiada przyciski kierunkowe, kiére umozli-
wiajq tworzenie sekwencii kodowych. Przyciski fe fo: Naprzéd, Wstecz,
Lewo i Prawo. Po wprowadzeniu wielu komend tazik zostaje ,zapro-
gramowany”, tak jak robig to inzynierowie i naukowcy, uzywajqc
prawdziwych fazikéw i rakiet do eksploracii kosmosu.

1 brama
16 kafelkéw labiryntu

1 tazik

1figurka kosmiczny

1 magnetyczna astronauty

skata kosmiczna

3 skaly - przeszkody

1 kafelek mostu
1 flaga na stojaku

1 kafelek
przeszkody

20. Figure eight out!
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19. Danger Ahead! tazik marsjanski Perseverance ma super narzedzig,
w tym ramie, kiére moze wydtuzy¢ sie do 7 stop i laser, kiory moze
rozbi¢ mate kamienie na pyt do zebrania.

20. Figure eight out! tazik marsjanski Perseverance wykorzystuje energie
elekiryczng generowang z ciepta wytwarzanego przez pierwiastek
chemiczny pluton. Twéj tazik wykorzystuje energie elekiryczng
wytwarzang z chemikaliow przechowywanych w bateriach jako
ziédto energii.

Informacije o bateriach

Gdy poziom natadowania baterii jest niski, Twéj tazik bedzie wielo-
krotnie emitowat sygnat dzwiekowy. W16z nowe baterie, aby kontynu-
owac korzystanie z tazika.

Instalowanie lub wymiana baterii

Ostrzezenie!

Aby unikng¢ wycieku z baterii, postepuj zgodnie z ponizszymi instruk-
cjami. Niezastosowanie sie do tych instrukcji moze spowodowad wy-
ciek kwasu z baterii, kiéry moze spowodowa¢ oparzenia, obrazenia
ciata i uszkodzenie mienia. Wymagane: 3 x 1,5 V baterie AAA i §ru-
bokret krzyzakowy. Baterie powinny by¢ instalowane lub wymieniane
przez osobe dorostq. Kazdy tazik wymaga (3] frzech baterii AAA.
Komora baterii znajduje sie na spodzie tazika. Aby zainstalowaé ba-

11



kierunek, komunikujesz sie z nim. Kiedy wydaje sygnat dzwiekowy,
moéwi lub komunikuje sie z powrofem.

16. Many Ways to Rove Czasami istieje tylko jeden sposéb, aby tazik
dotart tam, gdzie chcesz (do celu lub miejsca przeznaczenial.
Najczescie] fazik moze dotrze¢ do celu na wiele réznych sposobdw.
Kiedy uzywasz najmniejszej liczby krokéw, aby tazik dotart do cely,
nozywa sie fo byciem wydajnym.

417. Clever Rover 18. Back itin!

START

END

END

17. Clever Rover Myslenie naprzéd nozywa sie przewidywaniem.
Uzywasz przewidywania, aby poméc zaprogramowad robota tak,
aby omingt obiekty, w kidre moze uderzyé. Naukowey i inzyniero-
wie uzywajg przewidywania, aby poméc im mysle¢ naprzéd.
Nastepnie czesto budujg modele i festujq swoje przewidywania,
zanim podejmq ostateczng decyzje o rozwigzaniu problemu.

18. Back it in! tazik marsjanski Perseverance najpierw wysyta swoje
dane i sygnaty wiadomoéci do innych orbiteréw komunikacyjnych
krazacych wokét Marsa. Te satelity nastepnie przekazujg lub wysy-
fajq dane wiadomoéci na Ziemie.

FORWARD (noprzod) - tazik porusza sie do przo-
du o 1 krok [okoto 10 cm, w zaleznosci od po-
wierzchni)

LEFT (lewo) — tazik obraca sie w lewo o Q0 sfop-
ni.

RIGHT (prawo) — tazik obraca sie w prawo o Q0
stopni.

BACK (wstecz) — tazik porusza sie do tytu o 1 krok

(okoto 10 cm). Przesuit ten przetgcznik,
aby przefgczy¢ migdzy
OFF (Wyt) iON (Wt.)

GO - Nacisnij, aby uruchomi¢ zaprogramowang
sekwencije kodu.

FORWARD
DO PRZODU RIGHT

N W PRAWO
&S, /
/‘g'% JEDZ

W LEWO
LEFT %
DO TYtU
BACK

Jak uzytkowaé?
Baterie: tazik Kosmiczny wymaga (3) trzech baterii AAA.

Uwaga: Cdy poziom nafadowania baterii bedzie niski, tazik bedzie
wielokrotnie emitowat sygnat dzwigkowy, a jego funkcjonalno$é bedzie
ograniczona. W16z nowe baterie, aby kontynuowa¢ korzystanie z tazika.

Pierwsze kroki

Gotowy do eksploraciji2 To od Ciebie zalezy, jak wprawisz swéj tazik
Kosmiczny w ruch. Bedziesz musiat to zrobi¢, uczqc sie programo-
wania, czyli kodowania. Na taziku zobaczysz 4 r6zne przyciski
strzatek. Kazda nacisnieta strzatka reprezentuje krok w Twoim kodzie.
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Razem, wiele krokéw reprezentuje sekwencije kodu. Kiedy naciéniesz
przycisk GO, Twoja sekwencja kodu zostanie uruchomiona, a tazik
poruszy sie zgodnie z kolejnoscig sekwencii. tazik zatrzyma sie i wy-
da dzwiek, gdy skonczy, sygnalizujgc zakoiczong sekwencje.

Zacznij od prostej sekwencji kodu:

1. Przesun przetgcznik POWER na spodzie tazika do pozycji ON.

2. Umieé¢ tazik na podtodze (gladkie, twarde powierzchnie dziatajg
najlepiejl).

3. Naciénij strzatke FORWARD dwa razy.

4. Naciénij przycisk GO.

5. tazik wyda dzwiek, aby zasygnalizowaé, ze program jest "gotowy"
i poruszy sie do przodu o dwa kroki.

6. tazik zatrzyma sie, gdy napotka magnetyczng skafe kosmiczng.
Pamietaj, aby usunq¢ skate przed przeprogramowaniem.

Uwaga: Jesli po naci$nieciu przycisku GO ustyszysz negatywny dzwiek
lub tazik nie poruszy sie do przodu: Naciénij GO ponownie. Sprawdz,
czy przycisk POWER (zasilanie) na spodzie tazika jest w pozycji ON.
Sprawdz, czy baterie sq prawidfowo wiozone i czy pokrywa baterii
jest bezpiecznie zamknieta. Sprawdz, czy kota tazika sq wolne od
przeszkéd i mogg sie swobodnie poruszaé. Upewnij sie, ze usungtes
magnetycznq skate kosmiczng z drogi tazika.

Teraz sprébuj diuzszego programu:

1. Naciénij i przytrzymaj przycisk GO, aby usung¢ stary program.
Ustyszysz sygnat dzwigkowy wskazujgey, ze tazik jest gotowy.

2. Wprowadz nastepujgcg sekwencje: FORWARD, FORWARD, RIGHT,
RIGHT, FORWARD.

3. Naciénij GO, a tazik wykona sekwencje kodu.

4. Po zakonczeniu sekwencji Twoj tazik wyda sygnat dzwiekowy, aby
da¢ Ci zna¢, ze wykonat Twoje polecenia. Brawol! Jeste$ gotowy,
aby przeja¢ dowodzenie i eksplorowad!

Uwaga: Twoj tazik Kosmiczny moze wykonywaé sekwencje do 100 kro-
kow! Jesli wprowadzisz zaprogramowang sekwencije, kiora przekracza
100 krokdw, ustyszysz dzwiek wskazujgey, ze osiggnieto limit krokdw.
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12. Super Snake Kiedy myslisz w gtowie o liczbie krokéw, kiére cheesz,
aby fazik wykonat, szacujesz. Kiedy dotykasz i liczysz kazdy kafe-
lek, zbierasz i wykorzystujesz dane, aby mie¢ catkowitq pewnosc.

13. Rock on! E 14. Tricky Track

H
H
3
H
H
H
END START §
H
H

H END

13. Rock on! Matematyka nie stuzy tylko do liczenia. Naukowcy i inzy-
nierowie wykorzystujq matematyke réwniez do tworzenia tras lotu
i planow dla pojazdéw kosmicznych i tazikéw, aby pokonywaty
duze odleglosci. Matematyka pomaga tym pojazdom bezpiecznie
podrézowad i lgdowa¢ doktadnie tam, gdzie muszq.

14. Tricky Track VWaga jest bardzo waznym pomiarem dla podrézy
kosmicznych i eksploraci tazikow. Naukowey i inzynierowie muszq
dokfadnie zaplanowag, ile rzeczy wazqg na poktadzie, zardwno pod-
czas podrézy na planete, jak i powrotu z dodatkowymi skatami i inny-
mi probkami. Jesli tozik doda zbyt duzo ciezaru z prébek, moze zuzyé
zbyt duzo energii lub rozbi¢ sie z powodu dodatkowego ciezaru.

15. Double Trouble é 16. Many Ways to Rove

H
START ¢

:

.

:

:

:

.

:

:

H

.

END .

15. Double Trouble! Isinieje wiele sposobéw, w jaki tozik moze rozma-
wia¢ lub komunikowa¢ sie ze swoim zespofem naukowcdw i inzy-
nierow. tazik moze rozmawia¢ za pomocq liczb, stow, $wiated,
dzwiekéw iinnych. Kiedy naciskasz przycisk, aby wskazaé tazikowi

Q



9. Around the Corner * 10. Rocky Road WyZWG nia kOdOWG nia

3 Ten zestaw zawiera akcesoria do budowania niesamowitych wyzwan
g kodowania. Mozesz uzyé tych wyzwan do rozwijania umiejetnosci

. f e kodowania. Dopasuj do siebie ptytki labiryntu, aby odtworzyé wyzwa-

enp . nia z tego przewodnika, lub buduj zupetnie nowe w miare zdobywa-
START

nia wiedzy!

Karty kodowania

: Uzyj kart kodowania, aby $ledzi¢ kazdy
krok w swoim kodzie. Kazda karta zawiera
kierunek lub "krok" do zaprogramowania
w Twoim taziku. Te karly sq oznaczone
kolorami, aby pasowaty do przyciskéw na
taziku, co utatwia zapamietywanie sekwen-
cji kodu. Zalecamy utozenie kart kodowa-
nia poziomo w kolejnoéci, aby odzwiercie-
dlaty kazdy krok w Twoim programie.

9. Around the Corner Naukowcy i inzynierowie wykorzystujg matema-
tyke, aby doktadnie obliczy¢, gdzie tazik wysfartuje, zatrzyma sie,
skreci i zbierze prébki. Kazdy ruch jest przemyslany i testowany za
pomocg modeli i komputerdw. Dzieki temu tazik, gdy oftrzyma osta-
feczne instrukcje z Ziemi, wykona wszystkie wiasciwe ruchy na Marsie.

10. Rocky Road tazik Mars 2020, Perseverance, ma wiele specjalnych
kamer i technologii komputerowych, kiére pomagajq zbiera¢ wszel-
kiego rodzaju dane, takie jok temperatura powietrza i predko$é Rozwigzywanie probleméw
wiatru na Marsie.

m Jedli po naci$nieciu przycisku GO ustyszysz negatywny dzwiek lub
i Twéj tazik nie porusza sie poprawnie, sprobuj wykonaé nastepujgee
11. Easy Ride s 12. Super Snake czyrmoéci:
m Kozdy tazik moze by¢ zaprogramowany na maksymalnie 100 krokéw.

Upewnij sie, ze zaprogramowany kod ma 100 krokéw lub mniej.

® Twoj tazik wylqczy sie po 5 minutach bezczynnosci. Przesun prze-
tqcznik POWER do pozyciji OFF, a nastepnie ON, aby go ponownie
uruchomié.

m Upewnij sie, ze $wieze baterie sq prawidlowo wiozone w obu
tazikach.

) m Upewnij sig, ze kota Twojego tazika mogg sie swobodnie poruszaé
11. Easy Ride Potrzeba okoto czterech minut, aby prosta wiadomosé i nic nie blokuje ich ruchu.

wystana z Ziemi dotarta do tazika na Marsie, gdy dwie planety sq
najblizej siebie (okoto 35 miliondw mil]. Gdy planety sq najdalej od
siebie (okoto 250 milionéw mil), zajmuje to okoto 24 minut. Jesli

wiadomo$¢ zawiera zdjecia, wideo lub duzo danych, jej przestanie . P . _ ‘
moze zajgé znacznie wiece] czasu. m Nie uzywaj swojego tazika na piasku lub w wodzie.

® Twoj tazik moze poruszaé sie po réznych powierzchniach, ale naile-
piej dziata na gtadkich, ptaskich powierzchniach, takich jak drewno
lub ptaskie ptytki.



Przyktady tras

5. Quick Zig-Zag s 6.Victory Lap

END
»
»
.
. START
»
®
.
»
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®
.
»
»
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5. Quick Zig-Zag Pierwszy fazik ksiezycowy zostat zbudowany, aby
astronauci mogli eksplorowa¢ wiekszq czes¢ ksiezyca bez zmeczenia
lub zgubienia sie. Pozwalat im réwniez zbierad i przenosi¢ wiece;
skat ksiezycowych.

1.1 2 3..Go!

2. Back it up!

START

START

swses

END

1. 1,2,3... Go! Pierwszy tazik ksiezycowy zostat wystany na Ksiezyc
w 1971 roku. Nazywano go réwniez ,Moon Buggy”. Kota tego
pierwszego Moon Buggy'ego byty wykonane z plecionych sfrun for 6. Victory Lab Nie bytbys w sfanie prowadzi¢ fazika na Jowiszu, Satumie,
fepianowych. Uranie lub Neptunie, poniewaz te planety sq zbudowane z gazu i nie

majq statej powierzchni. Mars, Merkury i VWenus fo planety, kiére majq

2. Back i tup! Wiekszos¢ wspdtczesnych smartfondw jest o wiele wydaj-
statq powierzchnie do jazdy, ale powodzenia w dotarciu tam!

niejsza od komputerdw uzywanych na poktadzie pierwszego lgdow-
ﬂIkO kSIQZYCOWGQO ! J[OZ“(O kSIQZYCOWGQO. 7. Which Way? END § 8. Run the Track and Back

.

3. What's Left? ¢ 4.Righton! .i :
. :
:
: ¢
. :
: :

END : N
H :
: END

: :

M
.
H
H
:
. :
H
.
:
H
H
.
START H START
:
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7. Which Way? Na naszym ksiezycu nie ma wiatru ani pogody, kiére

3. What's Left? Inzynierowie wykorzystali dobre myslenie, aby wymysli¢, moglyby rozdmuchaé kurz i zakryé ¢lady stép i opon tazikéw pozo-
jok sprawi¢, by pierwszy tazik ksigzycowy skiadat sig jak krzesto stawione przez astronautéw. Te odciski i $lady prawdopodobnie
ogrodowe. \/\/Tedy mogtby zmiescic¢ sie w lgdowniku ksiezycowym pozostang tam, niezmienione, przez miliony lat.
podczas podrézy na Ksiezyc. 8. Run the Track and Back Przez lata NASA wylgdowata na Marsie

4. Right on! Pierwszy tazik ksiezycowy miat predkos$é¢ maksymalng okoto pie¢ pojazdéw robotycznych. Nazwy pieciu tazikéw marsjariskich
8 mil na godzine i mégt przejecha¢ do 25 mil. Uzywat silnikéw to Sojourner, Spirit, Opportunity, Curiosity i Perseverance.
elekirycznych i baterii, kiére mozna byto fadowaé za pomocg pane-

li stonecznych.
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