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OSTRZEZENIA!

. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy-

zej 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/1 instrukcje.

Zawierajq one wazne informacje moggce byé
przydaie w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnoéci za ewentualne szkody.

SIIN LR 2937 /17

Botley ™

zestaw akcesoriéw do
robota kodujgcego

LR 2937

Interaktywny zestaw akcesoriéw do budowania przeszkod dla robota
Botley, inspirowanych stylem STEM. Oprocz rozwijania umiejetnosci
krytycznego myslenia oraz nauki wezesnego programowania, kazdy
for przeszkéd wprowadza najmiodszych w podstawowe prawa fizyki
zwiqzane z sitq i ruchem. Dzieki instrukeji obrazkowej uzytkownik
moze zapewni¢ robofowi 8 wyzwan o réznym stopniu trudnosci lub
stworzy¢ aktywno$é wedtug wiasnego pomystu. Wszystkie elementy
w zestawie sq kompatybilne z innymi akcesoriami Botley, dzieki czemu
kazdy tor przeszkéd mozna nieustannie modyfikowaé i rozbudowy-
wad.

Wiek: 5+



Zestaw skfada sie z 42 elementéw wykonanych z tworzywa sztuczne-

go i zawiera m.in.:

e 2 kulki

e 30 matych kostek domina (10 zielonych, 10 pomaranczowych,
10 niebieskich)

o 2 i6znej wielkosci kostki domina,

* miot wahadtowy (2 elementy),

* ampe

* obrofowa barierka (2 elementy)

® pojemnik

* specjalnie zaprojekiowane odigczane ramiona

Czas przenies¢ umiejetnosci kodowania na wyzszy poziom!

Zbuduj tor, w kidrym wszystkie elementy zestawu bedq ztozong se-
kwencjq przyczynowo — skutkowq. Spraw, np.: aby Botleya zrzucit
pitke ze zjezdzalni, kidra uderzy w obrotowq barierke, uruchamiajgc
wahadtowy mtot. Zaprogramuj samodzielnie szalone wyzwania dla
robotal

Wskazéwki dotyczqgce konfiguracii toréw i gry:

Przyktady, kiére znajdziesz ponizej, fo konfiguracje, kiére mozesz stwo-
rzy¢ w prawdziwe| przestrzeni w trzech wymiarach.

By¢ moze bedziesz musiat sprobowaé kilka razy, az robot pokona
wyzwanie lub ustawienie toru bedzie odpowiednie. Jesli nie uda Ci
sie fo za pierwszym razem, zmien potozenie elementow. Probuj, nie
poddawaij sig! Skorzystaj z wyigtkowych wiasciwoici, jakie oferuje Ci
ofoczenie: niech Botleyporusza sie miedzy nogamikrzeset, pod mebla-
mi lub skreca pod katem QO stopni przy naroznikach $cian. Naturalne
przeszkody i akcesoria mogq sprawi¢, ze zabawa bedzie o wiele
przyjemniejsza.

Potrdjne zadanie _O
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