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Interaktywny zestaw akcesoriów do budowania przeszkód dla robota 
Botley, inspirowanych stylem STEM. Oprócz rozwijania umiejętności 
krytycznego myślenia oraz nauki wczesnego programowania, każdy 
tor przeszkód wprowadza najmłodszych w podstawowe prawa fizyki 
związane z siłą i ruchem. Dzięki instrukcji obrazkowej użytkownik 
może zapewnić robotowi 8 wyzwań o różnym stopniu trudności lub 
stworzyć aktywność według własnego pomysłu. Wszystkie elementy 
w zestawie są kompatybilne z innymi akcesoriami Botley, dzięki czemu 
każdy tor przeszkód można nieustannie modyfikować i rozbudowy-
wać. 
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OSTRZEŻENIA! 
1. Za baw ka prze zna czo na jest dla dzie ci po wy-

¿ej 3 lat. Za wie ra ma ³e ele men ty – ry zy ko 
za d³a wie nia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ 
przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. U¿yt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po-
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy. 
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Zestaw składa się z 42 elementów wykonanych z tworzywa sztuczne-
go i zawiera m.in.: 
• 2 kulki 
• 30 małych kostek domina (10 zielonych, 10 pomarańczowych, 

10 niebieskich)
• 2 różnej wielkości kostki domina, 
• młot wahadłowy (2 elementy), 
• rampę
• obrotowa barierka (2 elementy)
• pojemnik
• specjalnie zaprojektowane odłączane ramiona

Czas przenieść umiejętności kodowania na wyższy poziom!

Zbuduj tor, w którym wszystkie elementy zestawu będą złożoną se-
kwencją przyczynowo – skutkową. Spraw, np.: aby Botleya zrzucił 
piłkę ze zjeżdżalni, która uderzy w obrotową barierkę, uruchamiając 
wahadłowy młot. Zaprogramuj samodzielnie szalone wyzwania dla 
robota! 

Wskazówki dotyczące konfiguracji torów i gry:

Przykłady, które znajdziesz poniżej, to konfiguracje, które możesz stwo-
rzyć w prawdziwej przestrzeni w trzech wymiarach.

Być może będziesz musiał spróbować kilka razy, aż robot pokona 
wyzwanie lub ustawienie toru będzie odpowiednie. Jeśli nie uda Ci 
się to za pierwszym razem, zmień położenie elementów. Próbuj, nie 
poddawaj się! Skorzystaj z wyjątkowych właściwości, jakie oferuje Ci 
otoczenie: niech Botleyporusza się między nogamikrzeseł, pod mebla-
mi lub skręca pod kątem 90 stopni przy narożnikach ścian. Naturalne 
przeszkody i akcesoria mogą sprawić, że zabawa będzie o wiele 
przyjemniejsza.
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