Jak graé?

Kazdy gracz wybiera kolor zetonu i bierze jeden zeton. Najmtodszy
gracz najpierw pofrzgsa robotem losujgcym robota, aby wyswietli¢
kolory (twarz, oczy, nos i usta) robota, kidrego szukasz. Ismieje 120
kombinaciji koloréw — nie ma dwaoch identycznych robotéw!

Wiszyscy gracze skanujg plansze w poszukiwaniu twarzy robota od-
powiadajgcej temu, co wyéwietla Robot Randomizer. Kiedy gracz do-
strzeze twarz robota, ktadzie na niej zefon punkiacii.

Jesli odpowiedz jest prawidtowa, gracz zatrzymuje zeton punkiacii
i bierze kolejny, aby przygotowa¢ sie do nastepnej rundy. Gra jest
kontynuowana, a gracz, kiéry znalazt pasujgeq twarz robota, potrzg-
sa urzgdzeniem losujgcym robota, aby rozpoczaé nastepng runde.

Pierwszy gracz, kiéry zbierze pig¢ zefondw punkiacii, zostaje zwyciez-

cq! Jesli gracz popetni btad, gre kontynuuje osoba siedzgea po prawe;
stronie gracza

C OSTRZEZENIA!
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci

w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy
— ryzyko zadtawienia.

***@ 2. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.

Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢
przydatne w przysztosci.

nowa szkol’q 3. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniomi zwalnia producenta od odpo-
ul. POW 25, 90-248 tédz wiedzialnoéci za ewentualne szkody.

. ’ '’
www.nowaszkola.com 4. Produkt nie zawiera zadnych zabronionych lub niezdrowych materiatéw.
tel. (42) 630 17 28, 5. Trzymag plastikowq torbe poza zasiegiem dzieci. Grozba zadtawie-

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 nia i/lub uduszenia.

SIIN LR 2889 97/

Emocije robota.
Gra logiczna

LR 2889

LAY ¥4

Wiek

" A4+

Zawartosc
® plansza o wym.: 40 x 40 cm;
m 20 zefondw z glowami robotéw o wym.: 3,3 x 3,3 cm;

® urzgdzenie do identyfikacji robotéw o wym.: érednica 11 cm, wys. 7 cm

Przeznaczenie

Cra na spostrzegawczo$é, w kidrej zawodnicy $cigajq sie ze sobg
probujac jak najszybciej zidentyfikowaé twarze robotéw. liczba gra-
czy 2-4

Rozwoj umiejgtnosci
Stymulacja poznawcza: Rozpoznawanie réznych cech twarzy robotéw

moze pobudza¢ poznawcze funkcje mdzgu, takie jok percepcja wzro-
kowa, analiza wzorcow i pamieé wzrokowa.

Rozwijanie spostrzegawczosci: Gra wymaga szybkiego rozpoznania
i zidentyfikowania twarzy robotéw, co moze poméde w rozwijaniv umie-
jetnosci obserwacyinych i spostrzegawczoéci u dzieci.

Rozwijanie umiejetnosci dedukji: Gracze muszq dokonaé dedukeiji na
podstawie dostepnych informacji i cech twarzy robotéw, co moze
rozwijaé umiejeno$é logicznego myslenia i dedukcii.
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