OSTRZEZENIE: Zuzyte baterie nalezy natychmiast wyrzuci¢. Trzymai
nowe i zuzyte baterie z dala od dzieci. Jedli myslisz, ze baterie zosta-
ty potkniete lub umieszczone w jakiejkolwiek czeici ciata, natychmiast
zasiegnij porady medyczne;.

c € OSTRZEZENIA!
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy-
® zej 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroste
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przyszlosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 od odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Kasa fiskalna

LR 2629

Kasa fiskalna zacheca dzieci do nauki podstowowych umiejetmnosci
matematycznych i rachunkowych, przy jednoczesnym zwiekszaniu ich
wyobrazni. Ta wyjatkowa zabawka edukacyjna wyposazona jest
w kalkulator, kiéry pomaga dzieciom juz w wieku przedszkolnym w za-
poznaniu sie z funkcjg kalkulatora. Duze przyciski na klawiaturze sq
fatwe do naciniecia palcami, a szuflada na gotowke zawiera reali-
styczne banknoty i monety. Podczas zabawy w ,sklep”, przy uzyciu
Kasy fiskalnej, dzieci bedg uczy¢ sie dodawac i odejmowaé, dzigki
sprzedazy produktow i wydawaniu reszty.

Wiek: 3+



Wazne: Przed uzyciem wyjmij zabezpieczenie z komory baterii.

Funkcje kasy:

Posiada bardzo duze przyciski do manipulowania matymi palcami.
Posiada o$miocalowy ekran.

Funkcja bfedu pokazuje btedy podczas zabawy.

Posiada powtarzalny znak réwnosci dla wielokrotnych zakupow.

Posiada liczby ujemne do uczenia liczb catkowitych.

Posiada mozliwos¢ rejestrowana przez ucznidw kolejnosci operacii
dla podnoszenia umiejetnosci uczenia sie.

m Kalkulator dziata na baterie sfoneczne.

Dzieci w wieku przedszkolnym:

Dzieci w wieku przedszkolnym doceniq realizm, gdyz kasa fiskalna-
pobudza wyobraznie. Chociaz nie sq one od poczgtku uczone pet-
nego wykorzystania wszystkich funkciji kalkulatora, zabawa z Kasg
fiskalng, dzieki klawiszom i cyfrom, bedzie przyzwyczajaé je do pra-
cy z kalkulatorem.

Przyktady zabaw dydaktycznych:

Cyfryod 1do 9

Woprowadz cyfre 1 i pokaz jq dzieciom na wyéwietlaczu. Nastepnie
niech dzieci wprowadzq cyfre 1. Powtarzaj z innymi numerami.
Zademonsiruj sposdb, w jaki dzieci mogg wprowadzaé cyfry wieksze
niz 9. Wymawiaij liczby dla dzieci, aby wybieraly je na kalkulatorze.

Liczenie groszy

Odlicz pienigdze z szuflady na gotéwke. Zache¢ dzieci, aby wpro-
wadzity liczbe monet, kiére odliczasz. Z czasem, dzieci bedq mogty
wprowadzi¢ iloé¢ groszy, kidre same policzq.
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Przechowywanie i czyszczenie:

= Montaz nie jest wymagany.

m Zoleca sie okresowe czyszczenie za pomocq czystej, suchej szmatki.
m Przechowywa¢ w temperaturze pokojowei.
n

Nie wysfawia¢ na dziatanie wilgoci, ciepta ani bezposredniego
$wiatta sfonecznego.

Wskazéwki dotyczace konserwacii kasy i akumulatoréw:

m DZwieki kalkulatora zasilane sq baterig 1,5V (G13 / 144] (w zestawie).
Bateria nie wptywa na funkcje kalkulatora. Jezeli sygnat dzwiekowy
przestat dziataé, nalezy wymieni¢ baterie, jok przedstawiono ponize;.

m Wiz jedng nowg baterie lub jej odpowiednik. Upewnij sie, ze plus
(+) akumulatora jest skierowany do géry (zgodnie z informacjg na
komorze baterii w kasie). Uzywai tylko okredlonego tutaj typu baterii.

m Pamietaj o prawidlowym wktadaniv baterii (z nadzorem osoby
dorostej) i zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami producenta
zabawek i baterii.

Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych lub akumulatorowych.
Wiéz baterie z prawidtowg polaryzacia.

Nie faduj nigdy nieprzeznaczonych do tego baterii.

taduj akumulatory tylko pod nadzorem osoby doroste;.

Wyimij akumulatory z zabawki przed tadowaniem.

Uzywaj tylko baterii tego samego lub odpowiedniego typu.

Nie zwieraj zacisku zasilania.

Zawsze usuwaj stabe lub zuzyte baterie z produktu.

Wyimij baterie, jesli produkt bedzie przechowywany przez dtuzszy
czas.

Przechowywaé w temperaturze pokojowe.

= Nie mieszaj nowych i zuzytych baterii.

m Wymien baterie przy pierwszych oznakach nieprawidtowego
dziatania.

m Zachowai fe instrukcje na przysziosé.



Zwaz je, stempluj, wyilij!

Potrzebujesz:

Kasa fiskalna

pieniqdze

koperty

stare znaczki lub naklejki

mate pudetka zapakowane w brgzowy papier
waga do wazenia listéw i paczek

gumowe pieczqtki

udawana skrzynka pocztowa

Dzieci uwielbiajg wysyta¢ i odbieraé poczte, a najbardziej bedq cie-
szy¢ sie z tworzenia wiasnego urzedu poczfowego. Istniejq listy do
napisania, znaczki do kupienia, reszta do wydania, paczki do zwa-
zenia i dostarczenia. To gra, kidra moze potgczy¢ czytanie, pisanie
i matematyke w jedng zabawe.

Zachecaj dzieci do tworzenia wiasnych rél. Niekiére dzieci mogg
chcie¢ pisad listy lub notatki, kidre muszg by¢ zwazone, stemplowane
i dostarczane. Utwérz ceny dla réznych ustug: na przyktad szybka
dostawa bedzie koszfowac wiecej. Upewnij sie, ze wszystkie dzieci
ofrzymaty jakis list.

Rozpoczecie dodawania:

Uzyj kalkulatora, aby rozpoczg¢ dodawanie. Wykorzystaj grosze,
banknoty lub inne przedmioty, aby poméc dzieciom w wizualizacji
procesu dodawania. Grupa jest podzielona na stosy mniejsze niz dzie-
sie¢. Policz jeden sfos i wprowadz jego sume do rejestru. Policz drugi
stos i dodaj go do pierwszego. Pokaz dzieciom, w jaki sposob kalku-
lator dodat razem dwa stosy. Naciénij znak réwnosci i sprawdz doda-
wanie kalkulatora.

Dzieci w wieku szkolnym

Dzieci w wieku szkolnym sq gotowe do rozpoczecia pracy z kalkulo-
torem. Uzyj kalkulatora, aby wzmocnié podstawowe definicje matemao-
tyczne, a nie je zasfgpic.

lle?

Uzyj funkcji mnozenia kalkulatora, aby okresli¢ liczbe palcow w klasie.
Policz dzieci w sali i pomnéz przez dziesig¢. Uzyj tej samej metody
do obliczenia liczby oczu w klasie.

lle mamy lat?

Uzyj kalkulatora, aby dodaé¢ wiek wszystkich uczniow w klasie.

Chodzmy na zakupy!
Potrzebujesz:
m Kasa Fiskalna

= Pienigdze

Puste pojemniki na artykuty spozywcze

m Zywnoé¢ do zabawy

m Torby na zakupy

= Kupony

Stwérz ,supermarket”, uktadajge produkly na poétkach, na podfodze,

na stotach, a nawet w rzedzie na krzestach. Umie$¢ ceny na przed-
miotach wystawionych na sprzedaz. (Utrzymuj ceny w pojedynczych
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cyfrach dla matych dzieci. Uzyj podwojnych cyfr i uwag dla starszych
dzieci.) Zréb liste zakupow i uzyj kupondw. Zachecaj dzieci do bycia
kupujgeymi lub do osobami kontrolujgeymi. Oba zadania sg odpowie-
dzialne.

Uzyj jezyka, aby wzmocni¢ uczenie sie podczas gry. ,Och, kupite$ 5
puszek grochul” lub ,Przepraszam, date$ mi mniej pieniedzy, niz trze-
ba. Czy mégtbym prosi¢ o wiecej banknotow?” Nie ograniczaj swo-
iego jezyka do prawdziwego zycia, uzyj swojej wyobrazni. Moze to
by¢ bardzo zabawne (i edukacyine] dla wszystkich bez wzgledu na
wiek.

Sklep obuwniczy:

Potrzebujesz:

m Kasa fiskalna

m rézne buty meskie, damskie, dziecigce i niemowlece

m pieniqdze

m linijka

Poméz dzieciom otworzy¢ sklep z butamil Utéz buty na stosie i pozwal
dzieciom uktada¢ je w pary i wedtug rozmiaru. Umie$¢ buty na pod-
fodze lub na potkach do ogladania. Zaproponuj ceny butéw na pod-
stawie ich wyglqdu i rodzaju. Nalezy stosowa¢ jednocyfrowe kwoty
dla mtodszych dzieci i wigksze nominaty dla starszych dzieci. Zachecaj
dzieci do bycia kolejnymi klientami, sprzedawcami lub osobami spraw-
dzajgeymi. Zmierz stopy dzieci za pomocq linijki. Mozesz wykona¢
wykres, aby odnotowaé rozmiar stopy. Dopasowanie butow nie jest
tok wazne jak mozliwosci wzbogacenia jezyka i wzmacniania pojecia
duze, mate: ,Te buly sq za duze” lub ,Mysle, ze te buty sq dla ciebie
za mate, ale mogg pasowaé na Twojg mlodszq siostrzyczke". Dzieci
docenig Twoje poczucie humoru, probujge zsumowaé kwote nalezng
i wydaijgc reszte.

Pora obiadu!

Potrzebujesz:
s Kasa fiskalno

m zdjecia z czasopism na femat jedzenia lub rysunkéw dzieci
przedsfawiajgcych ich ulubione potrawy

m pieniqdze

m papierowe falerze

Stwiérz kawiarmnie. Sprzedawaj produkty zywnosciowe w prawdziwych
cenach. Na przyktad napoje i desery powinny kosztowa¢ mniej niz

dania gtéwne. Utéz jedzenie na diugim stole. Dzieci mogq wybiera¢
jedzenie, wkiada¢ je na papierowe talerze i ptaci¢ w kasie.

Wszyscy na poktad!

Potrzebujesz:

m Kaosa fiskalno

m pieniqdze

m bilety

m rzedy krzeset

m lokalna mapa

Utwérz stacje kolejowq. Skorzystaj z mapy, aby zdecydowaé, gdzie
pojedziecie. Wyznacz trase dla wymyslonego pociggu i zréb bilety
z cenami wedtug miejsc docelowych.

Zdecyduj, kio bedzie pasazerem i kio bedzie sprzedawcqg biletéw,

konduktorem i kontrolerem biletéw. Pozwél dzieciom, aby ich wyobraz-
nia rozwijata zabawe.



