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OSTRZE¿ENIA! 
1. Nie na da je siê dla dzie ci w wie ku po ni ¿ej 

3 lat – ma ³e czê œci – ry zy ko za d³a wie nia 

2. Do u¿yt ku pod nad zo rem oso by do ros ³ej

3. Nie wy rzu caæ do œmie ci  

4. Chroñ w³o sy, d³o nie, twarz, ub ra nia, prze-
wo dy z da la od ru cho mych czê œci ze sta wu. 

5. U¿y waj urz¹ dze nia ostro¿ nie i tyl ko zgo dnie z prze zna cze niem. 

6. Kon struk cje mo g¹ uszko dziæ meb le lub œcia ny a przy nie u mie jêt-
nym u¿y wa niu, po wo do waæ kon tuz jê lu dzi i zwie rz¹t do mo wych. 

7. Ele men ty elek try czne nie po win ny mieæ kon tak tu z wo d¹. 

8. Nie za nu rzaj w wo dzie ele men tów ze sta wu

9. Trzy maj ba te rie z da la od og nia

10. Jeœ li ele men ty elek try czne uleg ³y za mo cze niu, wy trzyj je jak 
naj szyb ciej i po zo staw do ca³ ko wi te go wy schniê cia przed po no-
wnym z³o ¿e niem. 

11. Uwa ¿aj, by nie po tkn¹æ siê o prze wód. 

12. Za le ca my u¿y cie ba te rie al ka li cznych. Nie u¿y waj w tym ze sta-
wie ba te rii aku mu la to ro wych

13. Ba te rie po win ny byæ po pra wnie umie szczo ne w prze dzia le ba te-
ryj nym. 

14. Umieœæ ba te rie zgo dnie z oz na cze niem +/-. Ni gdy nie po wo-
do waæ zwaræ bie gu nów ba te rii. 

15. Ba te rie, któ re nie s¹ do te go prze zna czo ne nie po win ny byæ 
do ³a do wy wa ne. 

16. W³ó¿ no we ba te rie na wska za ne miej sca upe wnia j¹c siê, ¿e 
bie gu ny (+/-) ba te rii s¹ umie szczo ne w od po wie dnich kie run kach. 

17. Tyl ko ba te rie jed ne go ty pu mo g¹ byæ je dno czeœ nie u¿y wa ne. 

18. Nie ³¹cz ze so b¹ ba te rii al ka li cznych, aku mu la to ro wych i stan-
dar do wych. 

19. Nie u¿y waæ je dno czeœ nie sta rych ba te rii z no wy mi. 

20. Wy czer pa ne ba te rie po win ny byæ na tych miast usu niê te. 

21. Usuñ ba te rie, jeœ li nie u¿y wasz urz¹ dze nia przez d³u¿ szy czas 
(okres d³u¿ szy ni¿ 2 tyg.) 

22. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. Za wie ra j¹ one 
wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

23. U¿yt ko wa nie nie zgo dne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od 
od po wie dzial no œci za ewen tual ne szko dy. 

Wiek 
 7+

Artie to niesamowity robot, który rysując uczy dzieci kodowania i wpro-
wadza w pierwsze tajniki robotyki edukacyjnej. Posiada wbudowane 
wi-fi oraz łatwe i intuicyjne oprogramowanie metodą ,,przeciągnij 
i upuść", które sprawdzi się na komputerze lub tablecie. 

Umożliwia 4 tryby pracy: 
 zaprogramowane kształty
 gry
 program do kolorowania 
 kodowanie dowolne

Robot porusza się do przodu i w tył, obraca się 360 stopni w dowol-
nym kierunku. Do rysowania używa 4 wymiennych, zmywalnych, ko-
lorowych mazaków.

Zestaw zawiera
 robot Artie 3000 o wym.: 14 x 10,5 x 15 cm
 4 mazaki (w kolorze: różowy, niebieski, zielony, fioletowy)
 3 karty aktywności
 materiał: tworzywo sztuczne; powierzchnia rysowania min. kartka A4
 wymaga 4 baterii AA 1,5 V (brak w zestawie)

Robot Artie 
LR 1125 
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1. Użyj małego śrubokręta krzyża-
kowego, aby otworzyć pokry-
wę baterii. Odkręć śrubę w kie-
runku przeciwnym do ruchu 
wskazówek zegara i wyjmij ją.

2. Umieść 4 baterie typu AA 
w komorach zwracając uwagę 
na oznaczenia + i -

3. Zamknij pokrywę, dokręć śrubę 
w kierunku zgodnym ze wska-
zówkami zegara i otwórz górną 
klapę Artiego.

4. Uruchom Artiego. Przesuń 
włącznik zasilania w lewo, 
powinna zapalić się czerwona 
dioda LED.
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Informacje o bateriach
 Nie należy umieszczać w robocie starych i nowych baterii.
 Nie należy mieszać różnych rodzajów baterii: alkalicznych, standar-
dowych lub akumulatorów.

 Nie należy ładować baterii nie nadających się do ponownego łado-
wania.

 Przed ładowaniem należy wyjąć z zabawki baterie.
 Akumulatory można ładować wyłącznie pod nadzorem osoby doro-
słej.

 Należy stosować wyłącznie baterie tego samego lub równoważne-
go typu, zgodnie z zaleceniami.

 Włóż baterie z właściwą biegunowością.
 Wyjmij wyczerpane baterie z urządzenia.
 Nie wolno dopuścić do zwarcia biegunów zasilania.
 Aby zapobiec korozji i ewentualnym uszkodzeniom produktu, należy 
usunąć baterie z urządzenia, jeśli nie będzie ono używane przez 
więcej niż dwa tygodnie.
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Instrukcja czyszczenia
 Artiego należy czyścić lekko wilgotną lub suchą ściereczką.
 Nie zanurzaj Artiego w wodzie ani nie rozpylaj nad nim zadnej innej 
cieczy.

3

5. Zamknij górną klapkę.

6. Połącz się z Artiem. Na kom-
puterze lub tablecie, otwórz listę 
sieci WiFi. Zlokalizuj Artiego 
i połącz obydwa urządzenia.

7. Otwórz swoją przeglądarkę 
internetową i wpisz stronę: 
local.CodeWithArtie.com
Należy pamiętać, że podczas 
kodowania Artiego nie będzie 
można korzystać z innych stron 
internetowych. 
Interfejs Artiego (Artie UI) otwo-
rzy się. Będziesz mógł tutaj 
zakodować instrukcje za który-
mi będzie podążał Artie.

Będziesz wiedział, że Artie jest połączony gdy ikona WiFi będzie 
zielona. Jeżeli Artie UI nie pojawi się, odśwież przeglądarkę.
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Instalacja mazaka

1. Pomóż Artiemu zainstalować 
mazak. Obróc Artiego "do góry 
nogami".

2. Mazak znajdziesz w zestawie 
z Artiem. Umieść mazak tutaj: 

3. Postaw Artiego z powrotem 
głową do góry i otwórz górną 
klapkę.
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4. Zdejmij skuwkę markera i wci-
śnij marker ostrożnie aż poczu-
jesz, że dotknął podłoża. 
Mazaki Artiego są zmywalne.

5. Wyjmij mazak i zachowaj go 
na następny raz. 

6. Zamknij górną klapę Artiego 
i umieść go w centralnej części 
kartki A4.

Artie jest gotowy do rysowania

Rozpocznij kodowanie!

Jesteś gotowy do zaprogramowa-
nia Artiego? Podążaj za dołą-
czonymi kartami pracy.

Odwiedź www.CodeWithArtie.
com aby obejrzeć filmy o Artiem 
i poczytać trochę informacji 
o nim.


