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(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

OSTRZEZENIA!

Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej
3 lat — mate czesci - ryzyko zadtawienia

Do uzytku pod nadzorem osoby dorostej

Nie wyrzuca¢ do émieci

4. Chron wlosy, dfonie, twarz, ubrania, prze-

o

wody z dala od ruchomych czgici zestawu.
Uzywaj urzqdzenia ostroznie i tylko zgodnie z przeznaczeniem.

Konstrukcje mogq uszkodzi¢ meble lub Sciany a przy nieumiejet-
nym uzywaniu, powodowa¢ kontuzje ludzi i zwierzqt domowych.

7. Elementy elekiryczne nie powinny mie¢ kontakiu z wodg.

8.
9.
1

1

Nie zanurzaj w wodzie elementéw zestawu
Trzymaj baterie z dala od ognia

0. Jesli elementy elekiryczne uleglty zamoczeniu, wytrzyj je jak
najszybciej i pozostaw do catkowitego wyschnigcia przed pono-
wnym zfozeniem.

1. Uwazaj, by nie potkng¢ sie o przewdd.

12. Zolecamy uzycie baterie alkalicznych. Nie uzywaj w tym zesta-

wie baterii akumulatorowych

13. Baterie powinny by¢ poprawnie umieszczone w przedziale bate-

ryjnym.

14. Umieé¢ baterie zgodnie z oznaczeniem +/~. Nigdy nie powo-

dowa¢ zwar¢ biegunéw baterii.

15. Baterie, kiére nie sq do tego przeznaczone nie powinny by¢

dotadowywane.

16. W16z nowe baterie na wskazane miejsca upewniajqc sie, ze

bieguny (+/7) baterii sq umieszczone w odpowiednich kierunkach.

17. Tylko baterie jednego typu mogq by¢ jednoczesnie uzywane.

8. Nie tqcz ze sobg baterii alkalicznych, akumulatorowych i stan-
dardowych.

19. Nie uzywa¢ jednoczeénie starych baterii z nowymi.

0. Wyczerpane baterie powinny byé natychmiast usuniete.

1. Usuh baterie, jeéli nie uzywasz urzqdzenia przez diuzszy czas
[okres diuzszy niz 2 tyg.)

2. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one
wazne informacje mogqce by¢ przydate w przysziosci.

3. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoéci za ewentualne szkody.
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Artie to niesamowity robot, ktéry rysujac uczy dzieci kodowania i wpro-
wadza w pierwsze tajniki robotyki edukacyinej. Posiada wbudowane
widi oraz fatwe i intuicyjne oprogramowanie metodq ,,przeciqgni
i upuse", ktdre sprawdzi sie na komputerze lub tablecie.

Umozliwia 4 tryby pracy:

m zaprogramowane ksztatty

m gy

m program do kolorowania

m kodowanie dowolne

Robot porusza sie do przodu i w tyt, obraca sie 360 stopni w dowol-

nym kierunku. Do rysowania uzywa 4 wymiennych, zmywalnych, ko-
lorowych mazakow.

Zestaw zawiera
robot Artie 3000 o wym.: 14 x 10,5 x 15 cm
4 mazaki (w kolorze: rézowy, niebieski, zielony, fioletowy)

3 karty aktywnosci

materiat: tworzywo sztuczne; powierzchnia rysowania min. kartka A4

wymaga 4 baterii AA 1,5V (brak w zestawie)



1. Uzyj matego $rubokreta krzyza- Informacje o bateriach
kowego, aby otworzy¢ pokry-
we baterii. Odkre¢ érube w kie-
runku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara i wyjmij .

m Nie nalezy umieszcza¢ w robocie sfarych i nowych baterii.

m Nie nalezy miesza¢ 16znych rodzajéw baterii: alkalicznych, standar-
dowych lub akumulatoréw.

= Nie nalezy fadowa¢ baterii nie nadajgeych sie do ponownego tado-
wania.

m Przed fadowaniem nalezy wyiqé z zabawki baterie.

s Akumulatory mozna fadowaé wytgcznie pod nadzorem osoby doro-

stej.
2. Umies¢ 4 baterie typu AA — - m Nalezy stosowa¢ wytgeznie baterie fego samego lub réwnowazne-
w komorach Zwracajqe uwage #"% ,_ go typu, zgodnie z zaleceniami.
na oznaczenia + i - (o 1 e ' . ) - . ‘o
CERTE Wiéz baterie z wiaéciwg biegunowoéciq.

[EARE %LD
-\ "
1 €N 49-4 m

Wyimij wyczerpane baterie z urzqdzenia.

Nie wolno dopusci¢ do zwarcia biegunéw zasilania.

Aby zapobiec korozji i ewentualnym uszkodzeniom produktu, nalezy
usungé baterie z urzqdzenia, jedli nie bedzie ono uzywane przez
wiecej niz dwa tygodnie.

3. Zamknij pokrywe, dokre¢ $rube
w kierunku zgodnym ze wska-
zbwkami zegara i otwérz gémg
klape Artiego.

4. Uruchom Artiego. Przesun
wigcznik zasilania w lewo,
powinna zapali¢ sie czerwona

dioda LED.




Instrukcja czyszczenia 5. Zamknij gémnq klapke.

m Arfiego nalezy czysci¢ lekko wilgotng lub suchg $ciereczka.

m Nie zanurzaj Artiego w wodzie ani nie rozpylaj nad nim zadnej innej
cieczy.

6. Polqcz sie z Artiem. Na kom-

puterze lub tablecie, otworz liste s ®

sieci WiFi. Zlokalizuj Artiego Comtee Shop w ‘e
i potgcz obydwa urzgdzenia. Artie M =0

3 st wasghts av

P

7. Otworz swojq przegladarke
infernetowq i wpisz strong:
local CodeWWithArtie.com

Nalezy pamieta¢, ze podczas
kodowania Arfiego nie bedzie
mozna korzystaé z innych stron
infernefowych.

|nterfeis Ar”ego (Arhe Ul) ofwo- You will know Artie is connected
FZ\/ S|@ BQdZieSZ még+ TUTO] when the WiFi icon is green.
zakodowaé instrukcie za kiory-
mi bedzie podgzat Artie.

Bedziesz wiedzial, ze Artie jest potgczony gdy ikona WiFi bedzie
zielona. Jezeli Artie Ul nie pojawi sie, od$wiez przegladarke.



Instalacja mazaka

1. Poméz Artiemu zainstalowad
mazak. Obréc Artiego "do géry
nogami”.

2. Mazak znajdziesz w zestawie
z Artiem. Umie$¢ mazak tuta:

3. Postaw Artiego z powrotem
gtowq do géry i otworz géma

klapke.

4. Zdejmij skuwke markera i wci-
$nij marker ostroznie az poczu-
jesz, ze dotkngt podtoza.
Mazaki Artiego sq zmywalne.

5. Wyijmij mazak i zachowaj go
na nastepny raz.

6. Zamknij géing klape Artiego
i umie$¢ go w centralnej czesci

kartki A4,

Artie jest gotowy do rysowania

Rozpocznij kodowanie!

Jeste$ gotowy do zaprogramowa-
nia Artiego? Podgzaj za dotg-
czonymi kartami pracy.

Odwiedz www.CodeWithArtie.
com aby obejrze¢ filmy o Artiem
i poczyta¢ froche informacii
o nim.




