m Kazdy gracz wykonuije po trzy rzuty. Zdobyte w tej rozgrywce pun-
kty to wyniki odejmowania liczby znajdujqcej sie na woreczku i li-
czby znajdujqgcej sie nad kieszonkg, do ktérej trafit zawodnik. Na-
lez pamieta¢, ze odejmujemy tu liczbe wiekszg do liczby mniejsze;.
Przyktady:

m Woreczek z ,czwérkq” trafia do kieszonki z numerem 7 — zawodnik
zdobywa 3 punkty, bo 7-4=3

m Woreczek z ,6semkq” trafia do kieszonki z numerem 1 — zawodnik
zdobywa 7 punktéw, bo 8-1=7.

5. Sokole Oko i jego Wédz

m Plansza ustawiona jest na stronie z ksztattami.

m Sposéréd uczestnikow zabawy zostaje wybrany Wodz, ktéry bedzie
decydowat o kolejnych zadaniach dla pozostatych graczy oraz za-
pisywat zdobyte przez zawodnikéw punkty.

m Kazdy z zawodnikéw dostaje trzy woreczki i kolejno wykonuije rzuty.
O tym, ktére z kieszonek bedg premiowane w tej rundzie, decydu-
ie Wédz (np. Kazdy, kto trafi do zielonej kieszonki dostaje punktl).
W jednej rundzie kazdy zawodnik moze zdoby¢ od O do 3 punktéw.

m Gra foczy sie do momentu, w ktérym jeden z zawodnikéw zdoby-
wa 20 punktéw oraz tytut sokolego Oka.

Wariant:

W podobny sposéb mozna sie bawi¢ z planszqg ksztattéw oraz z plan-
szq uniwersalng, ktére dajg wiele mozliwosci na tworzeni wtasnych,
pomystowych gier.

€ OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

® wyzej 3 lat. Zawiera mate elementy - ryzy-
ko zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-
nowa szkota by dorostej

ul. POW 25, 90-248 todz, 5
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one
wazne informacje moggqce byé przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN LR 1047 0s/11

ﬁ Kolor i ksztatt

Pomystowa, kolorowa gra dajgca naprawde wiele mozliwosci. Do-
skonali znajomos$¢ ksztattow, koloréw, liczb. Cwiczy umiejetnos¢ do-
dawania i odejmowania w pamigci oraz rozwija sprawno$¢ rucho-
wq. Swietnie sprawdza sie w pomieszczeniu zamknietym, jak i na
podwaérku.

Zawartos¢:
= 12 woreczkéw z fasolg

m plansza ,4 w 1” (cyfry, kolory, ksztatty, plansza uniwersalna)

Cel gry:

KOLORY | KSZTALY to przede wszystkim gra zrecznosciowa. Nieza-
leznie od wariantu gry, jej gtéwnym celem jest oddanie trafnego rzu-
tu do celu (kieszonki).



Przygotowanie do gry:
m Naciskajgc wypchnijcie wszystkie kieszonki.

Plansze nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegto-
$ci i wyznaczy¢ linie startowq.

Przebieg gry:
1. Wywotaj numer!

m Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi.

m Kazdy gracz dostaje trzy woreczki. Zawodnik rzu-
ca nimi kolejno, starajqc sie trafi¢ do ponumero-
wanych kieszonek. Jezeli woreczek trafi do kie-
szonki, gracz musi na gtos wypowiedzie¢ cyfre,
ktéra jest nad nig umieszczona. Za kazdq popra-
wnie wywotang cyfre gracz ofrzymuije punkt.

m Rozgrywke wygrywa zawodnik, ktéry jako pier-
wszy zdobedzie 10 punktéw.

Wariant:
m Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi.

m Kazdy gracz dostaje trzy woreczki. Zawodnik rzuca
nimi kolejno, starajqc sie trafi¢ do ponumerowa-
nych kieszonek. Liczby nad kieszonkami oznaczajg
ilog¢ zdobytych punktéw, wiec nalezy je zsumowac.

m Rozgrywke wygrywa zawodnik, ktéry w trzech rzu-
tach zdobedzie najwiekszq liczbe punktéw.

2. Dodaj i wygrai!
m Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi.

m Sposréd uczestnikdw zabawy nalezy wybraé sedzie-
go, ktéry bedzie czuwat nad ogéing punktaciq roz-
grywki i zapisywat wyniki poszczegélnych rund.

m Gra podzielona jest na cztery rundy. W kazdej
z nich kolejni gracze wykonujq po trzy rzuty:

e runda pierwsza — rzuty woreczki z numerami 1-3,
e runda druga — rzuty woreczkami z numerami 4-6,

e runda trzecia — rzuty woreczkami z numerami 7-9,
e runda czwarta — rzuty woreczkami z numerami 10-12.

m Kazde trafienie, to szansa na zdobycie punktéw. Aby je zdoby¢ trze-
ba jednak poprawnie zsumowaé liczbe z woreczka z liczbq przypi-
sanq kieszonce, do ktérej wpadt woreczek (np. woreczek z ,,czwér-
kq” trafia do kieszonki z numerem 5 — zawodnik zdobywa
9 punktéw, bo 44+5=9). Zawodnik, ktéry nie poradzi sobie z ma-
tematycznym zadaniem, zdobywa O punktéw.

= Dang runde wygrywa osoba, ktéra zdobedzie w niej najwiece] punktow.

m Gra konczy sie w momencie, gdy ktérys z zawodnikéw zwyciezy
w trzech rundach.

3. Im mniej, tym lepiej!

m Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi.

B Sposrdd uczestnikow zabawy nalezy wybraé sedziego, ktéry bedzie
czuwat nad ogoéing punktacjq rozgrywki i zapisywat wyniki poszcze-
gé6lnych zawodnikéw.

m Kazdy uczestnik dostaje na poczgtku rozgrywki 20 punktéw oraz
prawo do wykonania trzech rzutéw do ponumerowanych kieszonek.

m Zawodnik wykonuije rzut. Jesli rzut jest celny, gracz odejmuije od
swoich 20 punktow liczbe znajdujgcg sie nad kieszonkq, do ktérej
trafit. Jesli podana przez niego réznica jest poprawna, zawodnik
moze wykona¢ kolejny rzut. Jesli jego obliczenie jest btedne, kolej-
ka przechodzi na nastepng osobe. Wszystkie wyniki sq zapisywane
przez sedziego.

m Kieszonka, w ktérej juz znajduje sie jaki§ woreczek, traci swojg war-
toé¢ i trafienie do niej nie umozliwia zdobycia punktéw.

m Gra konczy sie w momencie, kiedy wszyscy gracze oddadzq po trzy
rzuty. Zwyciezcq rozgrywki jest zawodnik, ktéry zdobyt ilo$¢ pun-
ktow najblizszq liczbie ,0”.

4. Odejmij i wygraij!

m Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi.

m Sposréd uczestnikow zabawy nalezy wybraé sedziego, ktéry bedzie
czuwat nad ogoéing punktacjq rozgrywki i zapisywat wyniki poszcze-
g6lnych zawodnikéw.
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