
Kolor i kszta³t 
LR 1047

Ka¿dy gracz wykonuje po trzy rzuty. Zdobyte w tej rozgrywce pun-
kty to wyniki odejmowania liczby znajduj¹cej siê na woreczku i li-
czby znajduj¹cej siê nad kieszonk¹, do której trafi³ zawodnik. Na-
le¿ pamiêtaæ, ¿e odejmujemy tu liczbê wiêksz¹ do liczby mniejszej.
Przyk³ady: 
Woreczek z „czwórk¹” trafia do kieszonki z numerem 7 – zawodnik
zdobywa 3 punkty, bo 7-4=3
Woreczek z „ósemk¹” trafia do kieszonki z numerem 1 – zawodnik
zdobywa 7 punktów, bo 8-1=7. 

5. Sokole Oko i jego Wódz
Plansza ustawiona jest na stronie z kszta³tami. 
Spoœród uczestników zabawy zostaje wybrany Wódz, który bêdzie
decydowa³ o kolejnych zadaniach dla pozosta³ych graczy oraz za-
pisywa³ zdobyte przez zawodników punkty. 
Ka¿dy z zawodników dostaje trzy woreczki i kolejno wykonuje rzuty.
O tym, które z kieszonek bêd¹ premiowane w tej rundzie, decydu-
je Wódz (np. Ka¿dy, kto trafi do zielonej kieszonki dostaje punkt!).
W jednej rundzie ka¿dy zawodnik mo¿e zdobyæ od 0 do 3 punktów. 
Gra toczy siê do momentu, w którym jeden z zawodników zdoby-
wa 20 punktów oraz tytu³ sokolego Oka. 

Wariant: 
W podobny sposób mo¿na siê bawiæ z plansz¹ kszta³tów oraz z plan-
sz¹ uniwersaln¹, które daj¹ wiele mo¿liwoœci na tworzeni w³asnych,
pomys³owych gier. 
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Pomys³owa, kolorowa gra daj¹ca naprawdê wiele mo¿liwoœci. Do-
skonali znajomoœæ kszta³tów, kolorów, liczb. Æwiczy umiejêtnoœæ do-
dawania i odejmowania w pamiêci oraz rozwija sprawnoœæ rucho-
w¹. Œwietnie sprawdza siê w pomieszczeniu zamkniêtym, jak i na
podwórku. 

Zawartoœæ: 
12 woreczków z fasol¹
plansza „4 w 1” (cyfry, kolory, kszta³ty, plansza uniwersalna) 

Cel gry: 
KOLORY I KSZTA£Y to przede wszystkim gra zrêcznoœciowa. Nieza-
le¿nie od wariantu gry, jej g³ównym celem jest oddanie trafnego rzu-
tu do celu (kieszonki). 

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



Przygotowanie do gry: 
Naciskaj¹c wypchnijcie wszystkie kieszonki. 
Planszê nale¿y ustawiæ w odpowiedniej odleg³o-
œci i wyznaczyæ liniê startow¹. 

Przebieg gry: 

1. Wywo³aj numer! 
Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi. 
Ka¿dy gracz dostaje trzy woreczki. Zawodnik rzu-
ca nimi kolejno, staraj¹c siê trafiæ do ponumero-
wanych kieszonek. Je¿eli woreczek trafi do kie-
szonki, gracz musi na g³os wypowiedzieæ cyfrê,
która jest nad ni¹ umieszczona. Za ka¿d¹ popra-
wnie wywo³an¹ cyfrê gracz otrzymuje punkt. 
Rozgrywkê wygrywa zawodnik, który jako pier-
wszy zdobêdzie 10 punktów. 

Wariant: 
Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi. 
Ka¿dy gracz dostaje trzy woreczki. Zawodnik rzuca
nimi kolejno, staraj¹c siê trafiæ do ponumerowa-
nych kieszonek. Liczby nad kieszonkami oznaczaj¹
iloœæ zdobytych punktów, wiêc nale¿y je zsumowaæ. 
Rozgrywkê wygrywa zawodnik, który w trzech rzu-
tach zdobêdzie najwiêksz¹ liczbê punktów. 

2. Dodaj i wygraj! 
Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi. 
Spoœród uczestników zabawy nale¿y wybraæ sêdzie-
go, który bêdzie czuwa³ nad ogóln¹ punktacj¹ roz-
grywki i zapisywa³ wyniki poszczególnych rund. 
Gra podzielona jest na cztery rundy. W ka¿dej
z nich kolejni gracze wykonuj¹ po trzy rzuty: 

runda pierwsza – rzuty woreczki z numerami 1–3, 
runda druga – rzuty woreczkami z numerami 4–6, 

runda trzecia – rzuty woreczkami z numerami 7–9, 
runda czwarta – rzuty woreczkami z numerami 10–12. 

Ka¿de trafienie, to szansa na zdobycie punktów. Aby je zdobyæ trze-
ba jednak poprawnie zsumowaæ liczbê z woreczka z liczb¹ przypi-
san¹ kieszonce, do której wpad³ woreczek (np. woreczek z „czwór-
k¹” trafia do kieszonki z numerem 5 – zawodnik zdobywa
9 punktów, bo 4+5=9). Zawodnik, który nie poradzi sobie z ma-
tematycznym zadaniem, zdobywa 0 punktów. 
Dan¹ rundê wygrywa osoba, która zdobêdzie w niej najwiêcej punktów. 
Gra koñczy siê w momencie, gdy któryœ z zawodników zwyciê¿y
w trzech rundach. 

3. Im mniej, tym lepiej! 
Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi. 
Spoœród uczestników zabawy nale¿y wybraæ sêdziego, który bêdzie
czuwa³ nad ogóln¹ punktacj¹ rozgrywki i zapisywa³ wyniki poszcze-
gólnych zawodników. 
Ka¿dy uczestnik dostaje na pocz¹tku rozgrywki 20 punktów oraz
prawo do wykonania trzech rzutów do ponumerowanych kieszonek. 
Zawodnik wykonuje rzut. Jeœli rzut jest celny, gracz odejmujê od
swoich 20 punktów liczbê znajduj¹c¹ siê nad kieszonk¹, do której
trafi³. Jeœli podana przez niego ró¿nica jest poprawna, zawodnik
mo¿e wykonaæ kolejny rzut. Jeœli jego obliczenie jest b³êdne, kolej-
ka przechodzi na nastêpn¹ osobê. Wszystkie wyniki s¹ zapisywane
przez sêdziego. 
Kieszonka, w której ju¿ znajduje siê jakiœ woreczek, traci swoj¹ war-
toœæ i trafienie do niej nie umo¿liwia zdobycia punktów. 
Gra koñczy siê w momencie, kiedy wszyscy gracze oddadz¹ po trzy
rzuty. Zwyciêzc¹ rozgrywki jest zawodnik, który zdoby³ iloœæ pun-
któw najbli¿sz¹ liczbie „0”. 

4. Odejmij i wygraj! 
Plansza ustawiona jest na stronie z cyframi. 
Spoœród uczestników zabawy nale¿y wybraæ sêdziego, który bêdzie
czuwa³ nad ogóln¹ punktacj¹ rozgrywki i zapisywa³ wyniki poszcze-
gólnych zawodników. 
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