kolejnos¢, az bedziesz zadowolony z wyniku. Uzyj linijki aby potwier-
dzi¢ dtugosci gatazek i w razie potrzeby zmieni¢ ukiad.

Rozszerz palce swojej dfoni najszerzej jok tylko potrafisz. Dokonaj
pomiaru zaczynajqc od czubka keivka oz do czubka matego palca.
Zapisz wynik swojego pomiaru w centymetrach. Kio ma najwiekszg
rozpietos¢ dtonie Kio najmniejszq2 Gdy juz znasz rozpieto$¢ swojej
dtoni mozesz tylko za jej pomocg dokonywac orientacyjnych pomiarow
przedmiotéw ze swojego ofoczenia.

Konserwacja

W celu wyjecia kota z ramy nalezy odkreci¢ nakretke i wyjqé $rube.
Bieznik mozna czyici¢ cieptq wodg z mydtem. Podczas wymiany
kota nalezy upewni¢ sie, ze jest ono ponownie zmontowane we
wiasciwej pozycii.

c € OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
***@ 4 lat. Mate elementy — ryzyko zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 todz,
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydatne w przysztosci.

SIIN LR 0339 /20

Swl
IR 0339

Przyrzqd do pomiaréw
K

Wiek
m 4+

Uniwersalny przyrzad, kiory w prosty sposéb po-
zwoli wprowadzi¢ najmtodszych w koncepcie
pomiaru. Solidna konstrukeja umozliwia swobod-
nq aktywno$¢ nawet na wymagajgcym ferenie.
Wiszystkie elementy tatwo ztozy¢ i rozfozyé, a po
zakoniczone| pracy umiesci¢ w porecznej forbie
zamykanej na rzep. Przyrzad sktada sie z pieciu
r6znych narzedzi, kidre pozwalajg bada¢ i od-
krywaé cechy naturalnego krajobrazu.Produkt
wymaga zlozenia, a jego powierzchnie mozna
ozdobi¢ naklejkami zatgczonymi do zestawu.

Specyfikacja
m wym. przyrzadu po ztozeniu: 32,5 x 3,5 x 97,5 cm;
elementy zestawu:
2 x szczeki suwmiarki
koto z bieznikiem pozostawiajgcym po sobie odcisk ptasich stép

uchwyt

u
n
n
m kijek z podziatkg w centymetrach i calach
m arkusz naklejek: 18 szt.

m forba do przechowywania czesci przyrzadu o wym.: 38,5 x 34,5 cm;
m kolor: niebiesko - pomaranczowo- zielony;

n

materiat: tworzywo szfuczne, guma, meTol,’



Narzedzia

E miara pionowa

m suwmiarka

m koto do pomiaru odlegtosci (1 klik = 1 m) @. —
L

L

poziomica

linijka =

Miara pionowa

Zbierzcie kolekcje ciekawych kamieni, gatqzek, rodlin itp. Znajdziecie
je w okolicy swojego domu lub szkoty. Wybierz jeden element ze
zgromadzonej kolekcji, umie$¢ jq na poczatku pionowej miary i powo-
li sciagnij gorng szczeke w dot az do momentu gdy dotknie obiekiu.
Spojrz na miarke na kijku i odczytaj na podziatce jak wysoki jest przed-
miot. Powtérz czynno$¢ z pozostatymi skarbami ze swojej kolekcii.
Kiéry byt najwiekszy? Kiory byt najkrétszy? Sprobuj oszacowaé jak
wysoki jest obiekt i a nastepnie sprawdzi¢, czy masz racje.

Suwmiarka

Rozmaite $lady na korze drzew wysfepujq w rdznych ksztattach i rozmio-
rach. Rozejrzyj sie w swojej okolicy, np.: w ogrodzie, parku, wokét swo-
e szkoty w poszukiwaniu drzew z takimi ciekawymi ksztattami w pniu.
Korzystajqc z suwmiarki zmierz szeroko$¢ ksziattu. Zapisz wynik pomiaru
i poszukaij kolejnego drzewa. Jakie najwiekszy $lad udato Ci sie znalez¢?
Niekiére drzewa posiadajq tez specyficzne zagtebienia. Za pomocg
cienszej strony suwmiarki mozna réwniez zmierzy¢ wymiary wewnefrzne.

Odnajdz lub zostaw odcisk swojego buta na piaszczystej powierzchni,
fakiej jok piaskownica lub plaza lub w wilgotnej glebie. Za pomocg
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suwmiarki mozesz fatwo zmierzy¢ rozmiar stopy, rozsuwajqc jej szcze-
ki na szeroko$¢ sladu — od jednego konca do drugiego. Zréb z tego
gre! Przeprowadz dochodzenie, kidry z Twoich kolegéw zostawit od-
cisk swojego buta. Korzystajge z suwmiarki zmierz odcisk a nastepnie
zréb pomiary butéw kolegéw. Zwrde réowniez uwage na wzér biezni-
ka znajdujgcego sie na $ladzie i podeszwach.

Koto do pomiaru odlegtosci

Bieznik kota posiada specyficzny wypukly wzér, aby pozostawié po
sobie $lady ptakéw na mokrej nawierzchni, takiej jak ziemia lub piasek.
Eksperymentuj i zobacz, gdzie mozesz zostawi¢ $lad ptasich stop.
Sprébuj stworzyé éciezke, kiorg bedzie mozna podgzaé.

Jak daleko jestes teraz od swojego domu, ogrodu, szkoty lub placu
zabaw? Najpierw oszacuj odlegto$¢ a nastepnie zmierz odlegtosé
prowadzqgc kofo przed sobg. Pamietaj, ze kazde klikniecie oznacza
przebycie odlegtosci 1m). Porownaj rzeczywiste odlegtosci ze swoimi
szacunkami.

Zaznaczy¢ pozycie startowq i umiesci¢ kofo w tym miejscu. Na przemian
kop pitke i mierz jok daleko sie potoczyta. Kio kopat najdalej2 Teraz
sprobuj rzuci¢ pitke z pozycii startowe]. Kto potrafi rzucaé najdalej?

Poziomica

Co sie sfanie, gdy potozysz pitke na rownej powierzchni@ Teraz umiesé
pitke na nierdwnej powierzchni. Co sie teraz stanie? Dlaczego tak
wazne jest, aby niekiére powierzchnie byty réwne? Mozesz uzy¢ po-
ziomicy, aby zbada¢, czy powierzchnia jest plaska czy nachylona.
Sprébuj dokona¢ pomiaréw konta nachylenia przedmiotéw znajduja-
cych sie na placu zabaw pod Twoim domem lub szkotq.

Linijka

Popros kolegow i kolezanki, aby kazdy z nich znalazt kij lub gatazke.
Wspélnie sprébujcie oszacowaé, kio ma nojdiuzszq gatqz. Potézcie
wszystkie gatqzki na ziemi od najdtuzszej do najkrétszej wedtug wo-
szych szacunkow. Czy mieliécie racje za pierwszym razem@ Zmieniaj
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