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OSTRZEZENIA!

. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadfa-
wienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.

Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnoéci za ewentualne szkody.
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Cra w koéci polegajgca na odwréceniu jak najwiekszej ilosci liczb na
planszy za pomocq przeliczania punkiéw wyrzuconych oczek na kost
kach do gry.

Informacje ogélne
m materiat: drewno

m ilo$¢ graczy: 14

Zawarto$¢ opakowania
® drewniana plansza 1 szt.

m kostki do gry 2 szt.

Cel gry

Celem gry jest przewrécenie jak najwiekszej ilosci ptytek z numerami
lub najlepiej wszystkich nich z, tak zeby na koniec kazdej rundy gry
kiedy pozostate numery zostajg dodane zdoby¢ jak najmniej punkiow.



Instrukeja grania

Przygotowanie do gry: Wszystkie ptytki z numerami powinny by¢ pod-
niesione. Zanim gra sie zacznie gracze decydujq o ilosci rozgrywa-
nych rund. Dla czterech graczy polecana jest jedna runda, dla dwach
- pie¢. Nalezy przygotowaé karte papieru lub zeszyt oraz dtugopis
do notowania punkiow ujemnych. Kolejnoé¢ graczy moze is¢ zgodnie
ze wskazéwkami zegara lub wedtug wiasnych ustalen.

Zasady gry

Gracz rzuca obiema kostkami i dodaje do siebie wyrzucone cyfry,
nastepnie przewraca cyfry po swojej stronie planszy, kiérych suma lub
pojedyncza cyfra odpowiada sumie wezesniej wyrzuconych.

Tylko jedna lub dwie ptytki mogq zostaé przewrécone w czasie jednej
tury rzutu kodémi i zawsze przynajmniej jedng plytke frzeba zfozyé.

Jesli przynajmniej jedna tabliczka z numerem mogta zostaé zfozona,
gracz rzuca kostkg i skfada pasujgeq plytke zgodnie z liczbg punkiow
swojego drugiego rzutu.

Powtarza rzuty i skfodania plytek do czas, az nie pozostang zadne
plytki, kidre mogg by¢ przewrdcone zgodnie z liczbg wyrzuconych
oczek na kostce. W tym momencie runda sie konczy i nastepuije kolej
nastepnego gracza. Cyfry z pozostatych plytek nalezy dodaé i zano-
towac jako punkty ujemne. W fen sam sposéb swojq runde prowadzi
kazdy z graczy.

Przyktadowe wyliczenia

Jesli gracz wyrzuci na kostkach cyfry dajgce sume dziewie¢, przykta-
dowo mogq zosfa¢ przewrécone nastepujgce plytki:

a. 9 moze zosta¢ przewrdcona

b. 8 i 1 mogq zosta¢ przewrécone

c. /i 2 mogq zostaé przewrdcone

d. 61 3 mogq zosta¢ przewrécone

e. 5 i 4 mogq zosta¢ przewrbcone

Wiszystkie podane kombinacje po dodaniu rownaé sie bedq sumie
oczek na kostkach.

Wygrana i rozstrzygniecie rozgrywki

Gra konczy sie kazdy z graczy rozegra swojq runde. Wygrywa osoba,
kiéra zbierze najmniej ujemnych punkiéw.




