CERD
nowa szkota

ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,
(42) 630 04 88, fax: (42) 63273 28

OSTRZEZENIA!

. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadla-
wienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.

Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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0| Zgadhnij kto jest kto?

] Drewniana gra logiczna

LE 2363

Wiek

m A+

Cra dla dwoch oséb, opierajgca sie na zasadach populamej gry
,Zgadnij kio 102" Kazdy gracz ofrzymuje swojq plansze i wybiera
jednq posta¢ sposrod kartonowych zefondw. Nastepnie przy pomocy
pytan zadawanych sobie naprzemiennie i odpowiedzi "tak" lub "nie",
gracze na drodze eliminacii starajq sie odgadngé, kim jest postaé
wybrana przez rywala. Gra uczy logicznego myslenia i poprawia
spostrzegawczo$¢.

Informacje ogdlne
B materiaf; drewno, karton

m liczba graczy: 2

Zawarto$¢ opakowania

® 2 plansze do gry

m 44 karty postaci (22 czerwone i 22 zielone)
m 22 biate karty do zgadywania



Cel gry

Celem gry jest odgadniecie karty postaci przeciwnika (wylosowane;
wczedniej sposrdd biatych kart) zanim przeciwnik odkryje Twojq
postac.

Instrukcja grania

Przygotowanie do gry

Cracze siadajq naprzeciwko siebie. Kazdy z graczy przygotowuje
swojq plansze oraz berze 22 karty postaci w jednakowym kolorze,
ktore umieszcza w otworach na planszy do gry. Biate karty nalezy
przefasowaé przez przystgpieniem do rozgrywki i umiesci¢ tak
wierzchem w dét, tak aby nie byt on widoczny. Gracze biorg po
jednej z biatych kart do zgadywania nie pokazujqc jej drugiej osobie
i umieszczajq na froncie planszy w pozostawionym wolnym otworze.

Zasady gry

Rozpocza¢ gre moze najmtodszy z graczy lub wedtug wiasnej kolej-
nosci. Pierwszy gracz pyta przeciwnika o ceche, kiéra moze mu poméc
odgadngé jego posta¢ z wylosowanej karty. Pytania muszq by¢ tak
skonsfruowane, aby odpowiedz na nie brzmiata jedynie ,tak” lub ,nie”.
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Przyktadowe pytanie: ,Czy twoja posta¢ nosi okulary?” Jesli gracz
odpowie ,fak”, zadajgey pytanie wie, ze wszystkie postacie, kidre nie
majq na sobie okularéw sq odrzucone. Odpowiednie karty oséb, do
ktérych nie odnosi sie ta cecha sg nastepnie odwracane na wiasnej
planszy gracza. Jedli przeciwnik odpowie ,nie”, wiedy wszystkie po-
stacie z okularami mogq zosta¢ odrzucone. Nastepuije kolej drugiego
gracza na zadanie pytania, zaleznie od odpowiedzi zakrywa odpo-
wiednie postacie na swojej planszy. W ten sposéb zadajgc kolejne
pyfania, kazda z oséb zbliza sie do odgadniecia postaci przeciwnika.
Podczas swojej rundy gracz kiéry uwaza, ze jest w stanie odgadngé
ukrytq posta¢ moze wskazaé osobe z karly, kiérqg uwaza za prawidto-
waq. Jedli zgadnie wygrywa gre. Gdy odpowiedz jest btedna, gra toczy
sie dalej, az jeden z graczy wskaze poprawng postac.

Wygrana i rozstrzygniecie rozgrywki:

Cra koniczy sie, gdy jeden z graczy poprawnie odgadnie postaé prze-
ciwnika.
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