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OSTRZEZENIA!
. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.

Zawierajq one wazne informacje mogace by¢ przydaine w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Domek z zamkami
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Edukacyjny drewniany domek
to zabawka, ktéra nie tylko ba-
wi, ale przede wszystkim wspomaga rozwdj dziecka. Produkt zostat
specijalnie zaprojektowany do rozwijania umiejetnosci motorycznych
i infelektualnych dziecka. Zabawka posiada drzwi, do ktérych przy-
mocowano kiédke, zatrzaski, dzwignie i zawiasy. Dzigki wielu sposo-
bom otwierania i zamykania dziecko szybko nauczy sie co i w jaki
sposdb dziata. Domek moze réowniez postuzy¢ joko skrytka na skarby,
do kiérych dostep bedzie miat tylko wiasciciel. Dzieki wygodnej racz-
ce ze sznurka mozna go fatwo przenosi¢.

Specyfikacja produkiu

= wymiar: 13 cm x 13 ecm x 17,5 cm,

® w zestawie kluczyk,

® materiaf; drewno, metal.

Zabawka manipulacyina to najbezpieczniejszy sposdb na pokazywa-
nie dziecku jak zbudowany jest $wiat. najciekawszym placem zabaw
jest dom i przedmioty, ktére sie w nim znajdujq, ale nie wszystkie sq

bezpieczne. Dlatego daj dziecku mozliwos¢ poznawania $wiata z za-
bawkami manipulacyjnymi.

Drewniany domek z zamkami fo infrygujgca zabawka edukacyino -
manipulacyijna, dzieki kiérej dziecko ma mozliwos¢ doskonali¢ swojg



matq motoryke dtoni. Rézne typy zamkow pozwalajg réznicowad po-
ziom trudnosci, od najtatwiejszego do najtrudniejszego. Precyzyine
wykonywanie ruchow przyczynia sie do poprawy koncentracii, skupie-
nia i logicznego myslenia dziecka.

W przypadku domku nie musisz martwié sie o bezpieczenstwo dziec-
ka — jest on zaprojektowany w taki sposéb, by maluch bez ryzyka
skaleczenia mégt samodzielnie rozwija¢ swoje zdolnosci manualne
oraz koordynacije reka—oko.

Jest to niezastgpiona pomoc w gabinecie terapeutycznym, infegra-
cji sensorycznej, na zajeciach rewalidacyjnych i w pracy z dzie¢mi
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, zajeciach metodg
Montessori ale takze na zajeciach z edukacji wezesnoszkolnej oraz
w przedszkolu.

Bawigc sie domkiem dziecko ma mozliwos¢ rozwoju psychomotorycz-
nego. Jest ona uwielbiana przez dzieci przede wszystkim dlatego, ze
pozwala im na samodzielno$¢, uwolnienie swoich emocii i wykorzy-
stanie poktadéw ciekawosci. Dziecko w przyjemny sposéb ma mozli-
wo$¢ dowiedzenia sie, co stanie sie, gdy co$ przekreci, wcisnie,
przesunie, pociggnie, itp. Nie ma nic przyjemniejszego, niz beziroska
zabawa, uczgca jednoczesnie nowych zdolnosci i pozwalajgea po-
znawaé pewne zaleznosci tego $wiata.

Podczas zabawy zadaniem najmtodszych jest otwieranie drzwiczek
— kazde inaczej, bo zawierajqg inny zamek. Zabawe mozesz urozma-
ici¢ np. poprzez schowanie do $rodka jakiego$ przedmiotu, ktéry
bedzie petnit role nagrody za dostanie sie do niego. Mozecie fez
péis¢ krok dalej i zleci¢ dziecku odgadniecie jaki przedmiot znajduje
sie w $rodku bez pafrzenia na niego. fa $wietnie stymuluje zmyst stuchu
oraz pobudza koncentracje.

Zabawka ta bedzie ,rosta” razem z dzieckiem. Poczgtkowo zofascy-
nuje sie kolorowymi elementami, aby z czasem wej$¢ w $wiat koloréw,
zamkéw i ich otwierania.

Korzysci ptynace podczas zabawy z domkiem:

® rozwijanie samodzielnoéci dziecka,

® pobudzanie ciekawosci,

® oddziatywanie na wszystkie zmysty w odpowiedni, harmonijny
sposdb,

poprawa koordynaciji reka-oko,

wspieranie umiejetnoéci logicznego myslenia,

¢wiczenie koncentracji dziecka,

stuzenie dziecku przez diuzszy czas (rrwato$¢ i uniwersalnose),
uczenie zrozumienia powigzan miedzy akejq a reakeiq,

angazowanie do wspdlnej zabawy,

uwalnianie nagromadzonych emocji dziecka.

Elementy wykonano z drewna, co odwdzieczy sie frwatosciq uzytko-
wania.

Konserwacja
1. Domek wystarczy przefrze¢ suchq szmatka.

2. Nie uzywaj defergentéw, gdyz mogq zniszczyé zabawke.



