Koordynacja reka—oko:

Manipulowanie ggsienicami i umieszczanie ich w odpowiednich otwo-
rach wymaga dobrej koordynacii reka-oko. Zabawa w te gre rozwija
precyzje ruchow rgk i palcow.

Samokontrola:

Isinienie jednej ciemniejszej pestki wskazujqcej wiasciwe rozwigzanie
wprowadza element samokontroli. Dzieci uczq sie skupiania uwagi
i kontrolowania impulséw, zanim podejmg decyzje.

Wyobraznia i kreatywno$¢:

Pomaganie gagsienicom przedosta¢ sie przez jabtko moze inspirowad
dzieci do tworzenia réznych historii i scenariuszy zabawy, co rozwija
ich wyobraznie i kreatywnos¢.

OSTRZEZENIA!

1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci
w wieku ponizej 3 lat. Zwiera mate elementy

- ryzyko zadtawienia.

. Zabawa powinna odbywaé sie pod nadzorem
dorostych, zwlaszcza w przypadku mtodszych
dzieci. Osoba dorosta moze poméc w interpre-

tacji zasad gry i zapewni¢, ze dzieci stosujq sie
. do wyznaczonych zasad bezpieczefstwa.
3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one wazne

informacje mogqce by¢ przydatne w przysziosci.

N

nowa szkofq 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
ul. POW 25, 90-248 tédz wiedzialnosci za ewentualne szkody.

. ’
www.nowaszkola.com ! 5. Produkt nie zawiera zadnych zabronionych lub niezdrowych materiatow.
tel. (42) 630 17 28, 6. Trzyma¢ plastikowq forbe poza zasiegiem dzieci. Grozba zadtawie-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 nia i/lub uduszenia.
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Jakich umiejetnosci uczy sie dziecko

Rozwigzywanie probleméw:

Dzieci muszq znalez¢ wiasciwe rozwigzanie, aby poméc ggsienicom
przedosta¢ sie przez jabtko. Zadanie to rozwija ich umiejenosci lo-
gicznego myslenia i rozwigzywania probleméw.

Spostrzegawczos¢:

Szukanie wiasciwego otworu w plasterek jabtka wymaga uwaznosci
i spostrzegawczoéci. Dzieci muszq skupi¢ sie na szczegodtach, aby
zidentyfikowaé ciemniejszq pestke wskazujgcg wiasciwe rozwigzanie.

Umiejetnosé¢ planowania:

Przejscie przez plasterek jabtka w
maga od dzieci przewidywania

ruchow i planowania strategii,

aby osiggna¢ cel. To pomaga

w rozwijaniu umiejemosci plano-
wania i organizacji.
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