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Zawartość
	 9 elem. jabłka; 7 gąsienic;
	 materiał: drewno, filc.

Jakich umiejętności uczy się dziecko

Rozwiązywanie problemów: 

Dzieci muszą znaleźć właściwe rozwiązanie, aby pomóc gąsienicom 
przedostać się przez jabłko. Zadanie to rozwija ich umiejętności lo-
gicznego myślenia i rozwiązywania problemów.

Spostrzegawczość: 

Szukanie właściwego otworu w plasterek jabłka wymaga uważności 
i spostrzegawczości. Dzieci muszą skupić się na szczegółach, aby 
zidentyfikować ciemniejszą pestkę wskazującą właściwe rozwiązanie.

Umiejętność planowania: 

Przejście przez plasterek jabłka wy-
maga od dzieci przewidywania 
ruchów i  planowania strategii, 
aby osiągnąć cel. To pomaga 
w rozwijaniu umiejętności plano-
wania i organizacji.

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci 

w wieku poni¿ej 3 lat. Zwiera małe elementy 
– ryzyko zadławienia.

2.	 Zabawa powinna odbywać się pod nadzorem 
dorosłych, zwłaszcza w przypadku młodszych 
dzieci. Osoba dorosła może pomóc w interpre-
tacji zasad gry i zapewnić, że dzieci stosują się 
do wyznaczonych zasad bezpieczeństwa.

3.	 Należy zachować opakowanie lub/i instrukcję. Zawierają one ważne 
informacje mogące być przydatne w przyszłości. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialności za ewentualne szkody.

5.	 Produkt nie zawiera żadnych zabronionych lub niezdrowych materiałów.

6.	 Trzymać plastikową torbę poza zasięgiem dzieci. Groźba zadławie-
nia i/lub uduszenia.

Koordynacja ręka–oko: 

Manipulowanie gąsienicami i umieszczanie ich w odpowiednich otwo-
rach wymaga dobrej koordynacji ręka-oko. Zabawa w tę grę rozwija 
precyzję ruchów rąk i palców.

Samokontrola: 

Istnienie jednej ciemniejszej pestki wskazującej właściwe rozwiązanie 
wprowadza element samokontroli. Dzieci uczą się skupiania uwagi 
i kontrolowania impulsów, zanim podejmą decyzję.

Wyobraźnia i kreatywność: 

Pomaganie gąsienicom przedostać się przez jabłko może inspirować 
dzieci do tworzenia różnych historii i scenariuszy zabawy, co rozwija 
ich wyobraźnię i kreatywność.

Wiek
	 3+



Robaczywe jabłuszko. 
Drewniana układanka 
logiczna
LE 1915

SI
 IN

 L
E 

19
15

 05
/2

4

Zawartość
	 9 elem. jabłka; 7 gąsienic;
	 materiał: drewno, filc.

Jakich umiejętności uczy się dziecko

Rozwiązywanie problemów: 

Dzieci muszą znaleźć właściwe rozwiązanie, aby pomóc gąsienicom 
przedostać się przez jabłko. Zadanie to rozwija ich umiejętności lo-
gicznego myślenia i rozwiązywania problemów.

Spostrzegawczość: 

Szukanie właściwego otworu w plasterek jabłka wymaga uważności 
i spostrzegawczości. Dzieci muszą skupić się na szczegółach, aby 
zidentyfikować ciemniejszą pestkę wskazującą właściwe rozwiązanie.

Umiejętność planowania: 

Przejście przez plasterek jabłka wy-
maga od dzieci przewidywania 
ruchów i  planowania strategii, 
aby osiągnąć cel. To pomaga 
w rozwijaniu umiejętności plano-
wania i organizacji.

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

Koordynacja ręka–oko: 

Manipulowanie gąsienicami i umieszczanie ich w odpowiednich otwo-
rach wymaga dobrej koordynacji ręka-oko. Zabawa w tę grę rozwija 
precyzję ruchów rąk i palców.

Samokontrola: 

Istnienie jednej ciemniejszej pestki wskazującej właściwe rozwiązanie 
wprowadza element samokontroli. Dzieci uczą się skupiania uwagi 
i kontrolowania impulsów, zanim podejmą decyzję.

Wyobraźnia i kreatywność: 

Pomaganie gąsienicom przedostać się przez jabłko może inspirować 
dzieci do tworzenia różnych historii i scenariuszy zabawy, co rozwija 
ich wyobraźnię i kreatywność.

Wiek
	 3+

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci 

w wieku poni¿ej 3 lat. Zwiera małe elementy 
– ryzyko zadławienia.

2.	 Zabawa powinna odbywać się pod nadzorem 
dorosłych, zwłaszcza w przypadku młodszych 
dzieci. Osoba dorosła może pomóc w interpre-
tacji zasad gry i zapewnić, że dzieci stosują się 
do wyznaczonych zasad bezpieczeństwa.

3.	 Należy zachować opakowanie lub/i instrukcję. Zawierają one ważne 
informacje mogące być przydatne w przyszłości. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialności za ewentualne szkody.

5.	 Produkt nie zawiera żadnych zabronionych lub niezdrowych materiałów.

6.	 Trzymać plastikową torbę poza zasięgiem dzieci. Groźba zadławie-
nia i/lub uduszenia.


