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Propozycje zabaw

Wersja standardowa

Trójkąty docelowe są ustawiane tam, gdzie gracze zdecydują się je 
umieścić, a gracze dzielą się na dwie drużyny: niebieską i czerwo-
ną. Trójkąty docelowe mogą tworzyć większy trójkąt, w linii prostej 
lub pojedynczo. Drużyna czerwona gra przeciwko drużynie niebie-
skiej. Najmłodszy gracz zaczyna i rzuca swój worek. Gracz zdo-
bywa tyle punktów, ile jest małych strzałek w rogu trafionego trójką-
ta. Zawodnicy zmieniają się po każdym rzucie. Celem jest zdobycie 
jak największej liczby punktów. W grę można grać tak długo, jak 
chcą gracze. Jest to również opcja rozegrania określonej liczby rund 
lub ustalenia limitu czasu.

niebieski = 1 punkt, zielony = 2 punkty, fioletowy = 3 punkty

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie nadaje sie dla dzie ci w wieku poni

¿ej 3 lat. Zawiera małę elementy – ryzyko 
zadławienia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.

Aby gra była bardziej ekscytująca, trójkąty z największą liczbą punk-
tów można umieścić w najtrudniejszym miejscu  najdalej lub nawet za 
przeszkodami.

Wersja golfowa

W wersji golfowej poszczególne trójkąty mogą być ustawione według 
wzoru określonego przez graczy. Podobnie jak w grze w golfa, gracze 
muszą trafić w pierwszy cel w jak najmniejszej liczbie rzutów, najlepiej 
zbliżając się z każdym rzutem. Zawodnicy zmieniają się po każdym 
rzucie. Gracze muszą zawsze rzucać z miejsca, w którym ostatnio 
wylądował ich worek. Gracze nie przechodzą do kolejnego trójkąta 
dopóki wszyscy uczestniczy nie trafią do poprzedniego. Gracz z naj-
mniejszą liczbą rzutów na koniec gry wygrywa. Wskazane jest noto-
wanie wyników.

Wiek
 3+
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