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OSTRZEZENIA!

Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadfa-
wienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

. K'NEX i K'NEX Education sq zastrzezonymi znakami towarowymi,

a logo Basic Fun jest znakiem towarowym firmy Basic Fun, Inc.

. Produkty Basic Fun sq testowane pod kgtem bezpieczerhstwa i sq

zgodne z normg ASTM FQ63.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukeje. Zawierajq one wazne

informacje mogace by¢ przydatne w przysziosci.

. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Zrdznicowane fematycznie zestawy
klockow konstrukeyjnych pozwalo-
iqce tworzy¢ szczegdtowe modele
pojazdéw, mostow, budynkéw i maszyn. Wysoka jako$é materiatu
oraz dbato$¢ o detale sprawia, ze klocki sq doskonale spasowane,
dzieki tfemu dzieci poznajg dziatanie praw fizyki na zbudowanych
przez siebie modelach. Podstawowe zestawy przeznaczone sq juz
dla dzieci od 5 roku zycia, a doktadne instrukcje obrazkowe pozwo-
lajg odwzorowa¢ kazdy krok powstawania budowli. Bardziej szcze-
gotowe zestawy, skfadajgce sie z wigkszej ilosci skomplikowanych
elementow, przeznaczone sq dla starszych, doswiadczonych inzynie-
row. Dzieki mozliwosci tworzenia konstrukeji 3D dzieci uczqg sie my-
Slenia przestrzennego i trenujq sprawno$¢ manualng. Podczas tworze-
nia budowli wg instrukeji uczq sie doktadnosci, a budujge nieschema-
tyczne konstrukeje, rozwijajq wyobraznie i umiejetno$¢ nieszablono-
wego myslenia.

Specyfikacja
m iloé¢: 178 elementéw,
® / modeli do zbudowania.

m produkt i kolory mogq sie rozni¢; wigkszo$¢ modeli mozna budowaé
pojedynczo.



Elementy zestawu zawierajg wiele nacie¢ pod réznymi kgtami i w réz-
nych ksztattach, kiére pobudzaijg kreatywno$¢ dziecka. Specjalny
ksztatt klockow sprawia, ze elementy tatwo sie ze sobg fqczg.
Aktywnos¢ z tymi klockami rozwija kreatywnos¢, zmyst przestrzenny,
koordynacje wzrokowo-ruchowq i zdolnoéci motoryczne.

Ukfadajqc z dzieckiem budowle z klockow, mocno wptywasz na jego
kreatywno$¢ oraz stymulujesz integracje miedzy prawq i lewq pétkulg
mozgu. To sprawia, ze powstaje wiece| pofgczen neuronowych, co
wptywa na zwigkszenie sprawnosci umystowej dziecka.

Kolorowe elementy nadaijq sie do nauki koloréw i eksperymentowania
z nimi. Swietnie sprawdzq sie tez do nauki segregowania oraz jako
liczmany. Dzigki klockom dziecko ¢wiczy spostrzegawczo$é oraz po-
znaje podstawowe zagadnienia matematyczne.

Klocki mozesz wykorzystaé w celach terapeutycznych, wspomagajac
rozwoj emocjonalny dziecka oraz stymulujge koordynacje wzrokowo-
-uchowq i motoryke dziecka.

Zestaw spetnia idee nauczania STEM (Science, Technology,
Engineering, Math). Z tym zestawem dziecko rozwija wszystkie obsza-
ry edukacyine za jednym razem. Nauka przez zabawe fo najefektyw-
niejsza forma nauczanio.

Diwig blokoviy skiada sie z jednego lub wigcej krazkdvi: dozonych, statych i ruchomych wspdlpracujacych
ze sobg. Moga podnosié bardzo ciezkie przedmioty, takie jak siniki samochodovee i pianina, Blok to rama,
ktdra trzyma koka pasowe, Sprzet to lina, sznur lub lericuch, Stale koka pasowe s3 przymecowane do jakiejs
konstrukcji i pozostaja na miejscu podczas podnoszenia ledunku. Ruchome kol pasovre s3 przymocowane do
ladunku i poruszaja sie wiraz kiem. Ta kombinacja jeszcze bardziej zvielok ia twojg s, To ulstwia
prace. Blok i sprzet 2 piecioma zamocowanymi bloczkami i czterema ruch bloczk ami dzieviigciok %
zviiglokrotnia twojg sie, drieki czemu mozesz podnosic bardzo cigzkie ladunki.
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EDUCATION

Zaglowki maja zestawy stalych i
ruchomych krazkéw
wspdipracujacych ze soba w celu
podnoszenia i opuszczania zagli.
Zegbrz‘e uzywaja tych ziozonych

sobie z pogoda, moze zboczy¢ z
kursu lub, co gorsza, znalei¢ sie w
niebezpieczeristwie.

N

licencjodawcy. Wszelkie
prawa zastrzezone.

OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie
dla dzieci ponizej 18 miesiecy. Diugi
przewdd/dhugi taricuszek. Ryzyko

uduszenia.

Lista czesci

Zanim zaczniesz budowaé, pordéwnaj czeéci w swoim zestawie z listg
czedcei futaj. Jesli czego$ brakuje, skontakiuj sie z nami, korzystajgc
z informacji na tylnej oktadce. Jestesmy tutaj, aby Ci pomécl!
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Podstawy budowania

Zacznij budowa¢

Aby rozpoczgé tworzenie
modelu, znajdz 1 i postepuj
zgodnie z liczbami. Kazdy
element ma swéj wiasny
ksztatt i kolor. Po prostu spoijrz
na obrazki, znajdz w swoim
zestawie pasujqce elementy, a nasfepnie potqcz je ze sobg. Podczas
budowania sfaraj sie patrze¢ na swéj model w tym samym kierunku,
co instrukcje. Strzatki pokazuja, gdzie czesci sie tqczq, ale nie wszyst-
kie punkty potgczen majq strzatki. Wyblakfe kolory pokazujg, ze ta
sekcja jest juz zbudowana.




Ztgcza

Te specjalne fgczniki mozna ze sobg
zsunq¢. Dociénij mocno, az ustyszysz
Jklikniecie”. Zwréé szezegolng uwa-
ge na instrukcje i ustaw je poziomo
lub pionowo dokfadnie tak, jak po-
kazano.

Przektadki

W twoim modelu sq miejsca, w ktérych
musisz uzy¢ podktodek dysfansowych.
Upewnij sie, ze uzywasz odpowiednie-
go koloru i liczby podktadek dystanso-
wych pokazanych w instrukgj.

ktérym musisz pociagnac line, aby coé
podniesc.

UWAGA: Nie
przecinaj sznurka.
Bedziesz
= potrzebowat
| dlugiego sznurka
do kiku
projektéw.

Instrukcja budowania

Hustawka réwnowazna OSTRZEZENIE: : ?' & -, %’ 16 ﬁ’
NIEBEZPIECZENSTWO
ZADEAWIENIA — mate T
czeddl. Nie dia dzieci
ponizej 3 lat.

©2019 Basic Fun, Inc. i jej S
licencjodawcy. Wszelkie
prawa zastrzezone.
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Podrecznik nauczyciela dla tego
zestawu moina pobrac z

witryny i
http:/ [ knexeducation.com. Kliknij
nazwe swojego zestawu, aby

ie pobraé przewodnile

w formacie PDF.




©2019 Basic Fun, Inc. i jej
icencjodawcy. Wszelkie
prawa zastrzezone.

OSTRZEZENIE:

Nieodpowiednie dla

dzieci ponizej 18

miesiecy. Dhugi

przewdd/diugi

laricuszek. Ryzyko
| uduszenia.
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k'nex
EDUCATION
Nozyczki to podwdjne
diwignie 1 klasy. Skiadaja sie
2z dwdch diwigni pierwszej
kiasy, ktdre s3 pofaczone
posrodku w punkcie
podparcia. Opdr to materiat,
ktdry przecinzj nozyce.
Materiat odpycha sie od
ostrzy podczas ich
przecinania. Wyskek
pochodzi od palcéw
Sciskajacych razem uchwyty.

®2019 Basi Fun, Inc, i jej
licencjodavicy, Wszelkie pravia
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EDUCATION




©2019 Basic Fun, Inc. ijej
licengjodawcy. Wszekie prawa
zastrzezone.
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IkK'nex

EDUCATION
Waga to dZwignia 1 klasy. Wazy
rzeczy takie jak listy i jabtka. Aby
waga dziatata, obciazasz ramie (op6r)
po jednej stronie, i obciazasz
(wysitek) po drugiej. Punkt podparcia
znajduje sie w $rodku. Kiedy obiekty
beda wazy¢ tyle samo, ramie wagi
bedzie idealnie proste (poziome). Jesli
m‘esuni.eukogé; blisko pugkﬁu

Enni;j wys:}ku, aby g:) zZrownowazyc.

Kij hokejowy

it

| ©2019 Basic Fun, Inc. i j&j
| licencjodawcy. Wszelkie
prawa zastrzezone.

k'neX

EDUGATION
Taczka to dzwignia 2 Klasy.
Rece na uchwytach musza
wiozy¢ wysitek. Obcigzenie
wewnatrz taczki to opdr. Koto
jest punktem podparcia. Po
podniesieniu uchwytéw fadunek|
podnosi sie w tym samym
kierunku. Podobnie jak
waszystkie dzwignie drugiego
stopnia, taczka zawsze uzywa
mniejszej sty do o dnoszenia
fadunku, co ulatwia prace.
Dzieje sie tak dlatego, ze opdr
jest zawsze blizej punktu
odparcia niz wystek.

k'neX

EDUCATION

hokejowy to diwignia 3
. Wysil

Kij
klasy. k (twoje rece) i




