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OSTRZEZENIA!

Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadta-
wienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

. K'NEX i K'NEX Education sq zastrzezonymi

znakami towarowymi, a logo Basic Fun jest znakiem towarowym firmy
Basic Fun, Inc.

. Produkty Basic Fun sq testowane pod kgtem bezpieczenstwa i sq

zgodne z normq ASTM F963.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/1 instrukcje. Zawierajq one wazne

informacje mogqce by¢ przydate w przysztosci.

. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnoéci za ewentualne szkody.

SIIN KX 7078 ¢/

w] Roller coaster.
) Zestaw konstrukeyijny

KX 7078
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Zréznicowane tfematycznie zestawy
klockéw konstrukeyinych pozwala-
iace tworzy¢ szczegdtowe modele
pojazddéw, mostéw, budynkéw
i maszyn. Wysoka jako$¢ materiaty
oraz dbato$¢ o detale sprawia, ze
klocki sg doskonale spasowane, .
dzieki temu dzieci poznajq dziatanie praw fizyki na zbudowanych
przez siebie modelach. Podstawowe zestawy przeznaczone sq juz dla
dzieci od 5 roku zycia, a doktadne instrukcje obrazkowe pozwalajg
odwzorowa¢ kazdy krok powstawania budowli. Bardziej szczegotowe
zestawy, sktadajqce sie z wigkszej iloci skomplikowanych elementow,
przeznaczone sq dla sfarszych, do$wiadczonych inzynieréw. Dzieki
mozliwosci tworzenia konstrukeji 3D dzieci uczq sie myslenia przestrzen-
nego i frenujg sprawnoé¢ manualng. Podczas tworzenia budowli wg
instrukeiji uczg sie doktadnosci, a budujgc nieschematyczne konstrukeje,
rozwijajg wyobraznie i umiejetno$¢ nieszablonowego myslenia.

Specyfikacja

ilos¢: 546 elementow,

silnik napedowy na baterie,

3 karty pracy z eksperymentami do przeprowadzenia,
2 x bateria typu AA w zestawie.

produkt i kolory mogq sie rézni¢; wiekszo$¢ modeli mozna budowaé
pojedynczo



Elementy zestawu zawierajg wiele nacie¢ pod réznymi kgtami i w réz-
nych ksztattach, kiére pobudzaijg kreatywno$¢ dziecka. Specjalny
ksztatt klockow sprawia, ze elementy tatwo sie ze sobg fqczg.
Aktywnos¢ z tymi klockami rozwija kreatywnos¢, zmyst przestrzenny,
koordynacje wzrokowo - ruchowq i zdolno$ci motoryczne.

Ukfadajqc z dzieckiem budowle z klockow, mocno wptywasz na jego
kreatywno$¢ oraz stymulujesz integracje miedzy prawq i lewq pétkulg
mbzgu. To sprawia, ze powstaje wiece| polgczen neuronowych, co
wptywa na zwigkszenie sprawnosci umystowej dziecka.

Kolorowe elementy nadaijq sie do nauki koloréw i eksperymentowania
z nimi. Swietnie sprawdzq sie tez do nauki segregowania oraz jako
liczmany. Dzigki klockom dziecko ¢wiczy spostrzegawczo$é oraz po-
znaje podstawowe zagadnienia matematyczne.

Klocki mozesz wykorzystaé w celach terapeutycznych, wspomagajac
rozwoj emocjonalny dziecka oraz stymulujge koordynacje wzrokowo-
-uchowq i motoryke dziecka.

Ostrzezenie

Niebezpieczenstwo zadlawienia — mate czesci. Nie dla dzieci po-
nizej 3 lat. Zestaw spetnia idee nauczania STEM (Science, Technology,
Engineering, Math). Z tym zestawem dziecko rozwija wszystkie obsza-
ry edukacyine za jednym razem. Nauka przez zabawe to najefekiyw-
niejsza forma nauczania. Zachowaj fe wazne informacje na przysztosé

Uwaga

m Rece, twarz, wlosy i ubranie nalezy trzyma¢ z dala od ruchomych
czesci.

m Uwazaj, aby nie przewréci¢ modelu. Model nalezy potozy¢ na
plaskiej i twardej powierzchni.

= Nie blokuj toru przedmiotomi ani zadng czescig ciata.

m Podziel sie do$wiadczeniem z KNEX z dzieckiem i spraw, aby budo-
wanie z K'NEX byfo dla niego przygoda.

m Nie spiesz sie, aby cieszy¢ sie procesem budowania.
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Pomysty budowli i eksperymentéw

Aby uzyska¢ instrukeje dotyczacee tych modeli i eksperymentow, odwiedz
strone www.basicfun.com/knex-instructions i wprowadz kod 77078.

RAMPA I EKSPERYMENT #2

WAHADLO I EKSPERYMENT #3

7
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m Podczas budowania upewnij sig, ze sfoisz twarzq do modelu w tym
samym kierunku, w jakim pokazano to na ilustracjach w instrukgii.

m Produkt i kolory mogq sie rozni¢.

Informacje o baterii

Jak wktada¢ i wyjmowa¢ baterie:

Uzyj matego $rubokreta krzyzakowego, aby poluzowac¢ Srube. Wbz
2 nowe baterie AA (LR6) do komory, zwracajgc uwage na wiasciwg
polaryzacije (+/-], jak pokazano na rysunku. Zainstaluj baterie przed
budowaniem modeli.

Uwaga: Aby unikngé wycieku baterii:

® Wiz baterie zgodnie z poprawnq polaryzaciq (+/9, jok na rysunku.

m Nie mieszaj réznych rodzajéw baterii.

m Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynko-
wych) ani akumulatorowych.

® Nie mieszaj baterii nowych i uzywanych. Nalezy uzywaé wytgcznie
baterii tego samego lub zalecanego typu rownowaznego.

= Wyimij wyczerpane baterie z zabawki. Nie zwiera¢ zaciskow zasilania.

® Wyjmij wszystkie baterie, jesli zabawka nie bedzie uzywana przez
dtuzszy czas.

Wazne wskazéwki
B Zalecane sq baterie alkaliczne.

m Baterie wielokrotnego fadowania nie sq zalecane.

Wyimij akumulatory przed tadowaniem. Nalezy je fadowa¢ wytgcz-
nie pod nadzorem osoby doroste.

Baterii jednorazowych nie wolno tadowaé ponownie.
Utrzymuj komponenty wolne od kurzu.

Nie zanurza¢ ani nie uzywaé w wodzie.

Nie wrzucaj baterii do ognia. Mogq wyciec lub eksplodowac i spo-
wodowac¢ obrazenia.



Kosz na kétkach oznacza, ze tego produkiu nie mozna wyrzuca¢ wraz
z odpadami domowymi ze wzgledu na obecnos¢ niebezpiecznych
substancji.

Aby chroni¢ zdrowie ludzi i srodowisko, skontakiuj sie z lokalnymi wio-
dzami, aby uzyska¢ porady dotyczgce recyklingu, obowigzujgcego
w Europie.

Spis instrukcj
B lista czesci.

m Podstawy budowania K'NEX.

m STEM: Roller coaster.

® Wskazowki i rozwigzywanie probleméw.
m Eksperyment #1.

u Alternatywne modele.

Lista czesci

Zanim zaczniesz budowaé, poréwnaj czesci w swoim zestawie z listg
czesci tutaj. Jedli czego$ brakuje, skontakiuj sie z nami, korzystajgc
z informacji na tylnej okfadce. Jestesmy tutaj, aby Ci poméc!

¢) Narysuj wykres stupkowy, aby poréwna¢ masy wagondw kolejki
gorskiej i wysokosci, jakie osiggnety. Narysuj mase wagondw
kolejki gorskiej na osi x, a wysoko$é na osi .

(" A

\ J

d) Opisz dowolny wzér, kiéry widzisz, gdy przedstawiasz wyniki na
wykresie.

/ A
\ J
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4. Przeanalizuj swoje dane:
a) Czy wszystkie wysokosci zostaty osiggniete tak samo2 Czy sq
rdzne? Wyjasni.

( N

N /

b) Cdyby osiggniete wysokosci byty inne, czy sqdzisz, ze jakakol-
wiek wiasciwosé kolejek gorskich mogla przyczyni¢ sie do tej
rdznicye Wyjasnij.

4 N
- J
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Podstawy budowania

Zacznij budowaé

Aby rozpoczq¢ tworzenie modelu, znajdz i postepuj
zgodnie z liczbami. Kazdy element ma swéj wiasny
kszfatt i kolor. Po prostu spéjrz na obrazki, znajdz
w swoim zestawie pasujgce elementy, a nastepnie po-
fqcz je ze sobq. Podczas budowania staraj sie patrze¢
na swoj model w tym samym kierunku, co instrukcie.
Strzatki pokazujq, gdzie czeici sie fqczq, ale nie &
wszystkie punkty potgczen majq strzatki. VWyblakte ko- '
lory pokazujg, ze fa sekcja jest juz zbudowana.

Zt
qcza /’

Te specjalne tgczniki mozna ze sobq zsungé. *
Dociénij mocno, az ustyszysz klikniecie”. Zwrée

szczegdlng uwage na instrukcije i ustaw je poziomo *’*

lub pionowo dokiadnie fak, jok pokazano.
Przektadki

W twoim modelu sq miejsca, w kiérych

musisz uzy¢ podktadek dystansowych. S - = . o
Upewnij sie, ze uzywasz odpowiedniego ' Nt L tt
koloru i liczby podktadek dystansowych

pokazanych w instrukgji.

F

/s
yl/
¢

»en

tarhcuchy

Pamietaj, aby zamocowaé wszystkie ogni-
wa fancucha w tym samym kierunku.



STEM: Roller coaster

Instrukcja budowania

= Masa nr 4 moze by¢ kolejkg gérska z dotgczonymi 3 podktad-
kami.
b) Narysuj tabele. Uzyjesz jej do zapisania swoich danych. Oto
przyktad:

Minimalna wysokos¢ wymagana
dla kolejki gdrskiej,
aby przejechata przez petle

Masa konfiguracii
kolejki garskiej

Kolejka gorska
—masa nr 1

Kolejka gdrska
—masa nr 2

Kolejka gorska
—masa nr 3

Kolejka gdrska
—masa nr 4

¢) Okresl mase swoich 4 réznych konfiguracii kolejki gorskiej i zapisz
swoje dane w tabeli.

d) Wytypuj, kiora konfiguracija kolejki gérskiej bedzie musiata zosta¢
zwolniona na najwyzszym poziomie na wiezy, aby przej$¢ przez
petle, a nastepnie przewiduj, kidra bedzie nastepna pod wzgle-
dem wysokosci itd., az wszystkie konfiguracie kolejki gérskiej zosta-
nq uszeregowane w jakiej$ kolejnosci.

3. Aby przefestowad swoje przewidywania, powinienes:

a) Okresli¢ minimalng wysoko$¢ wypuszczenia, kidra umozliwia
samochodzikowi przejechanie przez petle. Po ustaleniv odpowied-
niej pozycji na forze zaznacz jq kawatkiem ta$my maskujqcej
i zmierz wysoko$¢ tasmy nad powierzchniq, na kidrej stoi podstaw-
ka. Zapisz swoje dane w tabeli.

b) Usunqg¢ tadme maskujgeq i powtdrzyé pomiar dla pozostatych 3
konfiguracii kolejki gorskie;.
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Eksperyment #1

Przejcie przez petle roller coaster’a.

Cele

Okresl zaleznos¢ miedzy masq przedmiotu a wysokosécig nad ziemiq,
z ktorej musi on zostaé wypuszczony, aby przej$é przez petle.

Materiaty, ktérych bedziesz potrzebowaé:

zbudowany model Roller coaster,

podktadki, spinacze do papieru lub inne mate przedmioty, kiére
mozna zwazy¢ i przyklei¢ do kolejki,

skala,

linijka lub tasma miemicza,

fa$ma maskujgcea,

dtugopis lub oféwek,

zwykty papier lub zeszyt,

papier milimetrowy.

Proces

1.

Zbuduj model ROLLER COASTER, postepujgc zgodnie z instrukcjami
krok po kroku.

2. Po ukoriczeniu modelu wykonaj nastepujgce czynnosci:

a) Uzywajgc podkiadek, spinaczy do papieru lub innych matych
przedmiotéw, ustal sposdb nadania kolejce gorskiej 4 roznych
mas.

Na przykiad:

= Masa nr 1 mogtaby by¢ kolejkg gérskg bez zadnych dodatko-
wych obiekiéw.

= Masa nr 2 moze byc¢ kolejkq gérskg z podifqczong 1 podkiad-
kq.

= Masa nr 3 moze byc¢ kolejkq gérskq z dofgezonymi 2 podkiad-
kami.
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‘Wskazwhka:

Jesii aricuch jest zbyt luzny:

«usuf 1 lub wigcej ogniw Bricucha.

Jedli @ricuch jest zbyt napisty:

* wsuri 2 prety/laczniki micro pomiedzy elementy dystansowe.

Wskazéwki i rozwigzywanie
problemoéw

Jesli silnik nie dziata prawidtowo:

« sprawdZ, czy masz nowe baterie i czy s prawidtowo
zainstalowane.

« jesi nadal nie dziata, zadzwon na nasza infolinie
konsumencka.

Jesii samochéd utknie na torze:

* Czy model jest zbudowany poprawnie?

« Upewnij sie, ze samochéd nie uderza w zadne czesci KNEX.
* Czy elementy toru sa prawidlowo polaczone?

» Czy samochdd jest prawidlowo przymocowany do toru?
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WAZNE: Zamocuj wszystkie ogniwa
tafcucha w tym samym kierunku.
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