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OSTRZEZENIA!

Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadfa-

wienia.

Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

Produkty Basic Fun sq testowane pod kgtem

bezpieczenstwa i sq zgodne z normg ASTM

FO63.

K'NEX jest zastrzezonym znakiem towarowym, a logo Basic Fun jest
znakiem towarowym firmy Basic Fun, Inc.

Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one wazne
informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialnoéci za ewentualne szkody.

Aby uzyska¢ instrukcje dotyczqce tych modeli i innych, odwiedz stro-
ne www.basicfun.com/knex-insfructions i wprowadz kod 12605.

SIIN KX 2605 ¢/%

o Zestaw szkolny.

0 863 elementy.
Klocki K'nexy

KX 2605
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Zréznicowane fematycznie zestawy kloc-
kow konstrukeyjnych pozwalajace tworzyé
szczegdtowe modele pojazdéw, mostow,
budynkéw i maszyn. Wysoka jakos¢ ma-
feriatu oraz dbatoé¢ o detale sprawia, ze
klocki sq doskonale spasowane, dzieki
temu dzieci poznajq dziatanie praw fizyki
na zbudowanych przez siebie modelach.
Podstawowe zestawy przeznaczone sq juz
dla dzieci od 5 roku zycia, a dokladne instrukeje obrazkowe pozwalajg
odwzorowa¢ kazdy krok powstawania budowli. Bardziej szczegdtowe
zesfawy, skfadajqce sie z wiekszej ilosci skomplikowanych elementow,
przeznaczone sq dla starszych, doswiadczonych inzynieréw. Dzieki moz-
liwosci tworzenia konstrukeji 3D dzieci uczq sie myélenia przestrzennego
i frenujq sprawno$¢ manualng. Podczas tworzenia budowli wg instrukgii
uczq sie dokladnosci, a budujgc nieschematyczne konstrukcje, rozwijajg
wyobraznie i umiejeno$¢ nieszablonowego myslenia.

Specyfikacja
m ilos¢: 863 elementy, 100 modeli do zbudowania,
® waga: 2,4 kg.

= produkt i kolory mogq sie rozni¢; wigkszo$¢ modeli mozna budowaé
pojedynczo.



Elementy zestawu zawierajg wiele nacie¢ pod réznymi kgtami i w réz-
nych ksztattach, kiore pobudzajg kreatywno$¢ dziecka. Specjalny
ksztatt klockow sprawia, ze elementy tatwo sie ze sobq tgczg.
Aktywnos¢ z tymi klockami rozwija kreatywnos¢, zmyst przestrzenny,
koordynacije wzrokowo - ruchowq i zdolnosci motoryczne.

Ukfadajqgc z dzieckiem budowle z klockéw, mocno wptywasz na jego
kreatywno$¢ oraz stymulujesz integracje miedzy prawq i lewq pétkulg
mozgu. To sprawia, ze powsfaje wiece| pofgczen neuronowych, co
wptywa na zwigkszenie sprawnosci umystowej dziecka.

Kolorowe elementy nadaijq sie do nauki koloréw i eksperymentowania
z nimi. Swietnie sprawdzq sie tez do nauki segregowania oraz jako
liczmany. Dzieki klockom dziecko ¢wiczy spostrzegawczo$é oraz po-
znaje podstawowe zagadnienia matematyczne.

Klocki mozesz wykorzystaé w celach terapeutycznych, wspomagajac

rozw] emocjonalny dziecka oraz stymulujge koordynacie wzrokowo-

-uchowq i motoryke dziecka.

Ostrzezenie

Niebezpieczenstwo zadlawienia — mate czesci. Nie dla dzieci po-

nizej 3 lat.

Spis budowli z instrukeii:

= Autobus. ® Prom kosmiczny.
m Kotko krzyzyk. = Wieza Eiffla.

= Wedka. = latajgey spodek.
u Deskorolkarz. = Wiatrak.

® Motocykl. = Ambulans.

= Zagléwka. = Duzy helikopter.
® Brachiozaur. = Sterowiec.

m Koparka.
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Lista czesci

Zanim zaczniesz budowaé, pordéwnaj czeéci w swoim zestawie z listg
czedcei futaj. Jesli czego$ brakuje, skontakiuj sie z nami, korzystajgc
z informacji na tylnej oktadce. Jestesmy tutaj, aby Ci pomécl!
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Podstawy budowania

Zacznij budowa¢

Aby rozpoczagé tworzenie modelu, znajdz n i postepuj zgodnie z licz-
bami. Kazdy element ma swéj whasny ksztatt i kolor. Po prostu spojrz
na obrazki, znajdz w swoim zestawie pasujgce elementy, a nastepnie
potgcz je ze sobg. Podczas budowania staraj sie patrze¢ na swoj
model w tym samym kierunku, co instrukcje. Strzatki pokazujq, gdzie
czedci sie fqczq, ale nie wszystkie punkty potgczen majg strzatki.
Wyblakte kolory pokazuiq, ze ta sekcja jest juz zbudowana.




Ztgcza

Istniejq niebieskie i szare zlgcza ze specjalnymi diugimi gniazdami.
Zsuwaiq sie razem, jak widaé na zdjeciach. Dociénij te czesci do
siebie, az ustyszysz klikniecie.

Przektadki

W twoim modelu sg miejsca, w kidrych musisz doda¢ niebieskie i srebr-
ne przektadki. Pamiefaj, aby uzyé odpowiedniego koloru i dokfadnie

je policzyc¢.
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Elastyczne prety
Mozesz zgiq¢ elastyczny pret, aby uzyskaé zakrzywione ksztatty.
tatwiej bedzie je przymocowaé do modelu, jesli najpierw zegniesz je

w przdd iw vt kilka razy.

Pomysty budowli
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Duzy helikopter
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Brachiozaur
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Upewnij sie,
ze kota zebate
wspotpracuja
do siebie.

Ambulans
















