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Specyfikacja

Kostki można użyć podczas gier, np. do działań arytmetycznych, a dla 
bardziej zaawansowanych, do nauki rachunku prawdopodobieństwa 
podczas przewidywania wyników i wyliczeń statystycznych. Zewnętrzne 
kostki wykonane są z transparentnego tworzywa w 6 kolorach, nato-
miast mniejsze kostki są białe. Jedne i drugie posiadają nadruk z cy-
frami 1-6. Zawartość:
	 6 szt. kostek w 6 kolorach z mniejszymi kostkami wewnątrz;
	 wym.: 4 x 4 x 4 cm;
	 materiał: tworzywo sztuczne;

Umiejętności jakie rozwija dziecko

Rozwijanie umiejętności matematycznych: 

Kostki mogą być wykorzystywane do nauki podstawowych działań, 
takich jak dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie. Dzieci 
mogą korzystać z nich jako narzędzia do praktycznego uczenia się 
matematyki, co może sprawić, że nauka stanie się bardziej interesują-
ca i angażująca.
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OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci 

w wieku poniżej 3 lat.

2.	 Do użytku pod bezpośrednim nadzorem osoby 
dorosłej 

3.	 Należy zachować opakowanie lub/i instrukcję. 
Zawierają one ważne informacje mogące być 
przydatne w przyszłości. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialności za ewentualne szkody.

5.	 Produkt nie zawiera żadnych zabronionych lub niezdrowych materiałów.

6.	 Trzymać plastikową torbę poza zasięgiem dzieci. Groźba zadławie-
nia i/lub uduszenia.

Rozwijanie motoryki małej: 

Manipulowanie mniejszymi kostkami może pomóc dzieciom w rozwo-
ju motoryki małej, czyli umiejętności precyzyjnego poruszania palcami 
i dłonią. To ważna umiejętność, która ma znaczenie w wielu obszarach 
życia, takich jak pisanie, rysowanie czy wykonywanie precyzyjnych 
prac manualnych.

Propozycja zabawy

Rzucaj i dodawaj

W tej zabawie każde dziecko rzuca dwie kostki. Następnie sumuje 
wyniki obu rzutów i ogłasza wynik. Dziecko może także zapisać wynik 
na kartce papieru lub tablicy. Gra trwa przez określoną liczbę rund, 
a wygrywa osoba, która uzyska najwyższą sumę punktów.

Wiek
	 3+
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