Zadaniem dziecka bedzie ,towienie” rybki, zbierajqc jq za pomocg
magnetycznej podkowy. Ta zabawa rozwija umiejetnosci motoryczne,
koordynacie reka-oko i cierpliwos$é.

Sortowanie i klasyfikacja:

Dzieci mogq uzywa¢ magnetycznej podkowy do sorfowania i klasyfi-
kacji réznych przedmiotéw wedtug ich wiasciwosci magnetycznych.
Mozna przygotowaé zestaw roéznych przedmiotow, np. klockow, spi-
naczy, monet, itp., z kiérych niekiore bedg magnetyczne, a inne nie.
Dziecko bedzie miato za zadanie uzy¢é magnetycznej podkowy do
odseparowania magnetycznych przedmiotéw od tych niemagnetycz-
nych. Ta zabawa rozwija umiejetnosci rozpoznawania wiadciwosci
przedmiotow i logicznego myslenia.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci
ponizej 18 m-cy
Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

N

@ 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.
Zawierajg one wazne informacje mogqce byé¢
przydatne w przysztosci.
nowa SZI(O*O 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
ul. POW 25, 90-248 tédz wiedzialnosci za ewentualne szkody.
. ’ '’
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 6. Trzyma¢ plastikowq forbe poza zasiegiem dzieci. Grozba zadtawie-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 nia i/lub uduszenia.

. Produkt nie zawiera zadnych zabronionych lub niezdrowych materiatéw.

SIIN JN 0039 04/24

Magnetyczna podkowa
JN 0039

LAY ¥4

Wiek

m 18 mies+

Specyfikacja
® | szh; wygodny, duzy uchwyt,
= owym.: 12 x 12 x 2 cm;

m kolor wybierany losowo;

Umiejetnosci jakie rozwija dziecko

Koordynacja reka-oko:

Manipulowanie magnetycznymi elementami wymaga precyzji i kon-
froli ruchéw rak, co rozwija umiejetnosci koordynacii reka-oko.

Rozumienie podstawowych zasad fizyki:

Poprzez eksperymentowanie z magnetycznymi elementami dzieci mo-
gq zrozumied podstawowe zasady magnetyzmu i fizyki, takie jak przy-
cigganie i odpychanie.

Pomysty na zabawy

Gra w tapanie rybki:

Zorganizuj matq rybke z kawatka papieru lub kartonu i przymocuj do
niej metalowy przedmiot, np. agratke. Nasfepnie zalej miske lub inne
naczynie wodg i umie$¢ magnetyczng podkowe na krawedzi.
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