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Specyfikacja
 zestaw 20 elementów: 8 prostych, 8 zakrzywionych oraz 4 łączników
 materiał: HDPE
 wymiar: 45 x 13,5 x 7 cm

Każdy element posiada zróżnicowaną fakturę, co stymuluje zmysł do-
tyku i wspiera rozwój sensoryczny. Ścieżka fakturowa umożliwia rów-
nież ćwiczenie równowagi oraz koordynacji ruchowej. Modułowa 
konstrukcja pozwala na tworzenie różnorodnych układów i ścieżek, 
dostosowanych do potrzeb użytkowników, a także wygodne przecho-
wywanie i transport.

Korzyści z użytkowania
 stymuluje zmysł dotyku, wspierając rozwój sensoryczny dziecka 
poprzez zróżnicowaną fakturę elementów

 pomaga w rozwijaniu umiejętności motorycznych oraz wzmacnia 
mięśnie nóg

 umożliwia tworzenie różnych układów i ścieżek, rozwijając wyobraź-
nię i zdolności konstrukcyjne

Uwaga!

Zaleca się korzystanie z zestawu na płaskim, antypoślizgowym pod-
łożu, aby zminimalizować ryzyko upadków

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci 

w wieku po ni ¿ej 3 lat. Ryzyko utraty równowagi. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej. 

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ 
przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.

Wiek
 3+

Przykłady zabaw

Zbieranie
 Na końcu ścieżki sensorycznej układamy małe 

„skarby” – np. kolorowe kamyczki, piłeczki, klocki 
lub figurki. Zadaniem dziecka jest przejść całą ścież-
kę, zebrać jeden „skarb” i wrócić tą samą drogą. 
Zabawa trwa, aż zbierze wszystkie elementy. 
Można urozmaicić, prosząc dziecko o zbieranie 
tylko konkretnego koloru lub kształtu. 

 Dziecko ćwiczy dzięki zabawom równowa-
gę, precyzję ruchów i rozwój percepcji wzorko-
woruchowej

Rytmy
 Nauczyciel/terapeuta klaszcze lub wydaje dźwięki (bębe-

nek, grzechotka), a dziecko ma iść po ścieżce w rytmie 
dźwięku – wolno, szybko, przystanąć. Dziecko musi dopa-
sować swoje kroki do tempa, a gdy dźwięk milknie 
– zamiera w bezruchu jak posąg.

 Dziecko ćwiczy dzięki zabawom rozwój słuchu fone-
mowego i rekcji na bodźce dźwiękowe 
oraz ćwiczy kontroli ciała i tempa 
ruchu. Wspiera to integracje 
sensorycznomotoryczną.



Ścieżka fakturowa maxi
JN 0011

SI
 IN

 J
N

 0
01

1 
04

/2
5

Specyfikacja
 zestaw 20 elementów: 8 prostych, 8 zakrzywionych oraz 4 łączników
 materiał: HDPE
 wymiar: 45 x 13,5 x 7 cm

Każdy element posiada zróżnicowaną fakturę, co stymuluje zmysł do-
tyku i wspiera rozwój sensoryczny. Ścieżka fakturowa umożliwia rów-
nież ćwiczenie równowagi oraz koordynacji ruchowej. Modułowa 
konstrukcja pozwala na tworzenie różnorodnych układów i ścieżek, 
dostosowanych do potrzeb użytkowników, a także wygodne przecho-
wywanie i transport.

Korzyści z użytkowania
 stymuluje zmysł dotyku, wspierając rozwój sensoryczny dziecka 
poprzez zróżnicowaną fakturę elementów

 pomaga w rozwijaniu umiejętności motorycznych oraz wzmacnia 
mięśnie nóg

 umożliwia tworzenie różnych układów i ścieżek, rozwijając wyobraź-
nię i zdolności konstrukcyjne

Uwaga!

Zaleca się korzystanie z zestawu na płaskim, antypoślizgowym pod-
łożu, aby zminimalizować ryzyko upadków

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci 

w wieku po ni ¿ej 3 lat. Ryzyko utraty równowagi. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej. 

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ 
przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.

Wiek
 3+

Przykłady zabaw

Zbieranie
 Na końcu ścieżki sensorycznej układamy małe 

„skarby” – np. kolorowe kamyczki, piłeczki, klocki 
lub figurki. Zadaniem dziecka jest przejść całą ścież-
kę, zebrać jeden „skarb” i wrócić tą samą drogą. 
Zabawa trwa, aż zbierze wszystkie elementy. 
Można urozmaicić, prosząc dziecko o zbieranie 
tylko konkretnego koloru lub kształtu. 

 Dziecko ćwiczy dzięki zabawom równowa-
gę, precyzję ruchów i rozwój percepcji wzorko-
woruchowej

Rytmy
 Nauczyciel/terapeuta klaszcze lub wydaje dźwięki (bębe-

nek, grzechotka), a dziecko ma iść po ścieżce w rytmie 
dźwięku – wolno, szybko, przystanąć. Dziecko musi dopa-
sować swoje kroki do tempa, a gdy dźwięk milknie 
– zamiera w bezruchu jak posąg.

 Dziecko ćwiczy dzięki zabawom rozwój słuchu fone-
mowego i rekcji na bodźce dźwiękowe 
oraz ćwiczy kontroli ciała i tempa 
ruchu. Wspiera to integracje 
sensorycznomotoryczną.


