Zabawa i aktywno$é fizyczna:

Budowanie i przechodzenie przez samodzielnie stworzone $ciezki réw-
nowazne jest zardwno zabawne, jak i fizycznie aktywne. Dzieci mogg
eksperymentowa¢ z réznymi konfiguracjomi éciezek, co zapewnia im
nie tylko rozrywke, ale takze akiywno$é fizyczng, ki¢ra korzystnie wpty-
wa na ich rozwdéj motoryczny oraz ogélng sprawnosé fizyczng.
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OSTRZEZENIA!

1. Produkt przeznaczony dla dzieci w wieku powy-
***@ zej 2+
2. Do uzytku wylgcznie pod nadzorem osoby
dorostej.
nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 t6dz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajg one wazne informacie, kiére mogq
by¢ przydatne w przysziosci.

SIIN JG 2824 °/24

Sciezka réwnowazna

JG 2824

Puzzle pastelowe.
K

Wiek

" 2+

Specyfikacja produktu

Elementy umozliwiajqce stworzenie samodzielnych $ciezek rownowaz-
nych. W pofgczeniuv z elementami zestowu Rzeka. Zestaw: 2 szt.
o wym.: 42 x 28 x 4 cm; antypodlizgowy spéd; materiat: tworzywo
sztuczne, guma; max. obcigzenie: 100 kg;

Korzysci dla dzieci

Rozwé| umiejetnoéci motorycznych:

Budowanie i przechodzenie po samodzielnie stworzonych éciezkach
rownowaznych wymaga od dzieci wykorzystania swojej motoryki i ko-
ordynacji ruchowej. Manipulowanie elementami zestawu, takimi jok
elementy Puzzle i Rzeka, pomaga w rozwijaniu precyzji ruchowej oraz
zdolnoéci planowania i realizacji zadan.

Stymulacja poznawcza:

Dzieci uczq sie analizowaé przestrzen i planowac trase, budujge wia-
sne Sciezki rbwnowazne. Proces projekiowania i budowania Sciezek
wymaga myslenia przestrzennego, rozumienia relacji przyczynowo-
-skutkowych oraz podejmowania decyzji. To stymuluje rozwoj umiejet
no$ci poznawczych, fakich jak logiczne myslenie i rozwigzywanie
probleméw.
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