
Zawartoœæ: 
32 kostki domina w pude³ku z two-
rzywa sztucznego. 

Domina dotykowe posiada 6 ró¿nych
faktur, które mog¹ byæ dostrzegane
poprzez wzrok lub dotyk. Rewersy
kostek domina umo¿liwiaj¹ grê do-
tycz¹c¹ rozpoznawania kszta³tów.
4 ró¿ne figury wyczuwalne s¹ w doty-
ku, co umo¿liwia zabawê osobom nie-
widz¹cym lub s³abo widz¹cym. Aby unik-
n¹æ mo¿liwoœci „oszukiwania” faktury
i kszta³ty zosta³y umieszczone w sposób przypadkowy. 

Obrze¿a domin wyposa¿one s¹ w ma³e podstawki, które pozwalaj¹
na postawienie domin pionowo na p³askim pod³o¿u. 

Przebieg gry: 

Przed rozpoczêciem gry nale¿y zdecydowaæ, które strony domina bie-
rzemy pod uwagê. K³adziemy domina wybran¹ tekstur¹ do do³u. Jak
ka¿da gra w domino, ta równie¿ nie zawsze koñczy siê wyczerpaniem
wszystkich elementów, poniewa¿ zale¿y to od sposobu ich u³o¿enia. 

Gra pierwsza: 

Rozdajemy po równo kostki domina dwóm graczom. Elementy, które
pozostaj¹ s¹ odk³adane i nie bior¹ udzia³u w grze. Rozpoczyna gracz,
który posiada podwójne domino, czyli takie, które ma dwie identyczne
faktury lub dwa identyczne kszta³ty. Kolejny gracz musi dopasowaæ fak-
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turê lub kszta³t do pierwszego elementu, ju¿ le¿¹cego na stole. Grê kon-
tynuujemy dok³adaj¹c elementy z obu stron. Jeœli gracz nie mo¿e po³o-
¿yæ kostki domina, traci kolejkê. Gra koñczy siê, gdy ¿aden z graczy nie
mo¿e po³o¿yæ ju¿ elementu lub gdy jeden z graczy nie posiada ju¿ ¿ad-
nej kostki domina. Wygrywa gracz, który ma mniej kostek domina. 

Gra druga: 

Rozk³adamy domina tekstur¹ do do³u. Gracze Iosuj¹ po 4 kostki.
Osoba, która ma domino podwójne rozpoczyna grê. Jeœli wiêcej ni¿
jeden gracz ma podwójne domino lub ¿aden gracz nie posiada tej
kostki, grê rozpoczyna najm³odsza osoba. Gra toczy siê w taki sam
sposób jak w wariancie 1. Jeœli gracz nie mo¿e po³o¿yæ ju¿ ¿adnej
kostki dobiera kolejny element z "rezerwy" i traci kolejkê. Jeœli nie ma
ju¿ elementów w rezerwie, gracz po prostu traci kolejkê. Wygrywa
ten, kto pierwszy pozbêdzie siê kostek lub, jeœli ¿aden gracz nie wy-
³o¿y wszystkich elementów, wygrywa ten, kto ma ich mniej. 

Gra zaawansowana: 

Gracze rozgrywaj¹ kilka partii i sumuj¹ punkty bior¹c pod uwagê licz-
bê kostek, które zostaj¹ graczom na koniec partii. Wygrywa ten, kto
zgromadzi najmniej punktów. 

Jeœli dwaj lub wiêcej graczy posiada tê sam¹ iloœæ elementów, zwy-
ciêzcê mo¿na wytypowaæ u¿ywaj¹c kszta³tów umieszczonych na do-
minie. Nale¿y dodaæ liczbê boków figur znajduj¹cych siê na elemen-
tach. Wygrywa ten, kto ma najni¿szy wynik. Ko³o: 1 bok, trójk¹t:
3 boki, kwadrat: 4 boki i szeœciok¹t: 6 boków.

S
I I

N
 IV

 0
52

0 
06

/1
1

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
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(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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