Ostrzezenie

Nie wyrzucaj tego produkiu wraz z odpadami domowymi. Przekaz go do
punkiu zbidrki w celu recyklingu urzadzen elekironicznych. Nie nadaije sie dla
dzieci ponizej 3 roku zycia ze wzgledu na mate czeéci — niebezpieczenstwo
zadtawienia.

Pielegnacja i konserwacja

B Aby wyczysci¢ robota, przefrzyj go delikatnie czysiq szmatka.

B Trzymaj robota z dala od bezposredniego $wiatta stonecznego i ciepta.
® Nie pozwdl, aby robot wszedt w kontakt z wodg lub innymi ptynami.

Zuzyty sprzet
elektryczny
i elektroniczny (WEEE)

CEERQ
— OSTRZEZENIA!
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
***@ 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadto-
wienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroslei.
ul. POW 25, 90-248 té6dz, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insfrukcje.
nowaszkola.com Zawierajq one wozne informacje moggce by¢
tol. (42') 630 17 28 - przydaine w przysziosci.
(42) 630 04 88, fm,(: (42) 63273 28 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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BOT to interaktywny, tatwy w obstudze i niewielkich rozmiaréw robot, kiéry
znajdzie zastosowanie zaréwno podczas zaje¢ indywidualnych jak i w gru-
pach 4-6 osobowych. Robot potrafi méwi¢ az w 4 jezykach (polskim, angiel-
skim, francuskim, niemieckim), opowiada historie, wydaje dzwieki, porusza
sie po planszy, i sfosuje sie do instrukcji. Jest pomocny w wielu aspekfach
edqucy]nych, takich jak:

B jezyk (rozwijanie stownictwa, poprawnej wymowy, narracji, zajecia logo-

pedycznel;

B pamied (rozwijanie pamieci wzrokowe i stuchowe);

® koncentracja (stuchanie i zapamietywanie);

B zdolnosci matematyczne (sorfowanie, nauka kodowanial;

B nauka i $rodowisko (pojecie przestrzeni i czasul;

® szfuka.
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Do BOTa dedykowane sq tematyczne zestawy kart pracy

(sprzedawane osobno), z ktérymi robot jest kompatybilny:

® Wielojezyczne

Jezyk:

» Codzienne aktywnosci HK2015.
Kodowanie:

» Poziom 1 HK2023.

» Poziom 2 HK2024.

» Poziom 3 HK2025.

e Nauka i srodowisko:

Organy cztowieka HK2030.

- W jezyku polskim:

Jezyk:

Alfabet HK2034.

Zwierzeta i ich odgtosy HK2035.
Czesci ciata cztowieka HK2036.
5 zmystéw HK2037.

Matematyka:

Cyfry od O do @ HK2038.

liczby dziesietne od 10 do 100 HK2039.
Figury geometryczne HK2040.
Bryty geometryczne HK2041.
Przedmioty i ich cienie HK2042.
lokalizacja przestrzenna HK2043.
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Nauka i $rodowisko:

» Obieg wody w przyrodzie HK2027.
» Cykl zycia rosling HK2028.

Szkielet cztowieka HK2029.

> Zwierzeta $wiata HK2026.

Sziuka:

> Kolory HK2044.

> Instrumenty muzyczne HK2045.
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Aspekty edukacyjne

Rozwdj jezyka.

Rozwijanie pamieci wzrokowej i stuchowej.

Rozumienie i zapamigtywanie podstawowego stownictwa.
Zapamietywanie i kojarzenie liter z sylabami.

Cwiczenie sfuchania.

tqgczenie liter ze sfowem zaczynajgcym sie na fe samq litere.

Wyodrebnianie pierwszej litery stowa przedstawionego na rysunku (np. D
- drzewo).

Nauka

Aktywnosé 1

Nauczyciel ktadzie karty na stole strong z rysunkiem.

Dziecko wypowiada stowo przedstawione na rysunku.

Stowo potwierdza robot.

Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania.
Dziecko wypowiada pierwszq sylabe stowa.

Dziecko odwraca karte. Sylaba jest potwierdzana przez robota.
Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania.

Aktywnosé 2

Nauczyciel kladzie na stole karty z literami.

Dziecko wymawia zapisane lifery.

Odpowiedz jest potwierdzana przez robota.

Nauczyciel sprawdza poprawno$é wykonania zadania.

Dziecko wypowiada stowo powigzane z dang litere i wypowiada je.
Dziecko odwraca karte. Stowo jest potwierdzane przez robota.
Nauczyciel sprawdza poprawnoé¢ wykonania zadania.

Aktywnosé 3

Nauczyciel ktadzie na stole karty z literami.

Dziecko bierze ze stotu wszystkie karty potrzebne do utozenia prostego
stowa.
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Ostrzezenia

® Przed uzyciem zdejmij opakowanie i upewnij sie, ze robot jest w petni
natadowany i mozna go uruchomic.

B Jesli robot ma matg moc, nalezy go natadowaé.
m Uzyj karty dofgczonej do robota w celu zmiany glo$nosci.

® Robota nie nalezy wystawia¢ na dziatanie $wiatta stonecznego, ognia ani
innych Srodowisk o wysokiej temperaturze, a takze nie nalezy go uzywad
po bezposrednim kontakcie z woda.

m Obchodz sie z robotem delikatnie. Nie uderzaj go nie rzucaj, nie turlaj,
aby unikng¢ uszkodzen mechanicznych.

® Nie rozkrecaj robota samodzielnie. Nie demontuj, nie uderzaj, nie $ciskaj
ani nie wrzucaj baterii do ognia. Surowo zabrania sie umieszczania fego
produkiu i produkiow dotgczonych w wodzie. Nalezy dobrze zabezpie-
czy¢ go przed wilgocig i ogniem.

® Ten produkt nie jest wyposazony w tadowarke. Do fadowania mozna uzy-
waé wyltqeznie pradu statego 5Y500mA,/1000mA.

Trzymaij robota z dala od przeszkéd i zagrozen elekirycznych.
tadowarki nie sq zabawkami.
Zalecany nadzér osoby doroste;.

Ta zabawka zawiera niewymienng baterie. Opakowanie nalezy zachowaé,
poniewaz zawiera wazne informacie. Instrukeje obstugi nalezy zachowa,
poniewaz zawiera wazne informacje.

® Te zabawke mozna podtgczaé wylqceznie do sprzetu oznaczonego jednym
z ponizszych dwaéch symboli:

v

Przyktadowa aktywnosé pracy z BOTem 4 .
i dedykowanymi kartami IY4HIO

eksploracja kulturowa

Wiek: m Pod nadzorem osoby dorostej: powyzej 3 lat.
B Bez nadzoru osoby dorostej: od 5 roku zycia.

Grupa docelowa: ® od 1 do 4 dziedi.
Przygotuj: m 26 kart z alfabetem - Ksiqzka z obrazkami.

Gra samokorygujaca, éwiczgca stuchanie i rozpoznawanie pisowni wielkich liter.
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Specyfikacja produktu

1 x BOT o wymiarach 7 cm x 7 cm.
1 x kabel USB.

1 x karfa do regulaciji gto$nosci.
Czas petnego tadowania: 1,5 h.
Waga: 0,2 kg.

Infeligentny robot do nauki programowania dla dzieci juz od 3 roku zycia. Ten
sympatyczny robot bawi i uczy, pokazuje dzieciom, ze w $wiecie nowocze-
snych technologii, kazdy moze by¢ programistq! Nauka z BOTem rozwija
umiejetnosci logicznego i kreatywnego myslenia, wprowadza uzytkownikéow
w fascynujqey $wiat programowania, robotyki, a nawet sztucznej inteligencii.

ACHOKA BOT fo fatwy w obstudze i dajgcy mnédstwo frajdy robot edukacyj-
ny.

Mowi w 4 jezykach, opowiada historie, gra muzyke, porusza sie po planszy,
postepuje zgodnie z instrukcjami i jest pomocg edukacying dla dzieci.

Cry sq podzielone na 5 kategorii edukacyjnych: jezyk, matematyka, kodowa-
nie, nauki $ciste i przyroda, sztuka.

Aby rozwijaé rézne umiejgnoéci zawarte w programach szkolnych, w opra-
cowywaniu gier brat udziat zespédt nauczycieli. z réznych edukacii.

Achoka BOT promuje takze nauke drugiego jezyka. Nauka jezyka obcego
we wczesnym wieku ma wiele zalet, fakie jak wzmocnienie sprawnoéci mézgu,
umiejetnosci rozumienia i prowadzenia rozmowy w innym jezyku.

Zajecia z BOTem wzmocnig umiejetnoéci jezykowe i zapoznajq dzieci z 16z
nymi kulturami. Poniewaz nie zawsze tatwo jest znalez¢ ksigzki w kilku jezy-
kach, korzystajqe z Bota w jezyku innym niz ojczysty, dziecko najpierw bedzie
stucha¢, a potem akiywnie uczesticzy¢ w zabawach.

Achoka BOT to narzedzie, kiére szczegdlnie jest tez oferowane logopedom.

Dziecko z Achoka BOTem:

Rozwija jezyk, stownictwo, wymowe i konstrukcje narracii.
Rozwijo pamieé wzrokowq i stuchowq.

Cwiczy koncentracije, stuchanie i zapamietywanie.
Wiagze wymowe/ litere/stowo/przedmiot/zwierze/liczbe.
Cwiczy sortowanie.

Rozwija pojecie przestrzeni/czasu.

Rozwija sposdb myslenia opartego na logice 2D.



W TeLsome] grze mozna zastosowaé rozne sfopnie trudnosci, co umozliwi
dziecku pozytywny i harmonijny rozwdj.

Do kazdej karly lub planszy dotgczona jest instrukcja. W gry mozna graé w gru-
pach do max 6 dzieci lub indywidualnie. Bot ma zaprogramowane ponad dwao-
dziescia gier. Te kolekcje gier mozna naby¢ i ukonczy¢ niezaleznie od robota.

Walory edukacyjne
B rozwijanie kreatywnego i logicznego myslenia poprzez wycigganie wnio-
skow, rozpoznawanie bledow logicznych i argumentowanie,

rozwdj emocjonalny,

pokazywanie dziedziny robotyki i programowania,

zrozumienie nowoczesnych technologii fakich jak Sztuczna Infeligencja (Al],
nauka praktycznego, tekstowego jezyka programowania,

formutowanie probleméw poprzez ich rozpoznawanie i nazywanie z jed-
noczesnym zadawaniem odpowiednich pytan,

® zbieranie danych poprzez okreslanie ich rzetelnosci i wiarygodnosci zrédet
informacii,

® porzqdkowanie danych i dzielenie zadaf na mniejsze,

B rozpoznawanie schematéw poprzez klasyfikowanie, rozpoznawanie podo-
bienstw, znajdowanie istotnych i nieistotnych réznic oraz vogdlnianie,

B cbstrahowanie i tworzenie modeli poprzez usuwanie zbednych informacii,
upraszczanie i tworzenie modeli,

B tworzenie algorytméw poprzez ustalanie kolejnych krokéw i tworzenie
zasad, sekwencji, powtarzalnosci procedur i czynnoci,

® wykrywanie i diagnozowanie bledéw poprzez ich wyszukiwanie, znajdo-
wanie i analizowanie,

B ziozumiate i skuteczne komunikowanie sie poprzez formutowanie zrozumio-
tych komunikatow, dostosowanych do odbiorey, kodowanie, przedstawianie
pomystéow,

B ocenianie poprzez rozpoznawanie kryferiow warfoéciowania, okreslania
priorytetow i ocenianiu prototypdw i rozwigzarn.

Walory uspoteczniajace

B poszukiwanie — eksperymenfowanie, swobodne i otwarte poszukiwanie
rozwiqzah, zabawa z rozwigzaniami,

B kreatywnos¢ i pomystowo$é — rozwijanie i wykorzystywanie wyobrazni,
wymyslanie nowych rozwigzan,

udoskonalanie — krIT\/czne podejscie do efektéw swojej pracy i nastawienie
na ich ciggte udoskonalanie i poprawianie,

wytrwato$é i cierpliwo$é — trwanie w dgzeniu do celu, opanowanie w ocze-
kiwaniu na efekty, $wiadomos$é¢ koniecznoéci poniesienia wysitky,

wsp&tpraca — praca w grupie i parach,
zdrowy dystans do technologii — zastanawianie sie nad ograniczeniami
technologii.

Instrukcja uzytkowania

Ten produkt zostat zaprojekiowany w oparciu o koncepcje programowania.
Jest odpowiedni dla dzieci powyzej 3 roku zycia. Cechuje go bogata zawar
fo$¢ i réznorodnoé¢ gier. Poprzez uczenie z wykorzystaniem gier moze popra-
wi¢ zdolnos¢ logicznego myslenia dziecka, radzenie sobie z emocjami, rozu-
+mienie i tworzenie innowacii, praklyczne podeijscie, umiejetno$¢ pracy zespo-
owej.

Budowa BOTa

70x70x65mm &—

Czujnik detekcji
podczerwieni

Swiatla
ledowe

Wymiar c ik OID
Czujnik 2y
detekcji

podczerwieni /

S
Czujnik detekcji
podczerwieni

o Wiacznik/wylacznik

Zacznij nauke poprzez zabawe. Korzystanie z BOTa jest
dziecinnie proste i intuicyjne.

Nataduj BOTa.
Wiqcz BOTa za pomocg wskazanego wyzej przycisku.
BOT jest gotowy do zabawy.

Achoka BOT dzigki wbudowanym czujnikom defekeji podczerwieni oraz
OID (intuicyjnej odlegtosci i wykrywania obiekiow) precyzyinie odczytuje
kompatybilne zestawy kart.
Odczytuje karty i wspomaga nauke w czterech jezykach: polskim, niemiec-
kim, angielskim i francuskim.



