
Kreatywna mozaika zbudowana z  bez-
piecznych szpilek, w których można odci-
snąć wszystko, na co ma się tylko ochotę 
i uzyskać odbicie 3D. Zabawka odpowied-
nia dla młodszych i starszych, gwarantuje rozrywkę na długie godziny. 
Bawi, rozwija wyobraźnię i kreatywność, zwiększa świadomość prze-
strzenną, a przede wszystkim stymuluje zmysły. 

Specyfikacja produktu
	 wymiar: 12,5 cm x 5,5 cm x 9,5 cm,
	 materiał: tworzywo sztuczne,
	 kolor wybierany losowo.

Cechy produktu
	 Tablica umożliwia odbicie w szpilkach dowolnego kształtu!
	 Odciśnięty wzór można w dowolnej chwili zmienić.
	 Tablica idealnie sprawdzi się jako pomoc terapeutyczna w integracji 
sensorycznej, terapii ręki, a nawet jako dekoracja.

	 Pobudza kreatywność i myślenie przestrzenne oraz zachęca do 
tworzenia.

	 Szpilki wykonane są w sposób, który całkowicie redukuje ryzyko 
skaleczenia.

Szpilkowa mozaika. 
Pomoc edukacyjna
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci poni¿ej 

3 lat. Zawiera małę elementy –  ryzyko 
zadławienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody.

Zabawa wspierana odpowiednio dobranymi aktywnościami sensoryczny-
mi rozwija u dzieci zdolność do rozumienia i porządkowania bodźców 
i informacji dostarczanych z otoczenia i z własnego ciała poprzez zmysły.

Propozycja zabaw

1. Ćwiczenie ręki i stymulowanie zmysłu dotyku

Odbijaj w szpilkach swoją dłoń, wykonując różne ułożenia dłoni. 
Ćwiczenie to w dużym stopniu rozwija małą motorykę, przygotowując 
rękę do odpowiedniej sprawności manualnej, co w konsekwencji uła-
twia np. pisanie. 

2. Zgadnij co to.

Odbijaj w tablicy różne przedmioty. Zadaniem dziecka jest odgadnię-
cie czym jest dany przedmiot, np. jabłko, długopis, itp. Możecie za-
bawę tę przekształcić w daną tematykę, np. figury przestrzenne, kształ-
ty, owoce, zabawki itp.

Wiek
	 3+
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