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Wiek: 
 4+

Zestaw zawiera: 
 10 suchościeralnych kart pracy o wym.: 24 x 15,5 cm, 
 pisak do ścierania na sucho w kolorze czarnym
 przezroczysta teczka o wym. 23,5 x 3 x 18 cm

Karty pracy wprowadzające w świat geometrii, stanowią zestaw goto
wych ćwiczeń grafomotorycznych o zróżnicowanym stopniu trudności. 
Umożliwiają dziecku odkrywanie tajników symetrii i ułatwiają naukę 
związanych z nią pojęć. 

Pomoc rozwija umiejętności obserwacji, koordynacji wzrokoworucho
wej oraz nauki rysownia figur symetrycznych względem prostej. 
Powierzchnia kart pozwala na pisanie markerem suchościeralnym, co 
umożliwia wielokrotne wykorzystanie pomocy. Niektóre z kart mogą 
funkcjonować w parach, ponieważ nałożone na siebie stanowią cały 
obrazek. Te karty posiadają specjalne oznaczenia w prawym dolnym 
rogu, co ułatwia dziecku dobranie ich w pary. Całość umieszona 
w przezroczystej teczce z rączką. 

Opis kart pracy
1. Gwiazda. Na przykładzie gwiazdy zilustrowane są przykłady róż

nych przesunięć prostej względem której odbity został fragment 
obrazka. Domyślna prosta stanowi oś symetrii a przykłady ilustrują 
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obrócenia poszczególnych frag men tów. 
Zadaniem dziecka jest wypełnienie wzo
rem każdego z kawałków za pomocą 
mazaka suchościeralnego.
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jak przekształca się obrazek w zależno
ści od miejsca jej przechodzenia.

2.	Motylek	–	 część	prawa.	Prawa strona 
karty wypełniona jest połową obrazka 
przedstawiającego motyla. Lewa strona 
karty jest transparentna. Stosując się do 
pomocniczej siatki naniesionej na całą 
kartę dziecko dorysowuje brakującą 
lewą część obrazka.

3.	Motylek	–	część	 lewa.	W przeciwień
stwie do karty nr 2 ta karta w całości jest 
transparentna i znajduje się na niej lewa 
połowa motyla. Karta stanowi samo
dzielną pomoc, którą należy uzupełnić 
o brakującą prawą część stosując się do 
siatki pomocniczej. Dodatkowo karta ta 
stanowi uzupełnienie karty nr. 2. 
Nakładając je na siebie dziecko otrzy
ma pełny obraz motyla.

4.	Uśmiechnięta	buzia	–	część	lewa.	Karta 
w całości jest transparentna i znajduje 
się na niej prawa połowa buzi. Karta 
stanowi samodzielną pomoc, którą nale
ży uzupełnić dorysowując obrazek za 
pomocą dołączonego mazaka o braku
jącą prawą część stosując się do siatki 
pomocniczej. 

5.	Uśmiechnięta	 buzia	 –	 część	 prawa.	
Prawa strona karty wypełniona jest poło
wą obrazka przedstawiającego uśmiech
niętą buzię. Prawa strona karty jest 
transparentna. Stosując się do pomocni
czej siatki naniesionej na całą kartę 
dziecko dorysowuje brakującą prawą 
część obrazka. Dodatkowo karta ta sta
nowi uzupełnienie karty nr. 4. Nakładając 

je na siebie dziecko otrzyma pełny obraz 
uśmiechniętej buzi.

6.	Figury	płaskie.	Na przykładzie 6 figur 
płaskich karta ilustruje różne kąty prze
biegu osi symetrii dzieląc figury na 2 
części o różnych kształtach. 

7. Kamienica. Lewa strona karty wypełnio
na jest rysunkiem kamienicy, prawa 
pozostaje transparentna. Zadaniem 
dziecka jest uzupełnienie prawej strony 
obrazka już nie tylko o kontury ale 
o pełny kształt obrazka złożony z poje
dynczych kwadracików wynikających 
z siatki pomocniczej.

8.	Trójkąty.	Karta ilustruje różnorodność trój
kątów. Pośród 6 z nich można zlokalizo
wać trójkąt:

 Równoboczny
 Równoramienny
 Różnoboczny
 Prostokątny
 Ostrokątny
 Rozwartokątny

9. Szlaczki. Karta ilustruje cztery różne 
szlaczki wpisane w prostokąty. W przy
padku dwóch pierwszych oś symetrii 
przebiega w pionie, w dwóch pozosta
łych – w poziomie. Za pomocą dołączo
nego mazaka dziecko uzupełnia braku
jący fragment obrazka względem osi 
symetrii.

10. Geometryczna pizza. Karta ilustruje sze
ściokątną pizzę, której każdy fragment jest 
identyczny pod względem kolorów oraz 
wzoru. Różnice wynikają z układu i kąta 


