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. llosé gracz Zawartosé
OSTRZEZENIA! graczy )
‘ € 1. Zabawka NIE NADAJE SIE DLA DZIEC m od 1 gracza do grupy m 1 plansza ekspres;ji
W WIEKU PONIZE] 3 LAT. Zawiera mate ele- H

A m | kostka z wtosami
menty. Ryzyko zadtawienia

® 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso- Wlek || ] kOSﬂ(O Z oczami

by dorostej
y dorostei m od 3 lat m 1 kostka z ustami

3. Trzymaé plastikowq torbe poza zasiegiem dzieci — grozba zadta-
wienia lub/i uduszenia.

nowa szkota

ul. POW 25, 90-248 |’.OdZ, 4. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajg one
www.nowaszkola.com wazne informacje mogqce byé przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28,

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

B 6 elementéw wlosow

m 6 elementébw oczu

5. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od

odpowiedzialnosci za ewentualne szkody. m 6 elementow ust
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Aspekty pedagogiczne
m |dentyfikacja réznych ryséw twarzy
® umiejetno$¢ obserwaciji i kojarzenia

m akceptacja norm i regut socjalizac;ji

Grajgc samemu

Utozy¢ wszystkie elementy pogrupowane w kategorie (wlosy, oczy,
usta), nastepnie wyrzuci¢ kostkq z piktogramami wlosami i wzig¢ ele-
ment zgodny z wynikiem rzutu kostkg.

Nastepnie rzuci¢ z elementami oczu, wzigé¢ odpowiedni element i uto-
zy¢ go pod elementem wloséw. W koricu nalezy rzuci¢ kostkqg z usta-
mi, aby méc uzyskaé usta odpowiadajgce ekspresji oczu. Jedli takie
usta zostang wyrzucone na kostce wzigé odpowiedni element i uto-
zy¢ na whtadciwym miejscu i powtdrzy¢ gre z odmienng ekspresjq. Jes-
li nie uzyska sie odpowiedniego elementu ust, rzuci¢ powtérnie ko-
stkg az do otrzymania wtasciwego elementu i poprawnego
skompletowania catej ekspresii.

Gra konczy sie, kiedy zostang utozone wszystkie ekspresije.
Grajgc w grupie

Gra 1.

Utozy¢ odkryte wszystkie elementy (na $rodku stotu), patrzqc na plan-
sze z ekspresjami, kazde dziecko wybiera jedng do gry. Nastepnie
kazde dziecko po kolei wyrzuca wszystkie trzy kostki naraz i bierze ele-
menty, ktére odpowiadajg wyrzuconym na kostkach ekspresjach.
W nastepnej kolejce gracz wyrzuca tylko kostke z brakujgcymi ele-
mentami tak by skompletowa¢ swojq ekspresie.

Po jej skompletowaniu, gracz moze sprébowaé utozy¢ kolejng, jesli
nie wszystkie zostaty przyporzqdkowane dzieciom.

Partie wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy utozy wiasng ekspresie lub,
iedli sktada sie wiecej niz jedng wygrywa, kto ma skompletowanych
najwiece| ekspresji.
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Gra 2.

Kazdy gracz wybiera jedng ekspresje. Utozy¢ na érodku stotu wszy-
stkie elementy odwrécone, posorfowane wedtug kategorii (wtosy,
usta, oczy). Kiedy gracz ma swojq kolejke, odwraca jedng karte z kaz-
dej grupy i bierze te, ktére nalezqg do ekspresji, ktérq wezesniej gracz
wybrat. Odwraca pozostate karty i kolejka przechodzi na nastepne-
go gracza. Kiedy kolejka wraca do zawodnika odwraca on karty tyl-
ko z kategorii, ktéra jest brakujgcqg do skompletowania swojej eks-
presji. Kto utozy jako pierwszy swojg wybrang twarz, wygrywa. Jesli
jest mniej niz czterech graczy, kazdy z graczy moze wybra¢ wiecej niz
jedng twarz do utozenia.

Nota dla nauczycieli i rodzicow

Jest wskazanym by osoby doroste pomagaty dzieciom zrozumie¢ i ba-
wi¢ sie w trakcie zabawy oprécz tego by poméc zrozumieé¢ materiat,
ktory tworzy gre.

Dobrg metodq jest uktadanie pojedynczo, po kolei kazdg z ekspre-
sji odpowiednimi elementami, prébujgc je rozpoznawad i dopaso-
wac razem z dzieckiem a nawet probowaé mimikg nasladowad wy-
raz twarzy z obrazkéw. Jest waznym gra¢ razem z dzieckiem oraz
gratulowa¢ mu jego wynikéw



