
Iloœæ graczy 
od 1 gracza do grupy

Wiek
od 3 lat

Zawartoœæ
1 plansza ekspresji
1 kostka z w³osami 
1 kostka z oczami
1 kostka z ustami
6 elementów w³osów
6 elementów oczu
6 elementów ust

Gra ekspresje 
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka NIE NADAJE SIÊ DLA DZIECI

W WIEKU PONI¯EJ 3 LAT. Zawiera ma³e ele-
menty. Ryzyko zad³awienia 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Trzymaæ plastikow¹ torbê poza zasiêgiem dzieci – groŸba zad³a-
wienia lub/i uduszenia. 

4. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

5. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



Aspekty pedagogiczne
Identyfikacja ró¿nych rysów twarzy
umiejêtnoœæ obserwacji i kojarzenia
akceptacja norm i regu³ socjalizacji

Graj¹c samemu

U³o¿yæ wszystkie elementy pogrupowane w kategorie (w³osy, oczy,
usta), nastêpnie wyrzuciæ kostk¹ z piktogramami w³osami i wzi¹æ ele-
ment zgodny z wynikiem rzutu kostk¹. 

Nastêpnie rzuciæ z elementami oczu, wzi¹æ odpowiedni element i u³o-
¿yæ go pod elementem w³osów. W koñcu nale¿y rzuciæ kostk¹ z usta-
mi, aby móc uzyskaæ usta odpowiadaj¹ce ekspresji oczu. Jeœli takie
usta zostan¹ wyrzucone na kostce wzi¹æ odpowiedni element i u³o-
¿yæ na w³aœciwym miejscu i powtórzyæ grê z odmienn¹ ekspresj¹. Jeœ-
li nie uzyska siê odpowiedniego elementu ust, rzuciæ powtórnie ko-
stk¹ a¿ do otrzymania w³aœciwego elementu i poprawnego
skompletowania ca³ej ekspresji. 

Gra koñczy siê, kiedy zostan¹ u³o¿one wszystkie ekspresje. 

Graj¹c w grupie

Gra 1. 

U³o¿yæ odkryte wszystkie elementy (na œrodku sto³u), patrz¹c na plan-
sze z ekspresjami, ka¿de dziecko wybiera jedn¹ do gry. Nastêpnie
ka¿de dziecko po kolei wyrzuca wszystkie trzy kostki naraz i bierze ele-
menty, które odpowiadaj¹ wyrzuconym na kostkach ekspresjach.
W nastêpnej kolejce gracz wyrzuca tylko kostkê z brakuj¹cymi ele-
mentami tak by skompletowaæ swoj¹ ekspresjê. 

Po jej skompletowaniu, gracz mo¿e spróbowaæ u³o¿yæ kolejn¹, jeœli
nie wszystkie zosta³y przyporz¹dkowane dzieciom. 

Partiê wygrywa gracz, który jako pierwszy u³o¿y w³asn¹ ekspresjê lub,
jeœli sk³ada siê wiêcej ni¿ jedn¹ wygrywa, kto ma skompletowanych
najwiêcej ekspresji. 

Gra 2. 

Ka¿dy gracz wybiera jedn¹ ekspresjê. U³o¿yæ na œrodku sto³u wszy-
stkie elementy odwrócone, posortowane wed³ug kategorii (w³osy,
usta, oczy). Kiedy gracz ma swoj¹ kolejkê, odwraca jedn¹ kartê z ka¿-
dej grupy i bierze te, które nale¿¹ do ekspresji, któr¹ wczeœniej gracz
wybra³. Odwraca pozosta³e karty i kolejka przechodzi na nastêpne-
go gracza. Kiedy kolejka wraca do zawodnika odwraca on karty tyl-
ko z kategorii, która jest brakuj¹c¹ do skompletowania swojej eks-
presji. Kto u³o¿y jako pierwszy swoj¹ wybran¹ twarz, wygrywa. Jeœli
jest mniej ni¿ czterech graczy, ka¿dy z graczy mo¿e wybraæ wiêcej ni¿
jedn¹ twarz do u³o¿enia. 

Nota dla nauczycieli i rodziców

Jest wskazanym by osoby doros³e pomaga³y dzieciom zrozumieæ i ba-
wiæ siê w trakcie zabawy oprócz tego by pomóc zrozumieæ materia³,
który tworzy grê. 

Dobr¹ metod¹ jest uk³adanie pojedynczo, po kolei ka¿d¹ z ekspre-
sji odpowiednimi elementami, próbuj¹c je rozpoznawaæ i dopaso-
waæ razem z dzieckiem a nawet próbowaæ mimik¹ naœladowaæ wy-
raz twarzy z obrazków. Jest wa¿nym graæ razem z dzieckiem oraz
gratulowaæ mu jego wyników

2 3


