
Wiek 
	 3+

Liczba graczy 
	 2–4 graczy

Duża mata do tradycyjnej 
gry w Chińczyka. Odpor­
na na wodę i promieniowanie UV, dzięki czemu nadaje się do użycia 
wewnątrz i na zewnątrz podczas spotkań plenerowych. Prócz dużych 
pionków do gry zestaw wyposażono w urządzenie, które ułatwia 
rzut kostką i chroni ją przed niekontrolowanym upadkiem na podłogę 
lub zagubieniem. Wystarczy nacisnąć czerwony tłok i obserwować 
ruch kostki.

Specyfikacja produktu

18 elem.: 
	 1 x mata o wym.: 180 x 160 cm o gr. 0,3 cm;
	 16 x pionki o wym.: 6 x 2 cm w kolorach: żółty, zielony, niebieski, 
czerwony; 

	 urządzenie do rzutu kostką o wym.: 11,5 x 11,5 x 16,5 cm;
	 materiał: tworzywo sztuczne. 

Chińczyk.  
Gra podłogowa 
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy¿ej 

3 lat. Posiada małe elementy – ryzyko zadła­
wienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

Środki ostrożności:

Należy regularnie sprawdzać produkt w poszukiwaniu pęknięć lub 
uszkodzeń struktury. W razie defektów w miarę możliwości niezwłocz­
nie dokonać naprawy. W sytuacji, gdy regeneracja jest niemożliwa 
należy zaniechać użytkowania. 

W przypadku uszkodzenia artykułu lub jego elementów – ze względów 
bezpieczeństwa – należy niezwłocznie zabezpieczyć go przed dostę­
pem dzieci.
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Instrukcja gry
	 Każdy gracz otrzymuje 4 pionki tego samego koloru, które należy 
umieścić w bazie (w rogu planszy). 

	 Po ułożeniu pionków na planszy, zawodnicy wykonują po trzy rzuty 
kostką (według ustalonej wcześniej kolejności). 

	 Gdy któryś z grających wyrzuci szóstkę, to kładzie jeden ze swoich 
pionków na polu startowym, które jest tego samego koloru co „baza”, 
a następnie rzuca kostką ponownie i przesuwa pionek o taką liczbę 
pól jaką wyrzuciła kostka. 

	 Pionki zawodników poruszają się w kierunku wskazywanym przez 
strzałkę przy polu startowym. 

	 Aby wyjść pionkiem z „bazy” konieczne jest wyrzucenie kostką szóst­
ki. Jeśli na polu znajduje się pionek innego gracza, można go usunąć 
i umieścić na polu startowym. 

	 Gracze muszą ukończyć rozgrywkę wszystkimi 4 pionkami. 
	 Mogą dotrzeć do „DOMU” tylko poprzez wyrzucenie liczby oczek 
na kości zgodnej z ilością pól. 

	 Gracz, który umieści wszystkie 4 pionki w „DOMU”, wygrywa. Jeżeli 
w grze brało udział trzech lub czterech uczestników, to pozostali 
gracze dalej mogą toczyć grę i walczyć o drugie oraz trzecie miejsce.

Przechowywanie i konserwacja

Czynności konserwacyjne powinny być powtarzane w regularnych 
odstępach czasu. Wszystkie zabiegi dotyczące konserwacji i montażu 
powinny być wykonywane przez osobę dorosłą.
1.	Chronić przed kontaktem z ostrymi, twardymi przedmiotami, które 

mogłyby powodować uszkodzenia. 
2.	Czyścić miękką lekko wilgotną ściereczką. Nie należy przy tym uży­

wać ostrych myjek, szczotek, gąbek czy drapiących zmywaków.
3.	Do czyszczenia nie wolno używać żadnych proszków czyszczących 

oraz agresywnych środków chemicznych typu rozpuszczalnik, aceton 
oraz benzyna, gdyż mogą uszkodzić lub odbarwić powierzchnię. 

4.	W celu dezynfekcji produktu używać tylko środki posiadające odpo­
wiednie atesty do ich stosowania.

5.	W celu zapewnienia dłuższej żywotności zestaw należy chronić 
przed kurzem. 


