Srodki ostroznosci:

Nalezy regularnie sprawdzaé produkt w poszukiwaniu peknie¢ lub
uszkodzen struktury. W razie defekidw w miare mozliwosci niezwlocz-
nie dokona¢ naprawy. W sytuaciji, gdy regeneracja jest niemozliwa
nalezy zaniecha¢ uzytkowania.

W przypadku uszkodzenia artykutu lub jego elementow — ze wzgledow
bezpieczenstwa — nalezy niezwlocznie zabezpieczy¢ go przed doste-
pem dzieci.
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OSTRZEZENIA!
1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
® 3 lat. Posiada mate elementy - ryzyko zadla-

wienia.
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroslei
ul. POW 25, 90-248 I'.édi, 3. Nalezy zachowaé¢ opakowanie lub/i instrukcie.
www.nowaszkolu.com Zawierajq one wazne informacje mogace by¢ przydaine w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Liczba graczy
m 2-4 graczy

Duza mata do tradycyjnej
gry w Chinczyka. Odpor
na na wode i promieniowanie UV, dzieki czemu nadaje sie do uzycia
wewnalrz i na zewngtrz podczas spotkan plenerowych. Procz duzych
pionkéow do gry zestaw wyposazono w urzgdzenie, kidre utatwia
rzut kostkq i chroni jq przed niekontrolowanym upadkiem na podtoge
lub zagubieniem. Wystarczy nacisngé czerwony tok i obserwowaé
ruch kostki.

Specyfikacja produktu
18 elem.:
® 1 xmata o wym.: 180 x 160 cm o gr. 0,3 cm;

m 16 x pionki 0 wym.: 6 x 2 cm w kolorach: z&tty, zielony, niebieski,
czerwony;

urzqgdzenie do rzutu kostkg o wym.: 11,5 x 11,5 x 16,5 cm;

materiat: tworzywo szfuczne.



Instrukcja gry

Kazdy gracz ofrzymuje 4 pionki tego samego koloru, kiére nalezy
umieéci¢ w bazie (w rogu planszy.

Po utozeniu pionkéw na planszy, zawodnicy wykonujg po trzy rzuty
kostkg (wedtug usfalonej wezesniej kolejnosci).

Cdy kiorys z grajgeych wyrzuci széstke, to ktadzie jeden ze swoich
pionkéw na polu starfowym, kidre jest fego samego koloru co ,baza”,
a nastepnie rzuca kostkg ponownie i przesuwa pionek o takg liczbe
pdl jakg wyrzucita kostka.

Pionki zawodnikéw poruszajq sie w kierunku wskazywanym przez
strzatke przy polu starfowym.

Aby wyijs¢ pionkiem z ,bazy” konieczne jest wyrzucenie kostkg szost
ki. Je$li na polu znajduje sie pionek innego gracza, mozna go usungé
i umiesci¢ na polu starfowym.

Cracze muszq ukoniczyé rozgrywke wszystkimi 4 pionkami.

Mogq dofrze¢ do ,DOMU" tylko poprzez wyrzucenie liczby oczek
na koéci zgodnej z iloscig pol.

Cracz, kiory umiesci wszystkie 4 pionki w ,DOMU’, wygrywa. Jezeli
w grze brato udziat frzech lub czterech uczesinikow, to pozostali
gracze dalej mogq foczy¢ gre i walczy¢ o drugie oraz frzecie miejsce.

Przechowywanie i konserwacja

Czynnosci konserwacyine powinny by¢ powtarzane w regularnych
odstepach czasu. Wszystkie zabiegi dotyczgce konserwacii i montazu
powinny by¢ wykonywane przez osobe dorostq.

1.

Chroni¢ przed kontaktem z ostrymi, twardymi przedmiotami, kiére
mogtyby powodowa¢ uszkodzenia.

. Czysci¢ miekkg lekko wilgotng Sciereczkq. Nie nalezy przy tym uzy-

wac ostrych myjek, szczotek, gabek czy drapigeych zmywakow.

. Do czyszczenia nie wolno uzywaé zadnych proszkow czyszezgeych

oraz agresywnych $rodkéw chemicznych typu rozpuszezalnik, acefon
oraz benzyna, gdyz mogq uszkodzi¢ lub odbarwi¢ powierzchnie.

. W celu dezynfekeji produkiu uzywac tylko $rodki posiadajgee odpo-

wiednie atesty do ich stosowania.

. W celu zapewnienia diuzszej zywotnoéci zestaw nalezy chroni¢
przed kurzem.




