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Magnetyczna gra puzzlowa rybki z wędką. Za pomocą wędki można 
je układać lub podnosić z planszy. 

Specyfikacja produktu
 wymiary: 22 cm x 26 cm x 1,2 cm,
 skład zestawu:

 podstawka,
 8 rybek z magnesami: czerwona, jasnozielona, żółta, fioletowa, 
niebieska, ciemnozielona, pomarańczowa, różowa,

 wędka z magnesem.

Puzzlowe rybki magnetyczne to innowacyjna zabawka, która rozwija 
u dzieci koordynację ręka-oko, uczy rozpoznawania kolorów, rozwija 
zdolności motoryczne i matematyczne w zakresie obliczania, a także 
rozwija poziom poznawczy. Ponadto dziecko ma możliwość ćwicze-
nia kolorów i myślenia przestrzennego.
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OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci po ni ¿ej 

3 lat. Zawiera małę elementy – ryzyko 
zadławienia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej. 

3. Za baw ka za wie ra ele men ty mag ne ty czne. Mag-
ne sy przy ci¹g niê te do sie bie lub przy wie ra j¹ ce do przed mio tu me ta lo-
we go w or ga niz mie cz³o wie ka mo g¹ byæ przy czy n¹ po wa¿ nych 
a na wet œmier tel nych ob ra ¿eñ. W przy pad ku po ³kniê cia mag ne sów lub 
wpro wa dze nia ich do dróg od de cho wych na le ¿y na tych miast zwró ciæ 
siê o po moc le kar sk¹. 

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. Za wie ra j¹ one wa¿ ne 
in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po-
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.
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Puzzlowe rybki to nietoksyczna i bezpieczna drewniana zabawka 
o gładkich krawędziach i powierzchniach, zapobiegająca obrażeń 
podczas zabawy.

Drewniana gra wędkarska zaprojektowana jest tak, że można się nią 
bawić indywidualnie, ale także wieloosobowo. Pozwala wzmocnić 
bliską relację, interakcję i komunikację między dziećmi, między dzieć-
mi a rodzicami, między dziećmi a nauczycielem. 

Umiejętności nabywane podczas zabawy z puzzlowymi rybkami:
 zręczność,
 doskonalenie małej motoryki,
 koncentracja,
 skupienie,
 cierpliwość,
 zdolności matematyczne,
 koordynacja ręka–oko,
 wzbogacanie poziomu poznawczego,
 rozróżnianie kolorów,
 myślenie przestrzenne,
 logiczne myślenie.

Opis zabaw

1. Puzzle

Wyjmijcie wszystkie rybki z podstawki. Zadaniem dziecka jest ułoże-
nie ich w wyznaczonych miejscach. Początkowo niech robi to rączka-
mi, ale w miarę możliwości dziecka zwiększ poziom trudności do 
układania rybek za pomocą wędki. Możesz urozmaicić zabawę po-
przez np. zalecenie, że najpierw trzeba ułożyć rybkę niebieską/ tylko 
zwrócone w lewą stronę itp. 

2. Wędkarz

Rozłóżcie rybki w wyznaczonych miejscach i zacznijcie je łowić ma-
gnetyczną wędką. Wygrywa ten, kto złowi jak najwięcej rybek. 
Możesz urozmaicić zabawę poprzez np. zalecenie, że najpierw trze-
ba złowić rybkę niebieską/ tylko zwrócone w lewą stronę itp. 

Korzystaj z gry podczas zajęć rewalidacyjnych, ale także sensorycz-
nych jak i w edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej. Świetnie spraw-
dzi się też podczas nauki metodą Montessori.


