LABIRYNTY | KARTY KODUJACE

Potéz drewniang skrzynke pfasko na stoliku lub podiodze w taki sposéb,
aby otwory znajdowaty sie na gérze. Sposréd dostepnych tablic z
obrazkami wybierz jednq i dowolng strong wsun jg w drewniang
skrzynke. Nastepnie przykryj wszystkie otwory wieczkami i rozpoczni
zabawe, polegajacg na typowych zasadach gry w memory. Pierwszy
gracz odstania dwa dowolne wieczka i stara sie zapamietaé potoze-
nie odstonietych obrazkéw. Kiedy juz uda mu sie odnalez¢ pare, nie
musi przykrywaé tych obrazkow. Zwycieza gracz, kiory odkryje naj-
wigkszqg iloé¢ par.
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OSTRZEZENIA!
1. Przeznaczone dla dzieci powyzej 3 lat. Mate
***@ elementy - ryzyko potkniecia.
2. Do vzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.
nowa SZkOia 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
UI. POW 25, 90-248 I'.édi, Zawierajq one wazne informacje mogace by¢
www.nowaszkola.com przydatne w przysztosci.
tel. (42) 630 17 28, 4.Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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 Memory bingo
wd FO 1601

ZESTAW ZAWIERA

= drewniana skrzynka o wym. wym. 28,5 x 5 x 29,5 cm
= 4 wymienne dwustronne tablice z obrazkami,

= 16 wieczek z uchwytami

wiek: 3+
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