1. Chroni¢ przed konfaktem z ostrymi, twardymi przedmiotami, kiére
mogtyby powodowaé uszkodzenia.

2. Czysci¢ wilgotng migkkq $ciereczkq a nasfepnie przefrze¢ do sucha.
Nie nalezy przy tym uzywaé ostrych myjek, szczotek, ggbek czy
drapigeych zmywakéw.

3. Do czyszczenia nie wolno uzywaé zadnych proszkéw czyszczgeych
oraz agresywnych $rodkéw chemicznych typu rozpuszezalnik, acefon
oraz benzyna, gdyz mogq uszkodzi¢ lub odbarwi¢ powierzchnie.

4. W celu dezynfekeji produkiu uzywaé tylko $rodki posiadajgce odpo-
wiednie atesty do ich sfosowania.

5. Unika¢ diugotrwatego pozostawiania na dziatanie promieni stonecz-
nych oraz wody.

6. Produkt nalezy przechowywaé w miejscu, w kiérym nie bedzie nara-
zony na uszkodzenia.

7. Przechowywaé w suchym miejscu, w temperaturze pokojowe;.

Srodki ostroznosci:

Nalezy regularnie sprawdzaé produkt w poszukiwaniu peknie¢ lub
uszkodzen struktury. W razie defekiéw w miare mozliwoéci niezwlocz-
nie dokona¢ naprawy. W sytuaciji, gdy regeneracja jest niemozliwa
nalezy zaniecha¢ uzytkowania.

W przypadku uszkodzenia artykutu lub jego elementéw — ze wzgledéw
bezpieczenstwa — nalezy niezwlocznie zabezpieczy¢ go przed doste-
pem dzieci.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka nie nadaje sie dla dzieci w wieku
ponizej 2 lat

***o 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

3. Trzymaé plastikowq torbe poza zasiegiem dzie-
nowa szkota ci - grozba zadtawienia lub/i uduszenia.

ul. POW 25, 90-248 tédi: 4. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajg one wazne
www.nowaszkola.com informacje mogace byé przydatne w przyszlosci.

tel. (42) 630 17 28, 5. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 63273 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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d Piramida ksztattdw.
Wieza drewniana z klockami

i kartami pracy
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Zadaniem dziecka
jest zbudowanie wie-
2y, dopasowujgc od-
powiednio wszystkie
elementy zawarte w obrazkowej instrukeji. Aktywnosé rozwija matq
motoryke dtoni, w tym dokfadno$¢ i precyzyjne uktadanie klockéw
zgodnie ze schematem lub wedtug wtasnego pomystu. Zabawka umoz-
liwia prace indywidualng lub w wiekszym gronie dzieci.

Specyfikacja produktu:

m 42 elem.: 25 klockéw, 5 okragtych podstaw, 12 instrukeji obrazkowych;
® materiat: drewno;

mowym.: 11,5 x 11,5 x 16 cm.

Cele pedagogiczne

Piramidka ¢wiczy postrzeganie, logiczne myslenie, elastycznose i pre-
cyzje ruchow dziecka, przygotowuiqc jego reke do wszystkich cwiczen
manualnych (do pisania). Rozwija zdolnoé¢ koncentracji uwagi, wy-
obraznie oraz logiczne myslenie. Uczy podstawowych poje¢ dotycza-
cych koloréw i ksztattéw. Poprzez dopasowanie wszystkich drewnio-
nych elementow powstaje stabilna piramidka. Kontakt z naturalnym
drewnem pobudza sensoryke palcow.



Aktywno$¢ z zestawem

m Zapoznanie z wyposazeniem zestawu:

= Na sfoliku roztozyé wszystkie elementy potrzebne do aktywnosci
z piramida.

s Omowi¢, jok wyglada kazdy ksztalt i jaki ma kolor.

m Zapozna¢ dzieci z kartami pracy. Oméwié, co jest na nich przedsto-
wione i w jaki sposéb frzeba korzystac¢ z instrukeji obrazkowe.
Wspomnie¢, iz uktadanie rozpoczynamy od najnizszego pietra pira-
midy. Zwréci¢ uwage na kolor i ilos¢ klockéw na kazdym poziomie
(r6zne kolory i ilosci klockéw).

m Zoprezentowac na przyktadzie jok nalezy uklada¢ elementy na podstawie.

Uktadanie wiezy. Aktywnosé indywidualna

= Na $rodku stotu utozy¢ w stos karty pracy. Poprosi¢ dziecko, aby
wylosowato jednq karfe aktywnosci.

= Na podstawie wylosowanej karty dziecko wybiera w odpowiednim
ksztatcie i kolorze klocki, kiore uktada na podstawach.

n Uktadanie nalezy rozpoczac od pofozenia na ptaskiej powierzchni
pierwszej podsfawy.

m Klocki umieszczamy zgodnie z instrukcjq przedstawiong na karcie
pracy. Kazdy poziom wiezy nalezy oddzieli¢ podstawq.

m Po utozeniu catej wiezy osoba dorosta sprawdza poprawno$é uto-
zenia klockéw na kazdym poziomie i w razie koniecznosci dokonuje
korekty.

= Na koniec nagradzamy dziecko. Rozktadamy wieze i proponujemy
kolejng aktywnosé.

Uktadanie wiezy. Aktywnosé zespotowa

Na $rodku stotu ufozy¢ w stos karty pracy. Poprosi¢ jedno dziecko, aby
wylosowato jedng karte aktywnosci. Uktadanie rozpoczyna gracz,
kiéry wylosowat karte. Nastepnie gracze wykonujg ruchy w kolejnosci
zgodnej z ruchem wskazéwek zegara.

Pierwszy gracz ma za zadanie ufozy¢ klocki na pierwszym poziomie
wiezy. Pozostali uczestnicy kontrolujq dobér ksztattu i koloru klockéw.
W razie pomytki gracz opuszcza kolejke, a jego zadanie przejmuje
kolejny uczestnik zabawy. Jesli zadanie zostato wykonane poprawnie,
gracz ukfada podstawe a budowanie kontynuuje nastepny uczestnik.
Zabawa trwa az do momentu utozenia catej wiezy. Mozna rowniez
zaproponowa¢ dzieciom, aby budowaty wieze uktadajge po jednym
klocku. Wydtuzy to czas zabawy i dostarczy wielu pozytywnych emo-
cji matym ,budowniczym”.

Na koniec nagradzamy wszystkie dzieci za owocng wspétprace.
Rozktadamy wieze i proponujemy kolejng akiywnosé.
Wazne!

Prosimy o zapoznanie sie z instrukcjq i przestrzeganie zawartych w niej
zalecen dotyczgeych bezpieczenstwa. Prosimy o zachowanie fej infor-
macji na przyszfo$é.

Ostrzezeniel Uzywac tylko pod bezpo$rednim nadzorem osoby doroste;.

Ostrzezenie! Trzyma¢ z daleka od ognia, innych zrédet ciepta oraz wodly.

Wazne informacje

Produkt wykonany z certyfikowanych surowcédw; - produkt wykonany
z materiatow bezpiecznych dla dzieci; - produkt przeznaczony do
uzytku wewnairz pomieszczenia; - tylko do uzytku pod nadzorem oso-
by doroste]; - nalezy przeczyta¢ catq instrukeje przed uzytkowaniem.

Konserwacja i przechowywanie:

Czynnosci konserwacyine powinny byé powtarzane w regularnych
odstepach czasu. Wszystkie zabiegi dotyczgce konserwacii i montazu
powinny by¢ wykonywane przez osobe dorostq.



