EX
nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 tédz, 3.
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

OSTRZEZENIA!

. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wyze| 3 lat. Zawiera mate elementy - ryzy-
ko zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-

by dorostej

Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcije. Zawierajq one
wazne informacje mogqce byé przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od

odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN EO 0316 05/14

I Ruletka Motylki.
bl Gra edukacyjna

EO 0316

Wymiary
m $rednica 24 cm

E wys. 3cm

Wiek
m od 2 lat

Drewniana okrggta tabliczka z obrotowym kotem posrodku oraz 6 na-
ktadanymi motylkami z otworami w skrzydetkach.

Obrotowe koto posiada otwér, przez ktéry po zakreceniu, pojawia
sie jeden z 6 koloréw. Pod drewnianymi motylkami takze znajdujq sie
kolorowe kota, rozmieszczone sq one jednak w réznych konstela-
cjach.

Po zakreceniu kotem, w otworku, pojawi sie jeden z 6 koloréw. Na-
stepnie nalezy poprzektada¢ i utozy¢ motylki w taki sposéb, aby przez
otwory w skrzydtach kazdego z nich byt widoczny ten sam kolor, ja-
ki wskazuije ruletka.
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