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OSTRZEZENIA!

. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci

w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy
- ryzyko zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.

Zawierajq one wazne informacje mogace by¢ przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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 EduMata.

Wielofunkcyjna mata edukacyjna
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Czym jest EduMata?

Jest kolorowym dywanem edukacyjnym stuzqcym do nauki poprzez
zabawe. Znajdujgce sie u géry dywanika cztery dwustronne panele,
umozliwiajq prace z zakresu edukacii polonistycznej, matematyczne;,
przyrodniczej, muzycznej oraz podstaw programowania. Jest bardzo
wygodna w uzyciu w pracy z przedszkolakami, uczniami klas 1-3 oraz
starszymi. Moze by¢ stosowana w warunkach domowych jak i w pro-
cy z dzieckiem zdolnym lub o specijalnych trudnoéciach edukacyjnych.

Mata $wietnie sie sprawdza w pracy z dzie¢mi, kiére sq nadpobudli-

we ruchowo. Urozmaicone zadania sprawiajg dziecku przyjemno$é
i zadowolenie z fakiu wykonywania danych czynnosci.



Najwigkszg zaletq a zarazem innowacjq EAuMATY jest mozliwose
zmiany gérego panelu fematycznego poprzez przewijanie go. W ze-
stawie jest ich, az osiem:

m ukiad Europeijski alfa numeryczny znany z Excel,

® ukiad liczb arabskich,

m ukiad liczb rzymskich,

arytmetyka (wykonywanie dziatan — jednostki, dziesiqtki, setki, tysigce),
ukfad czasowy (godziny, minuty, sekundy, dzien, tydzien, rok|,
ukfad miesiecy (styczen-grudzien),

czesci mowy (czasownik, rzeczownik, przymiotnik, liczebnik, zaimek ifp),

edukacja polonistyczna (zdanie, wyraz, litera, gloska, samogloska,
spdfgtoska, sylaba, znaki interpunkeyjne),

® wolny obszar (biaty) do wykorzystania przez nauczyciela.

Dodatkowo jest mozliwoéé doméwienia wiasnego panelu tematyczne-
go i wpiecie go do swojej maty. Co daje nieograniczone mozliwosci
w realizacji materiotu zajeciowego w ciekawy i przejrzysty sposéb.
EduMata charakferyzuije sie tatwosciq w modyfikowaniu tematow edu-
kacyjnych w zaleznosci od ich potrzeby. Mozemy dzieki temu tworzy¢
wiasne gry, stuzgce realizacii innych celéw i o innych poziomach
komplikacji niz ich pierwowzory. Daje to mozliwo$¢ rozbudowywania
jej na rozne sposoby wedle wiasnych pomystow.

Praca z EduMatq
® pomaga ksztatowaé u dzieci myslenie matematyczne,

® pomaga ksztatowaé orientacie w przestrzeni, na plaszczyznie, na
polach usytuowanych na wierszach i kolumnach planszy,

® rozwija pamie¢ i myslenie komputacyine,
® kodowanie i dekodowanie informacji, poznanie sposobéw matema-
tyzowania poprzez symbole jak strzatki, cyfry, kreski, kropki, petle,

m ksztattuje umiejenosci inferpersonalne, wazne dla zgodnego wspot-
dziatania w grupie, respekiowania regut, uméw,

B pomaga rozwija¢ umiejenosci samodzielnego myélenia,

Dodatkowe informacje

W celu zachowania bezpieczenstwa oraz trwatosci produktu EduMata
nalezy:

® zadbaé, aby EduMata nie $lizgata sie po podtodze, potéz ja naile-
piej na dywanie,

$ciggac obuwie podczas korzystania z maty,

dofqczone flamastry stuzg do pisania po kartonikach, a nie na macie,
nie frze¢,

nie biega¢ po macie,

nie rozlewad¢ substancii ptynnych,

nie rozsypywac substancii sypkich,

nie wystawia¢ na diugotrwate dziatanie stofca,

nie klas¢ na szorstkim i ostrym podfozy,

nie gryz¢,

nie zaginag,

frzyma¢ z dala od ziédta ognia oraz nadmiernego ciepta,

mate nalezy przechowywaé sfarannie zwinietq w rulon i przetrzymy-
wac w oryginalnym kartonie w pozycji poziome;,

zalecamy zachowanie karty informacyjnej w celu informacyjnym.
= nie pisa¢ po EduMacie,

m |ekkie snucie krawedzi EduMaty jest naturalnym procesem uzytkowania.

Jak czyscié?
Uzywa¢ delikatnej $ciereczki, nie frze¢, my¢ wodq.

Wiszelkie prawa zastrzezonel

Konkretne zadania i zabawy przedstawiamy na szkoleniach dla Rad
Pedagogicznych zdalnie lub w formie stacjonarnej. Zapraszamy na
strone https://mata.edu.pl/



m Gra konczy sig, gdy wszystkie pary zostang odkryte. VWygrywa
uczen z najwiekszq liczbg punktow.

Materiaty: EduMoata, kartoniki z kolorami (po 2 sztuki w kazdym kolorzel.

13. Colour Bingo. Kolorowe Bingo
Cel: Utrwalanie nazw koloréw w jezyku angielskim.

Rozwijanie umiejenosci wspdtpracy w grupie.

Szybkie reagowanie na ustyszane informacje w jezyku angielskim.
Przebieg:

m Nauczyciel dzieli klase na 4 grupy i przydziela kazdej z nich 10
karfonikéw w réznych kolorach.

m Kazda grupa wybiera 6 kartonikéw i uktada je na przydzielonym
obszarze EduMaty.

® Nauczyciel losowo wymienia nazwy kolorow (np. ,Red! Bluel
Yellow!”).

® Jedli dana grupa posiada kartonik w podanym kolorze, obraca go
kolorem do EduMaty.

® Gra frwa do momentu, az jedna z grup odwrdci wszystkie swoje

kartoniki i zawota ,BINGO!".
Materiaty: EduMata, karfoniki w réznych kolorach.

rozwija spostrzegawczo$é i myslenie analityczne,
uczy dokonywania trafnych wyboréw, wnioskowania,
sprzyja nauce poprzez zabawe,

sprzyja rozwojowi tworczoéci dzieciece,

uczy przewidywania skutkow dziatania,

sprzyja pracy w grupie, uspotecznieniu,

uczy wygrywania jak i przegrywania,

uczy zwieztego formutowania, zadawania pytan oraz udzielania
odpowiedzi,

® rozwija uwazne stuchanie i rozumienie polecen,

Zestaw EduMata zawiera:

= mafa edukacyjna dwustronna o wymiarach 156 x 176cm (12 x 12 pdl|
laminowana powfoka zabezpieczajgea mate oraz kartoniki.

czfery dwusfronne panele przewijane.
karta informacyjna produkiu EDUMATA.
zestaw 4 kolorowych kostek,

jedna kostka 12-boczna,

zestaw 4 flamastréw suchodcieralnych (zielony, czerwony, niebieski,
czamny) do pisania po karfonikach!

® zesfaw kart z symbolami:

e zestaw 11 kolorowych liczmanéw, kazdy po 12 sztuk. Zétty, poma-
rafczowy, czerwony, brgzowy, rézowy, fioletowy, btekit, granat,
jasny zielony, ciemny zielony, szary. tgcznie 132 szt.

e 6 zestawdw ,Znakéw matematycznych” +-=> < : .
(7 znakéow po 6 szt). tqcznie 42 kartoniki.

m zestaw wekiordw do programowania: fqcznie 54 kartoniki.
o strzatki 24 szt
e pefla, po 6 szt. ok
o skret w lewo po 6 szt.
e skref w prawo po 6 szt.

e flaga zielona i czerwona: fqcznie 12 szt.



m zesfaw liczb arabskich 0-9 (6 kompletow po 10 liczb). tgcznie 60
kartonikéw.

m zestaw liczb rzymskich IXII. tgcznie 12 kartonikéw.

m 6 zestawdw pefnego alfabety A—Z. Dodatkowo 6 zestawdw samo-
glosek. tgcznie 252 liter.

® zestaw liczb 1—00. tgcznie 100 kartonikéw.

® zesfaw do gry w szachy. 32 kartoniki z pionkami i figurami szacho-
wymi, 32 kartoniki czarne. tgcznie 64 karfoniki.

Razem 716 kartonikow.

Podzial maty na obszary
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EduMata umozliwia prace z grupg jednoczesnie na 4 obszarach tzw.
mefodqg sfacji (mozemy zréznicowaé poziom frudnoéci). Nauczyciel
dzieli dzieci na 4 zespoty, kazdy zespdt zostaje przypisany do jedne-
go obszaru na kiérym pracuje przyktadowo przez 5 minut. Na kazdym
obszarze czeka na grupe zadanie do wykonania np.:

Obszar 1. Zadanie dotyczqce porzgdkowania podstawowych koloréw
([patrz ponizej).

Obszar 2. Zadanie dotyczgce podziatu kartonikéw na warzywa
i owoce.

11. What Colour is Missing? Jaki kolor znikngt?
Cel: Nauka i utrwalanie nazw koloréw w jezyku angielskim.
Cwiczenie pamieci wzrokowej i koncentracii.

Rozwijanie umiejetnosci stuchania i reagowania na polecenia
w jezyku angielskim.

Przebieg:

® Nauczyciel uktada na macie kartoniki z kolorami, zaczynajgc od
pola Al i kontynuujge w kolejnych polach (liczba kartonikéw dosto-
sowana do poziomu ucznidw).

® Wraz z uczniami glo$no nazywa kazdy kolor znajdujgcy sie na
macie.

= Nasfepnie nauczyciel wydaije polecenie ,Close your eyes’, odwraca
jeden kartonik tak, aby kolor byt niewidoczny i pyta: ,What colour is
missinge”.

m Uczniowie probujg odgadnag¢ ukryty kolor, a nastepnie ponownie
wymieniajq wszystkie kolory, fgcznie z tym zakrytym.

® W kolejnych rundach nauczyciel odwraca coraz wigcej karfonikéw,
stopniowo zwiekszajge poziom trudnosci.

Materiaty: EduMata, kartoniki z kolorami.

12. Colour Memory Game. Gra pamigciowa memory
Cel: Utrwalanie nazw koloréw w jezyku angielskim.
Cwiczenie pamieci i koncentracii.
Rozwijanie umiejenosci kojarzenia i logicznego myélenia.

Przebieg:

m Nauczyciel przygotowuje pary kartonikéw w tych samych kolorach
i uktada je na macie kolorem do EduMaty w przypadkowei kolejno-
Sci.

® Uczniowie w parach lub indywidualnie odwracajg po dwa kartoniki,
probujge znalez¢ pasujgee do siebie kolory.

u Koz’Ey uczen, kiory znajdzie pare, zatrzymuje kartoniki i zdobywa
punkt.



8. Mieszanie koloréw
Cel: Nauka powstawania barw poprzez mieszanie podstawowych
kolorow.

Przebieg:

m Uczniowie uktadajg na macie podstawowe kolory (czerwony, niebie-
ski, zotty).

® Nasfepnie nauczyciel prezentuje mieszanie barw na palecie i ucznio-
wie dopasowujg odpowiednie kartoniki (np. czerwony + zétty =
pomaranczowy).

m Uczniowie zapisujg na tabliczkach swoje wnioski i prezentujq je
klasie.

Materiaty: EduMata, kartoniki z podstawowymi kolorami.

9. Krzyzéwka literowa

Cel: Cwiczenie umiejetnosci rozpoznawania liter i tworzenia stéw.

Przebieg:

® Nauczyciel przygotowuje krzyzéwke na macie, uktadajge pytania
W pionie i poziomie.

® Uczniowie rozwiqzujq hasta i dopasowuiq litery na planszy.

m Po zakonczeniu nauczyciel podsumowuje wyniki i sprawdza popraw-
no$¢ odpowiedzi.

Materiaty: EduMata, karfoniki z literami.

10. Kodowanie ruchu

Cel: Nauka orientacii przestrzennej i logicznego myslenia.
Przebieg:

m Nauczyciel uktada na macie strzatki wskazujgee frase.

m Uczniowie muszq przejs¢ zgodnie z kodem, wykonujgec odpowiednie
ruchy (np. ,jeden krok w lewo”, ,obrét w prawo”).

® Po zakofczeniu uczniowie mogq stworzyé wiasny kod ruchowy dla koleg.

Materiaty: EduMata, kartoniki ze strzatkami i symbolami ruchu.
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Obszar 3. Segregacja znakéw drogowych.

Obszar 4. Dopasuj z wybranych kartonikéw odpowiednie ubrania do
wiadciwe] pogody.

Przyktadowe zadania

Ponizsze zadania sq tylko propozyciq.

1. Matematyczne Sudoku

Cel: Cwiczenie logicznego myslenia.
Rozwijanie umiejetnosci porzgdkowania i klasyfikowania danych.
Rozwijanie zdolnoéci rozwiqzywania problemow.

Przebieg:

Wariant fatwiejszy:

m Uczniowie uzupetniajg diagram sudoku (2 x 2 pola) za pomocg
kolorowych kartonikéw lub cyfr od 1 do 4.

W kazdym wierszu, kolumnie i kwadracie kazda cyfra/kolor moze
wystapi¢ tylko raz.

m Gra konczy sie, gdy wszystkie pola sg poprawnie uzupetnione.
Wariant frudniejszy:

® Uczniowie uzupetniojg wiekszy diagram sudoku (4 x 4 pola) uzywo-
iac cyfr od 1 do 4 lub kolorowych kartonikéw.

W kazdym wierszu, kolumnie i w kazdym wydzielonym kwadracie
2x2 kazda cyfra/kolor moze wystgpi¢ tylko raz.

Materiaty: EduMata, karfoniki z cyframi lub kolorami.

2. Ktéra to godzina?
Cel: Nauka odczytywania godzin na zegarze analogowym i cyfrowym.

Utrwalanie poje¢ zwiqzanych z czasem (godzina, minuta, kwa-
drans, potowa godziny).

Przebieg:
® Nauczyciel uktada na macie cyfry 1-12, tworzqc tarcze zegara.



m Uczniowie losujg kartonik z zapisang godzing w formacie cyfrowym
(np. 14:30).

® Zadaniem ucznia jest utozenie wskazdwek zegara z kartonikéw
w odpowiednim miejscu na macie.

® W kolejnym efapie uczniowie mogqg opisywaé codzienne czynnosci
wykonywane o danej godzinie.

Materiaty: EduMata, kartoniki z liczbami 1-12, kartoniki z zapisem
godzin w formacie cyfrowym.

3. Wartoci liczbowe i monografia

Cel: Nauka rozpoznawania wartosci liczbowych poprzez dopasowo-
nie kartonikéw.

Cwiczenie umiejetnosci kojarzenia liczby z jej wartoécig na kostce.
Przebieg:

® Nauczyciel rzuca kostkg, a uczniowie uktadajg na macie kartoniki
odpowiadajgce wyrzuconej liczbie oczek.

® Nasfepnie uczniowie dobierajq do niej odpowiedni karfonik z cyfrq
arabskg.

® W kolejnym etapie uczniowie mogq utozy¢ dziatania matematyczne
(np. suma dwdch rzutéw).

Materiaty: EduMata, kostka do gry, kartoniki z cyframi arabskimi.

4. Symetriq, lustro matematyczne

Cel: Rozwijanie umiejeinosci dostrzegania symetrii.
Cwiczenie precyzyijnego uktadania wzordw.

Przebieg:

® Nauczyciel uktada wzér na jednej pofowie EduMaty.

® Uczniowie majq za zadanie odwzorowac go symetrycznie na drugiej
potowie.

® Sprawdzana jest poprawno$é odwzorowania wzgledem osi symetrii
pionowej i poziome.

Materiaty: EduMata, kartoniki w réznych kolorach.
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5. Kétko i krzyzyk
Cel: Cwiczenie logicznego myélenia i planowania ruchow.
Wspétpraca w grupie i zdrowa rywalizacija.

Przebieg:

® Nauczyciel wyznacza obszar gry na macie, np. 3 x 3 pola.

= Uczniowie grajg w parach, uzywajqce zéttych kartonikow jako ,kétko”
i rézowych jako krzyzyk”.

= Gra trwa do momentu uzyskania trzech jednakowych symboli w rze-
dzie, kolumnie lub na przekatne;.

Materiaty: EduMata, kartoniki w dwéch kolorach.

6. Barwy ciepte i zimne
Cel: Rozwijanie percepcii koloréw i kompozycji plastyczne;.
Cwiczenie umiejeinosci klasyfikacji barw.

Przebieg:

® Naouczyciel dzieli mate na dwie czesci: ,barwy ciepte” i ,barwy zimne”.

m Uczniowie losujg karfoniki z kolorami i umieszczaijq je we wiasciwe;
kategorii.

= W kolejnym efapie uczniowie mogq ukfadaé wzory w jednej z palet
kolorystycznych.

Materiaty: EduMata, kartoniki w réznych kolorach.

7. Bystre oczko. Gra pamieciowa
Cel: Cwiczenie pamieci i spostrzegawczosci.
Przebieg:

® Nauczyciel uklada na macie schemat z kolorowych karfonikéw

(np. 4 x 4).
® Uczniowie zapamietujg uklad, a nastepnie zamykajq oczy.

® Nauczyciel zmienia jeden element, a zadaniem uczniow jest wsko-
zanie, co sie zmienito.

Materiaty: EduMata, karfoniki w réznych kolorach.



