Zawartosc

2 magiczne szpatutki (2,3 x 1,4 x 16 cm); 1 linijka (3 x 0,3 x 20 cm);
1 stojak (§r. 4 cm, wys. 11 cm); 2 samochodziki, (10,5 x 6 x 3,3 cm);
2 ludziki (3 x 3 x 8,2 cm); 2 pudeteczka z drobinkami zelaza (6,8 x
9,3 cm); 8 dwukolorowych pierécieni z magnesem ($r. 3,5 cm); in-
strukcja; od 8 lat

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-
wyzej 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzy-
ko zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-
by dorostej

c € 3. Zabawka zawiera elementy magnetyczne.

Magnesy przyciqgniete do siebie lub przywierajqce do przedmio-
***@ tu metalowego w organizmie cztowieka mogq byé przyczynq po-
waznych a nawet $miertelnych obrazen. W przypadku potknie-
cia magneséw lub wprowadzenia ich do drég oddechowych
nalezy natychmiast zwréci¢ sie o pomoc lekarskq.

nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 Lédi, 4. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one
www.nowaszkola.com wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 5. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Magnesy — co to za rzeczy co klejq sie do metalu?

Wigkszoé¢ nowoczesnych magneséw zrobionych jest z metalu, ale
oryginalnie magnesami byty kawatki rudy zelaza zwanymi magnety-
tami. Magnetyty byty odkryte blisko miejsca zwanego Magnesie w Az-
il Mniejszej. To odkrycie miato miejsce podczas krélowania Krélowej
Elzbiety. Magnesy posiadajg dwa bieguny, Biegun Pétnocny i Biegun
Potudniowy. Odkryto, ze takie same pola odpychajq sie natomiast
pola przeciwne przyciqgajq sie. Magnesy dzielq sie na trzy rodzaje:
naturalne, sztuczne oraz elektromagnesy. Naturalne, bedgc rudami
zelaza nie sq tak silne jak magnesy sztuczne. Do wyrobu sztucznego
magnesu uzywane sq: aluminium, nikiel, kobalt, zelazo i wanad.



Ponizszy schemat pokaze sposéb przeptywu pola magnetycznego
z Bieguna Pétnocnego do Bieguna Potudniowego. Te linie na sche-
macie przedstawiajg niewidoczne linie zwane strumieniem magnety-
cznym. Molekuty w sztabie zelaza sq rozrzucone po catosci, ale kie-
dy zostanie ona namagnesowana ustawiq sie one w linii (jak pokazuje
schemat)

N

m Jok mozecie zobaczy¢ wszystkie pola pétnocne sq zwrécone teraz
w tym samym kierunku i w ten sposéb pole potudniowe jest blisko
pola pétnocnego.
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Dodatkowe propozycje zabaw

Zaprowadz Czerwonego Kapturka do domku babci

m przeprowadzenie przy pomocy magnesu postaci wycietej z papie-
ru (z dopietym spinaczem biurowym w podstawie) po narysowanej
przez nauczyciela lub dziecko kretej $ciezce na kartce

Wyscigi samochodowe

m prowadzenie auta po okre$lonym torze z wykorzystaniem magne-
tycznej topatki

Kto pierwszy?
m wprowadzanie okreslonej liczby krqzkéw do bramki przeciwnika

przy pomocy magnetycznych ludzikéw

Obserwacja

m obserwowanie zmiany potozenia opitkéw zamknietych w plastiko-
wym pudetku pod wptywem magnesu
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Magnetyczne ludki

Mozesz uzy¢ te dwa sympatyczne ludziki, by zobaczy¢ jak sie odpy-
chajq i przyciggajq do siebie.

m Myslisz, ze ktérego$ dnia stang sie dobrymi przyjaciétmi?
m O jokqg odlegto$¢ mozesz przyblizy¢ ich do siebie zanim zacznq sie
odpycha¢? Zmierz linijkq.

m Co sie zacznie dzia¢, kiedy dodasz krqgzek magnetycznych do lu-
dzikéw? Czy odlegtos¢ sie powieksza?

m Zatézmy, ze jeden z ludzikow jest zmeczony i musi odpoczgé chwi-
le. Potéz go na gazecie, planszy kartonowej lub ksigzce. Przesun
jedng tuszczke pod ludzikiem i sprébuj go podniesc.

m Czy myélisz, ze ludziki mogq podskoczy¢ w gore?

= Nabij na statyw co najmniej 3 krgzki magnetyczne, Obniz ludzika
do momentu az poczujesz opér magnesu i puéé go. Czy ludek pod-
skoczyt?

m Kontynuuj do$wiadczenie z wigkszq ilo$cig magneséw.
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m Czy wiecie, ze nasza planeta jest réwniez

iednym wielkim magnesem? Jedli do mag-
nesu podczepilibysmy kawatek sznurka ob-
racajqgc ustawitby on sie wskazujqc pole pét-
nocne. W taki witasnie sposdb dziata
kompas.

Czy wiecie, ze ptaki majg niesamowitq zdol-
no$¢ wyczuwania zmian pola magnetyczne-
go naszej planety. Naukowcy odkryli, ze ma-
ia one magnetyczny krysztat znajdujgey sie
pomiedzy czaszkg a mézgiem. Uzywaijq one
te zdolno$¢ do znajdywania drogi, kiedy po-
drézujg na dtugich dystansach.

Walenie i delfiny uzywajq tej zdolnosci po-
drézowania w wodach $wiata.

Magnesy sq uzywane, praktycznie, na co
dzien w zyciu codziennym. Drzwi naszych
szafek zamykane sg magnesami. Magnesy
sq w naszych komputerach, telewizorach,
w urzqdzeniach stereo. Uzywamy magneséw
do przechowywania informacji na kasetach,
wideokasetach itp.

Niektére z magneséw sq zasilane prgdem,
sg one nazywane elektromagnesami. Ten
typ jest uzywany wszedzie np. na ztomo-
wiskach, gdzie mozecie zobaczy¢ wielkie
magnesy podnoszqce i przenoszqce samo-
chody.

Nalezy by¢ bardzo ostroznym uzywajgc mag-
nesy w i wokét wtasnego domu szczegolnie
w poblizu telewizora. Aby przypadkiem nie
uszkodzi¢ rzeczy z otoczenia, pro$ o pomoc
i nadzér osoby doroste;.




Zawartos¢

m dwie magiczne rézyczki

m jedna linifka

m jeden stojak

» dwa zderzakowe samochody

= dwie magnetyczne postacie

m dwa przezroczyste pojemniki z opitkami zelaza

m osiem magnetycznych krgzkéw

Magnetyczne krqgzki

Na ptaskiej powierzchni, ktéra nie jest
metalowa, roztozy¢ magnetyczne krgzki.

m Powoli porusza¢ jednym z magneséw
i obserwuj czy przycigga on czy odpy-
cha go od siebie. Zaobserwuiecie, ze
magnetyczne krgzki majq rézne kolo-
ry na réznych stronach. Jeden kolor to
biegun poétnocny, drugi to biegun po-
tudniowy.

m Umieszczajgc pare magnetycznych
krqgzkéw obok siebie, sprébuj i zobacz,
jak mozesz zblizy¢ jeden do drugiego
zanim zacznie on kreci¢ sie. Sprébuj
obraca¢ nim w ten sposéb najdtuze;
jak o mozliwe.
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m Pozwdl, by sie poruszyty i zmierz, na jakqg odlegtos¢ sie odepchnety.

m Powieksz ilog¢ magneséw i zmierz czy odlegto$¢ sie powiekszyta.

Przezroczyste pudeteczka

Zauwazysz, ze jedno z pudeteczek zawiera opitki zelaza.

m Wstrzgsnij podeteczkiem, by opitki byty réwnomiernie roztozone po
catym pudeteczku.

m Przesun po pudetku, jedng magiczng rézyczkq i obserwuj wzér, ja-
ki sie stworzyt.

Jest to wzér pola magnetycznego wytworzonego przez magnes we-

wnaqtrz magnetycznej rézyczki.

m Kontynuuj do$wiadczenie zblizajgc drugi koniec rézyczki (po up-
rzednim wstrzgsnieciu pudetka). Czy motyw jest teraz inny czy po-
dobny do poprzedniego?



Czy sita magnetyczna dziata w wodzie?

m Z pomocqg osoby dorostej, wez szklanke z wodq i zanurz jeden
z krgzkéw w wodzie.

m Sprobuj wyciggngé go ze szklanki przesuwajgc rézyczke magnety-
cznq po zewnetrznej $cianie szklanki.

Samochody-zderzaki

Do tego do$wiadczenia wymagana jest powierzchnia bardzo ptaska
i $liska.

= Umiesci¢ po jednym krgzku magnetycznym w kazdym samochodzie
(jak na ilustracji) Wykorzystaj do tego pierwsze naciecie pierwszego
samochodu i ostatnie naciecie drugiego samochodu tak by magne-
sy byly w odlegtosci od siebie jak pokazano na ilustraciji.

m Podczas kiedy zblizasz do siebie samochody obserwuj, co sie dzie-
je.

m Za pomocq linijki zmierz odlegto$¢ do jakiej mozesz sie zblizy¢ za-
nim samochody zaczng sie poruszac.

= Wykonaj to samo do$wiadczenie uzywajgc odmienng ilo$¢ mag-
nesu w kazdym samochodzie.

Mozesz zauwazy¢, ze jesli w pierwszym samochodzie jest wieksza ilo$¢

magneséw, drugi samochéd zaczyna jecha¢ do przodu z wigkszej od-

legtosci.

m Ustaw dwa samochody naprzeciw siebie tak by sie odpychaty od
siebie.

Do kolejnego doswiadczenia potrzebne bedq dwa magnetyczne krgz-
ki, linijka, taéma przylepna, i dwa kawatki sznurka dtugie okoto jed-
nego metra.

m Przymocuj krgzki do sznurkéw, a pozostate dwa konce zamocuj do
stotu za pomocq tasmy klejgcej tak by wisiaty one jeden obok dru-
giego. W jakiej odlegtosci powinny by¢ od siebie, by nie przycig-
gac sie wzajemnie i wolno wisie¢?

m Przeprowadz wiele eksperymentow wedtug wiasnej wyobrazni. Mo-
zesz np. zrobi¢ zabawe w wedkowanie itd.



Doswiadczenia ze statywem
- ptywajgce magnesy A
Wiedzqc, ze dwa jednakowe pola odpy-
chaijq sie, magnesy wydaiq sie jakby pty-
waty. Przeprowadz doswiadczenie tylko
z dwoma krgzkami.

m Zbliz dwa boki magneséw o tym sa-
mym kolorze. Kiedy bedziesz zblizat
dwa magnesy powiniene$ czué opor,
ktéra utrzymuje oba magnesy na dy-
stans. [

m Teraz sprébuj zblizy¢ ponownie dwa
boki, tym razem o réznych kolorach.
Powiniene$ wyczuwa¢ site przycigga-
nia, ktéra zbliza oba magnesy

Magiczne rézyczki

Mozesz eksperymentowad z twoimi magicznymi ré-
zyczkami i sprawdza¢ ktére strony sie przyciggaiq,
ktére odpychajg. Mozesz je prébowad na meblach
i wyposazeniu szkolnym, domowym.

Uwaga przy urzgdzeniach elektrycznych!
) Wykonywaé doswiadczenia
N mozna tylko pod nadzorem osoby doroste;.

Wypetnij ponizszq tabele wpisujgc przedmioty lub
tworzywa magnetyczne

Materiat Magnetyczny Nie magnetyczny

Drewno

Plastikowe piéro

Klips do papieru

Papier

Pitka gumowa

Grosz

Nikiel

Moneta
dziesieciogroszowa

Dwa ztote

Sita magnetyczna

Dzieki kolejnym do$wiadczeniom zobaczysz jak sita magnetyczna dzia-

ta poprzez rézne przedmioty.

= Wybierz jednego z ludzikéw i ustaw go na kartonowej planszy.

m Przesun magiczng rézyczkqg pod stotem i zobaczysz, ze twéj ludek
zaczyna sie przesuwaé posuwajqc sie zgodnie z ruchami rézyczki.

Mozna nawet zrobi¢ zabawe rysujgc na kartonie trase, po ktérej
powinien sie porusza¢ ludek.

m Przykryj trase folig aluminiowq i zaobserwuj czy twoja zabawa w dal
szym ciggu jest mozliwa?

m Z pozwoleniem rodzicéw zréb ten sam eksperyment na blasze do
pieczenia.




