
Magnesy – co to za rzeczy co klej¹ siê do metalu? 

Wiêkszoœæ nowoczesnych magnesów zrobionych jest z metalu, ale
oryginalnie magnesami by³y kawa³ki rudy ¿elaza zwanymi magnety-
tami. Magnetyty by³y odkryte blisko miejsca zwanego Magnesie w Az-
ji Mniejszej. To odkrycie mia³o miejsce podczas królowania Królowej
El¿biety. Magnesy posiadaj¹ dwa bieguny, Biegun Pó³nocny i Biegun
Po³udniowy. Odkryto, ¿e takie same pola odpychaj¹ siê natomiast
pola przeciwne przyci¹gaj¹ siê. Magnesy dziel¹ siê na trzy rodzaje:
naturalne, sztuczne oraz elektromagnesy. Naturalne, bêd¹c rudami
¿elaza nie s¹ tak silne jak magnesy sztuczne. Do wyrobu sztucznego
magnesu u¿ywane s¹: aluminium, nikiel, kobalt, ¿elazo i wanad. 

Zestaw badacza
magnetycznych atrakcji
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tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Zabawka zawiera elementy magnetyczne.
Magnesy przyci¹gniête do siebie lub przywieraj¹ce do przedmio-
tu metalowego w organizmie cz³owieka mog¹ byæ przyczyn¹ po-
wa¿nych a nawet œmiertelnych obra¿eñ. W przypadku po³kniê-
cia magnesów lub wprowadzenia ich do dróg oddechowych
nale¿y natychmiast zwróciæ siê o pomoc lekarsk¹. 

4. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

5. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

Zawartoœæ

2 magiczne szpatu³ki (2,3 x 1,4 x 16 cm); 1 linijka (3 x 0,3 x 20 cm);
1 stojak (œr. 4 cm, wys. 11 cm); 2 samochodziki, (10,5 x 6 x 3,3 cm);
2 ludziki (3 x 3 x 8,2 cm); 2 pude³eczka z drobinkami ¿elaza (6,8 x
9,3 cm); 8 dwukolorowych pierœcieni z magnesem (œr. 3,5 cm); in-
strukcja; od 8 lat
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Dodatkowe propozycje zabaw 

ZaprowadŸ Czerwonego Kapturka do domku babci 
przeprowadzenie przy pomocy magnesu postaci wyciêtej z papie-
ru (z dopiêtym spinaczem biurowym w podstawie) po narysowanej
przez nauczyciela lub dziecko krêtej œcie¿ce na kartce 

Wyœcigi samochodowe
prowadzenie auta po okreœlonym torze z wykorzystaniem magne-
tycznej ³opatki 

Kto pierwszy? 
wprowadzanie okreœlonej liczby kr¹¿ków do bramki przeciwnika
przy pomocy magnetycznych ludzików 

Obserwacja
obserwowanie zmiany po³o¿enia opi³ków zamkniêtych w plastiko-
wym pude³ku pod wp³ywem magnesu 

Poni¿szy schemat poka¿e sposób przep³ywu pola magnetycznego
z Bieguna Pó³nocnego do Bieguna Po³udniowego. Te linie na sche-
macie przedstawiaj¹ niewidoczne linie zwane strumieniem magnety-
cznym. Moleku³y w sztabie ¿elaza s¹ rozrzucone po ca³oœci, ale kie-
dy zostanie ona namagnesowana ustawi¹ siê one w linii (jak pokazuje
schemat) 

Jak mo¿ecie zobaczyæ wszystkie pola pó³nocne s¹ zwrócone teraz
w tym samym kierunku i w ten sposób pole po³udniowe jest blisko
pola pó³nocnego. 
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Czy wiecie, ¿e nasza planeta jest równie¿
jednym wielkim magnesem? Jeœli do mag-
nesu podczepilibyœmy kawa³ek sznurka ob-
racaj¹c ustawi³by on siê wskazuj¹c pole pó³-
nocne. W taki w³aœnie sposób dzia³a
kompas. 
Czy wiecie, ¿e ptaki maj¹ niesamowit¹ zdol-
noœæ wyczuwania zmian pola magnetyczne-
go naszej planety. Naukowcy odkryli, ¿e ma-
j¹ one magnetyczny kryszta³ znajduj¹cy siê
pomiêdzy czaszk¹ a mózgiem. U¿ywaj¹ one
tê zdolnoœæ do znajdywania drogi, kiedy po-
dró¿uj¹ na d³ugich dystansach. 
Walenie i delfiny u¿ywaj¹ tej zdolnoœci po-
dró¿owania w wodach œwiata. 
Magnesy s¹ u¿ywane, praktycznie, na co
dzieñ w ¿yciu codziennym. Drzwi naszych
szafek zamykane s¹ magnesami. Magnesy
s¹ w naszych komputerach, telewizorach,
w urz¹dzeniach stereo. U¿ywamy magnesów
do przechowywania informacji na kasetach,
wideokasetach itp. 
Niektóre z magnesów s¹ zasilane pr¹dem,
s¹ one nazywane elektromagnesami. Ten
typ jest u¿ywany wszêdzie np. na z³omo-
wiskach, gdzie mo¿ecie zobaczyæ wielkie
magnesy podnosz¹ce i przenosz¹ce samo-
chody. 
Nale¿y byæ bardzo ostro¿nym u¿ywaj¹c mag-
nesy w i wokó³ w³asnego domu szczególnie
w pobli¿u telewizora. Aby przypadkiem nie
uszkodziæ rzeczy z otoczenia, proœ o pomoc
i nadzór osoby doros³ej. 
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Magnetyczne ludki

Mo¿esz u¿yæ te dwa sympatyczne ludziki, by zobaczyæ jak siê odpy-
chaj¹ i przyci¹gaj¹ do siebie. 

Myœlisz, ¿e któregoœ dnia stan¹ siê dobrymi przyjació³mi? 
O jak¹ odleg³oœæ mo¿esz przybli¿yæ ich do siebie zanim zaczn¹ siê
odpychaæ? Zmierz linijk¹. 
Co siê zacznie dziaæ, kiedy dodasz kr¹¿ek magnetycznych do lu-
dzików? Czy odleg³oœæ siê powiêksza? 
Za³ó¿my, ¿e jeden z ludzików jest zmêczony i musi odpocz¹æ chwi-
lê. Po³ó¿ go na gazecie, planszy kartonowej lub ksi¹¿ce. Przesuñ
jedn¹ ³uszczkê pod ludzikiem i spróbuj go podnieœæ. 
Czy myœlisz, ¿e ludziki mog¹ podskoczyæ w górê? 
Nabij na statyw co najmniej 3 kr¹¿ki magnetyczne, Obni¿ ludzika
do momentu a¿ poczujesz opór magnesu i puœæ go. Czy ludek pod-
skoczy³? 
Kontynuuj doœwiadczenie z wiêksz¹ iloœci¹ magnesów. 
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Pozwól, by siê poruszy³y i zmierz, na jak¹ odleg³oœæ siê odepchnê³y. 
Powiêksz iloœæ magnesów i zmierz czy odleg³oœæ siê powiêkszy³a. 

Przezroczyste pude³eczka

Zauwa¿ysz, ¿e jedno z pude³eczek zawiera opi³ki ¿elaza. 
Wstrz¹œnij pode³eczkiem, by opi³ki by³y równomiernie roz³o¿one po
ca³ym pude³eczku. 
Przesuñ po pude³ku, jedn¹ magiczn¹ ró¿yczk¹ i obserwuj wzór, ja-
ki siê stworzy³. 

Jest to wzór pola magnetycznego wytworzonego przez magnes we-
wn¹trz magnetycznej ró¿yczki. 

Kontynuuj doœwiadczenie zbli¿aj¹c drugi koniec ró¿yczki (po up-
rzednim wstrz¹œniêciu pude³ka). Czy motyw jest teraz inny czy po-
dobny do poprzedniego? 
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Zawartoœæ 
dwie magiczne ró¿yczki
jedna linijka
jeden stojak
dwa zderzakowe samochody
dwie magnetyczne postacie
dwa przezroczyste pojemniki z opi³kami ¿elaza
osiem magnetycznych kr¹¿ków

Magnetyczne kr¹¿ki

Na p³askiej powierzchni, która nie jest
metalowa, roz³o¿yæ magnetyczne kr¹¿ki. 

Powoli poruszaæ jednym z magnesów
i obserwuj czy przyci¹ga on czy odpy-
cha go od siebie. Zaobserwujecie, ¿e
magnetyczne kr¹¿ki maj¹ ró¿ne kolo-
ry na ró¿nych stronach. Jeden kolor to
biegun pó³nocny, drugi to biegun po-
³udniowy. 
Umieszczaj¹c parê magnetycznych
kr¹¿ków obok siebie, spróbuj i zobacz,
jak mo¿esz zbli¿yæ jeden do drugiego
zanim zacznie on krêciæ siê. Spróbuj
obracaæ nim w ten sposób najd³u¿ej
jak to mo¿liwe. 
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Do kolejnego doœwiadczenia potrzebne bêd¹ dwa magnetyczne kr¹¿-
ki, linijka, taœma przylepna, i dwa kawa³ki sznurka d³ugie oko³o jed-
nego metra. 

Przymocuj kr¹¿ki do sznurków, a pozosta³e dwa koñce zamocuj do
sto³u za pomoc¹ taœmy klej¹cej tak by wisia³y one jeden obok dru-
giego. W jakiej odleg³oœci powinny byæ od siebie, by nie przyci¹-
gaæ siê wzajemnie i wolno wisieæ? 

PrzeprowadŸ wiele eksperymentów wed³ug w³asnej wyobraŸni. Mo-
¿esz np. zrobiæ zabawê w wêdkowanie itd. 
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Czy si³a magnetyczna dzia³a w wodzie? 
Z pomoc¹ osoby doros³ej, weŸ szklankê z wod¹ i zanurz jeden
z kr¹¿ków w wodzie. 
Spróbuj wyci¹gn¹æ go ze szklanki przesuwaj¹c ró¿yczkê magnety-
czn¹ po zewnêtrznej œcianie szklanki. 

Samochody-zderzaki 

Do tego doœwiadczenia wymagana jest powierzchnia bardzo p³aska
i œliska. 

Umieœciæ po jednym kr¹¿ku magnetycznym w ka¿dym samochodzie
(jak na ilustracji) Wykorzystaj do tego pierwsze naciêcie pierwszego
samochodu i ostatnie naciêcie drugiego samochodu tak by magne-
sy by³y w odleg³oœci od siebie jak pokazano na ilustracji. 
Podczas kiedy zbli¿asz do siebie samochody obserwuj, co siê dzie-
je. 
Za pomoc¹ linijki zmierz odleg³oœæ do jakiej mo¿esz siê zbli¿yæ za-
nim samochody zaczn¹ siê poruszaæ. 
Wykonaj to samo doœwiadczenie u¿ywaj¹c odmienn¹ iloœæ mag-
nesu w ka¿dym samochodzie. 

Mo¿esz zauwa¿yæ, ¿e jeœli w pierwszym samochodzie jest wiêksza iloœæ
magnesów, drugi samochód zaczyna jechaæ do przodu z wiêkszej od-
leg³oœci. 

Ustaw dwa samochody naprzeciw siebie tak by siê odpycha³y od
siebie. 
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Doœwiadczenia ze statywem
– p³ywaj¹ce magnesy

Wiedz¹c, ¿e dwa jednakowe pola odpy-
chaj¹ siê, magnesy wydaj¹ siê jakby p³y-
wa³y. PrzeprowadŸ doœwiadczenie tylko
z dwoma kr¹¿kami. 

Zbli¿ dwa boki magnesów o tym sa-
mym kolorze. Kiedy bêdziesz zbli¿a³
dwa magnesy powinieneœ czuæ opór,
która utrzymuje oba magnesy na dy-
stans. 
Teraz spróbuj zbli¿yæ ponownie dwa
boki, tym razem o ró¿nych kolorach.
Powinieneœ wyczuwaæ si³ê przyci¹ga-
nia, która zbli¿a oba magnesy

Magiczne ró¿yczki

Mo¿esz eksperymentowaæ z twoimi magicznymi ró-
¿yczkami i sprawdzaæ które strony siê przyci¹gaj¹,
które odpychaj¹. Mo¿esz je próbowaæ na meblach
i wyposa¿eniu szkolnym, domowym. 

Uwaga przy urz¹dzeniach elektrycznych! 
Wykonywaæ doœwiadczenia 

mo¿na tylko pod nadzorem osoby doros³ej. 

Wype³nij poni¿sz¹ tabelê wpisuj¹c przedmioty lub
tworzywa magnetyczne

Si³a magnetyczna

Dziêki kolejnym doœwiadczeniom zobaczysz jak si³a magnetyczna dzia-
³a poprzez ró¿ne przedmioty.

Wybierz jednego z ludzików i ustaw go na kartonowej planszy. 
Przesuñ magiczn¹ ró¿yczk¹ pod sto³em i zobaczysz, ¿e twój ludek
zaczyna siê przesuwaæ posuwaj¹c siê zgodnie z ruchami ró¿yczki.
Mo¿na nawet zrobiæ zabawê rysuj¹c na kartonie trasê, po której
powinien siê poruszaæ ludek. 
Przykryj trasê foli¹ aluminiow¹ i zaobserwuj czy twoja zabawa w dal
szym ci¹gu jest mo¿liwa? 
Z pozwoleniem rodziców zrób ten sam eksperyment na blasze do
pieczenia. 

Materia³ Magnetyczny Nie magnetyczny

Drewno

Plastikowe pióro

Klips do papieru

Papier

Pi³ka gumowa

Grosz

Nikiel

Moneta 
dziesiêciogroszowa

Dwa z³ote
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