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OSTRZEZENIA!

. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera baterie — niebezpieczestwo
zatrucia. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub /i instrukcje. Zawierajq one wazne

informacije mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Maker Coder

$ Lestawy
dla przysztych
pokoler
programistow
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Zestawy:

EE7023 MC 4.0. Zestaw uzupetniajgcy AloT

EE7009 MC4.0. Zestaw podstawowy
EE7016  MC 4.0. Zestaw podstawowy + uzupetniajgcy AloT

Mechanizmy uzupetniajace:

EE0066
EE0145
EE0065
EE0034

EE0144

EE0096

EE1850
EE8563

EE0063

EE3144
EE6988

EE0076
EEO135
EEO101

Jednostka emitera laserowego. Seria MC 4.0
Jednostka wytgcznika kraficowego. Seria MC 4.0
Odbiornik lasera. Seria MC 4.0

Niezapigty kabel Grove Tm /2m /50cm /20cm
/10am /5em. Seria MC 4.0

Mechaniczna jednostka przycisku klucza. Seria
MC4.0

Kabel przejciowy Grove2Dupont 20 cm (5 par).
Seria MC4.0

Jednostka RFID 2. Seria MC 4.0

Jednostka zegara czasu rzeczywistego (RTC).
Seria MC4.0

Miniwentylator. Silnik magnetyczny N20 ze
$migtami. Seria MC 4.0

Jednostka efektu Halla. Seria MC 4.0

Jednostka ENV 11l z czujnikiem ciénienia powie-
trza o temperaturze i wilgotnosci. Seria MC 4.0

Serwo S690 360 stopni. Seria MC 4.0
Jednostka enkodera. Seria MC 4.0

Jednostka nawadniajgea z czujnikiem wilgoci
i pompa. Seria MC4.0
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EE2812
EE0120
EE0154

EE0041
EE7620
EEO133

EE1855

EE0122

EE9685
EE6501

EE8825
EE0126
EE0003

EE1000

EE0640

Ptytka LED Neo HEX RGB. Seria MC 4.0
Modut baterii 13,2 (1500 mAh). Seria MC 4.0

Jednostka kgtowa 25,8 z potencjometrem. Seria
Mc4.0

Koncentrator we/wy. Seria MC 4.0
Czuinik rozpoznawania gestéw. Seria MC 4.0

Modut 4-kanatowy analogowy do modutu 12C
13.2 Wejscie 4-20mA. Seria MC 4.0

Jednostka Kmeter z czujnikiem temperatury
termopary. Seria MC 4.0

Modut wielokanatowy 4IN8OUT napedu pradu
statego. Seria MC 4.0

Modut SERVO2 16 kanatdw 13.2

Modut COM.LoRaWAN 915MHz z antenq. Seria
MC4.0

Modut sterownika silnika krokowego. Seria MC 4.0
Modut wyswietlacza 13.2. Seria MC 4.0

Modut GPS z anteng wewnetrzng i zewnetrzng.
Seria MC4.0

Ultra-Wideband (UWB) Modut pozycjonowania w pomiesz-
czeniach. Seria MC 4.0

Jednostka kamery termowizyjnej. Seria MC 4.0



Zestawienie elementéw

S

pilot MC4.0 podwozie modut silnika
dodatkowa oprawa modut baterii silnik pradu statego

bateria litowa kota Mecanum czujnik podgzania
: za linig RGB
czujnik $rubokret sprzegto mosiezne kotki

ultradzwiekowy watu silnika

M < JUE s

$rubki M3 x 30 $rubki M3 x 25 $rubki M4 x 8 $rubki M4 x 10
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nakretki M3 kable silnikowe przewody Grove
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EXPLORE, INNOWVATE, EXCEL
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l’ohiu-ie oprogramowania sprzetowego
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Firmware to rodzaj oprogramowania insfalowanego na urzqdzeniu
sprzetowym, takim jok zestaw MC4.0, i zapewniajgey niskopoziomo-
waq kontrole nad funkcjami urzgdzenia. Zwykle ma na celu kontrolowa-
nie zachowania sprzetu, zarzadzanie interakcjami z innymi urzqdze-
niami i zapewnianie sfabilnej platformy dla aplikacji dziatajacych na
urzqdzeniu. Oprogramowanie sprzetowe jest czesto preinstalowane
na urzgdzeniach, ale mozna je réwniez zaktualizowa¢ lub wymieni¢
w celu poprawy funkcjonalnosci lub rozwigzania probleméw.

Nalezy pamietad, ze w przypadku zmiany platformy Arduino z powro-
fem na UlFlow, konieczne bedzie ponowne zainstalowanie oprogro-
mowania sprzefowego. Dzieje sie tak dlatego, ze oprogramowanie
sprzetowe jest inne dla kazdej platformy, a przefqczanie miedzy nimi
wymaga aktualizacji oprogramowania sprzetowego.

Aby zainstalowa¢ oprogramowanie sprzefowe w zestawie MC4.0,
wykonaj nastepujgce kroki:

1. Nojpierw pobierz najnowszqg wersje oprogra-
mowania z oficjalnej strony Maker & Coder.
Mozna je znalez¢ w sekcji ,References”
(Referencje) na stronie produktu MC4.0 lub
skorzysta¢ z tego adresu URL:

https://makerandcoder.com/downloads/
Software/MC4.0%20Firmware.exe

2. Nastepnie podigcz zestaw MC4.0 do kom- m

putera za pomocq kabla USB.
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Otworz ponizszy przyktad w obszarze ,File>
Examples> M5Core2> games> floppybird”

bird).

Ciesz sie gra Flappy Bird ~_*

& MC4.0 | Arduino IDE 2.0.1

Save As...
Preferences...

Advanced > Advanced
Basics
KIT
Module
Touch

floppybird

(Plik > Przykfady > M5Core2 > gry > floppy-

[=]%, i =]

_Fn-"l. Jighi “
W tym przyktadzie pokazemy, jak sterowaé ze- |,5- |Il
stawem MC4.0 za pomocq Arduino IDE. Na

iy
poczatek bedziemy musieli dotqczy¢ wymagane Elm j‘l .II

biblioteki i pliki. Bedziemy uzywaé trzech plikow:

dwoch dla sterownikéw silnikéw i jednego dla

obrazu MC4.0, kiéry bedzie wyswietlany na
ekranie. W funkcji konfiguracji zainicjujemy
MC4.0 i ekran. Nastepnie bedziemy przesuwac
zestaw w okre$lonej kolejnosci, z 1,5 sekundy
na kazdy ruch: w lewo, w prawo, do przodu, do
tytu i w niektérych kierunkach ukosnych.
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Jak zbudowany jest MC4.0?

1. Przycisk zasilania. 5. Wyswietlacz LCD 2" 320x240.
2. Wejscie USB tyu C. 6. Przycisk do resefowania.

3. Port A12C. 7. Dioda LED.

4. Ekran dotykowy. 8. Weijscie na karte SD.

Co jeszcze mozna znalezé w $rodku MC4.0?

m glosnik IMU TW. = silnik wibracyjny.
B zegar czasu rzeczywistego. = mikrofon.

® bateria 3,7 V/390 mA.

Instrukcja montazu

716z robota edukacyjnego
i rozpocznij swojqg robotyczng podréz.

MC4.0 to najbardziej pomysfowy na $wiecie ze-
staw AloT do robotyki wielokodujgcej, przezna-
czony dla kazdego ucznia, od dzieci ze szkoly o o
podstawowej po studentéw, zaprojektowany tak, Tutaj mozesz obejrzec
aby méc pozna¢ wszystkie koncepcie STEM (no-  Wideo dofyczqee
uki $ciste, technologie, inzynierie, matematyke) montazu.

i doswiadczy¢ zalet mechaniki, elektroniki, syste-  Teskanuj kod QR.
moéw sferowania i informatyki.
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Mocowanie mosieznych kotkéw
o Przymocuj mosiezne kolki do
obudowy podwozia za pomoca

$rubek M4x8.
> podwozie 1 szt
> M4x8 4 szt.

> miedziane kotki 4 szt.

i Mosiezne kotki

i Ten krok powinien odby¢ sie
o przed instalacja silnikéw.

Montaz silnikéw

i Przymocuj silniki do podwozia za
o pomoca $rubek M3x25, a sruby
przymocuj za pomoca nakretek M3.
> Silnik pradu stalego 4 szt.

> M3x25 4 szt.

~ Nalensls M2 A amt

o )

| widok ow ilnil

“ To jest widok z dolu prawidiowo
zamocowanych silnikéw.

®

-0
| Sprzeglo walu silnika
Zamocowac sprzegla walu silnika
& o kst
> Kola 4 szt.
> Wal silnika 4 szt.

. Orientacja kot

Kotla nalezy zamontowaé w

m nastepujacej orientacji, tak aby
kierunek ukosny byt taki sam lub
zblizony do ksztattu litery V
zaréwno od strony przedniej jak i
tylniej.
> Silnik pradu stalego 4 szt.

> Kola 4 szt.
> Wat silnika 4 szt.
% x
i\ E >
r
” A

Podtgcz MC4.0 do swojego komputera. Po otwarciu Arduino IDE wy-
konaj nasfepujqce kroki:

1. Wybierz swéj kontroler z menu , Tools> Board menu> Maker&Coder>

MC4.0" (Narzedzia> Plyta> Maker&Coder> MC4.0).

2. Z menu ,Tools” (Narzedzia) wybierz Port (jeli nie widzisz portu
COM w swoim Arduino IDE, musisz zainstalowaé sterownik MC4.0).

@ Mc4.0 Arduino IDE 2.0.1 = o X
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& MC4.0| Arduino IDE 2.0.1

LIBRARY MANAGER MC4.0.ino

mbcore2 1 void setup() {
t your se

/ pu to run onc

Type: Al
Topic: Al v

}

ESP32-Chimera-Core by
tobozo,Lovyan03

See more on

hitps //github.com/tobozo/ESP3:
Chimera-Core

Alternate library
M5Stack/M5Core2/Odroid-

void loop() {

/ put your main

e, to run repeatedly

SoveNoOwAwWN

Go/D-Duino and possiblly
other ESP32/TFT/SD bundles
More info

146 v INSTALL

MS5Core2 by M§Stack
See more on

https./idocs. m5stack com/en/cot
Library for M5Stack Core2
development kit

More info

015v INSTALL

W wyskakujgeym okienku kliknij ,INSTALL ALL” (ZAINSTALUJ) WSZYSTKO)

@ MC4.0| Arduino IDE 20.1
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Install library dependencies X

The library M6Core2:0.1.6 needs some other dependencies currently not installed
i

- M5-RoverC

- M5-ADS1115

- Adafruit SGP30 Sensor
- M5Unit-EXTIO2

- M5Unit-Sonic

- M&Unit-ENV

- M5Unit-RTC

- Adafruit TCS34725

- ClosedCube TCA9548A
- M5Family

- Ethernet2

- M5Unit-RELAY

- M5Unit-Encoder

- M5-DLight

- Adafruit MCP4726
Would you like to install all the missing dependencies?

(( INSTALL WITHOUT DEPENDENCIES )

° © )

Mocowanie két

l:ﬂ Przymocuj kota do watu silnika za pomoca

M3x30.

> Silnik pradu stalego 4 szt.
> Kola 4 szt.
> Wat silnika 4 szt.
> M3x30 4 szt.

7

Kontroler MC4.0

Polgcz kontroler MC4.0 razem z
modutem silnika pradu statego i
modulem podstawy akumulatora.
> Kontroler MC4.0 1 szt.
> Silnik pradu stalego 1 szt
> Modul podstawv baterii 1 szt.

—0

# Jednostka sterujaca MC4.0
Przymocuj modut kontrolera MC4.0 do
obudowy za pomocg $rub M3x25.
> Modutl kontrolera MC4.0 1 szt.
> Srubki M3x25 4 szt.

ﬂ Czujnik ultradzwiekowy
Przymocuj czujnik
ultradzwiekowy z przodu
obudowy za pomoca $rub M4x10.
> Czujnik ultradZzwiekowy 1 szt.
> M4x10 2 szt.

-0

o} Czujnik podazania za linia
Umie$é czujnik $ledzenia linii na spodzie
obudowy za pomoca §rub M4x8.
> Czujnik $ledzenia linii 1 szt.
> M4x8 2 szt.

# Bateria litowa
Umie$¢ baterie litowa w
dodatkowym uchwycie w dwéch
otworach posrodku.
> Bateria litowa 1 szt.
> Dodatkowy Echwyt 1 szt.




l

"

I:ﬂ Bateria litowa
Przymocuj baterie litowa do dodatkowego
uchwytu za pomoca $rub M4x8.

> Bateria litowa 1 szt
> Dodatkowy uchwyt 1 szt.
> Srubki M4x8 2 szt

o \

ﬂ Dodatkowy uchwyt
Zaléz dodatkowy uchwyt na
mosiezne kotki za pomocg $rub
M4x8.
> Podwozie 1 szt
> Dodatkowy uchwyt 1 szt.
> Srubki M4x8 2 szt.

WWW.MAKERANDCODER.COM

3. Wyszukaj MC4.0 i naciénij przycisk instalaci (install) dla ,Maker &
Coder":

1C4.0) | Ardhuing IDE 201 =
MCAD| DE 20 o x

Maker & Coder [y Maker &
Coder 3

Boards included in (s

10

Zaimtalui wymagane biblioteki

Otwérz | Libraries Manager” (Menedzera bibliotek): , Sketch>Include
Library>Manage Libraries” (Szkic > Dotgcz biblioteke > Zarzqdzaj
bibliotekami).

MCAL | dtuin IDF 2001 - o x

Wyszukaj M5Core?2 i nacisnij przycisk instalacji (install) dla ,M5Stack”:
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MC4.0 | Arduino IDE 2.0.1 1. z menu ,File" (Plik] wybierz ,Preferences” Instrukcje okablowania
ICTEESSNETET  (Preferencie), nastepnie w oknie dialogowym
New Preferencie w polu ,Additional Board
Open... Manager URLs" (Dodatkowe adresy URL Niezaleznie od tego, czy jeste$ poczatkujgeym, czy zaawansowanym
Menedzera Tablic) wpisz: uzytkownikiem, MC4.0 oferuje kompleksowy zestaw instrukcji okablowa-

7 hiips: /,/makerandcoder.com/downloads/ nia, kiére pomogq Ci zrozumie¢ zasady elekironiki i systeméw sterowania.
. Arduino_IDE/MakerAndCoder_index.
. e rduino_IDE/MakerAndCoder_index.json START! o .

Save As...
i Lub zeskanuj kod QR, aby :
Prefer Ctrl+Comma skopiowac link # Okablowanie silnikéw
Podlgcz przewody silnikéw do modutu
iz

Podtgczmy robota i ozywmy gol

Close

silnika pradu stalego za pomoca bialych
zlaczy.

> FL - lewy, przedni silnik

> BL - lewy, tylni silnik

> FR - prawy, przedni silnik

> BR - prawy, tvlni silnik

| ' | @ 5— - G

9 © ’

Okablowanie czujnika

Advanced

Quit

BODNC N AW

=

N e comdown bads Arduro IDEMekecniCoss_mse 5o | (] @ Okablowanie silnikéw o ultradZwickowego i

Przewody s3 zagiete od dotu i schowane w podazajacego za linia
T obudowie tak jak pokazano na rysunku Przewody sq podigczone do obu
(ance) @D jakp 4 ’ portéw BiC.

> Port C - czujnik ultradzwiekowy
> Port B - czujnik podazania za linia

ol =W

N (GOTOWE!)

2. Otwérz ,Boards Manager” (Menedzera tablic). Przejdz do
,Jools>Board>Boards Manager” (Narzedzia > Tablica > Menedzer tablic).

@ MCa0 | Arouino I0E 201 o X
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Zaczynajmy!
Gotowy do uwolnienia petnego potencjatu zestawu MC4.02

Zacznijmy od zestawu MC4.0l W tej sekcji przeprowadzimy Cie
przez kolejne efapy obstugi robota i poditgczenia go do sieci Wi,
dzieki czemu bedziesz mogt rozpoczaé odkrywanie $wiata robotyki
i AloT.

(START)- @ \

i Metoda polaczenia

MC4.0 oferuje dwie mozliwosci programowania: kablowa i bezprzewodowa
przez Internet. Obie wersje oprogramowania sprzetowego maja te same
funkcje, ale wersja internetowa ma dodatkowgq zalete w postaci komunikaciji
bezprzewodowej i mozliwosci IoT. Chociaz $rodowiska IDE dzialajace w sieci
iw trybie offline moga wyglada¢ podobnie, istnieje jedna kluczowa réznica:
aby korzystaé z internetowego $rodowiska IDE, nalezy najpierw polaczyé
urzadzenie MC4.0 z siecia Wi-Fi i uzyé klucza API urzadzenia, aby sparowaé
je z internetowym IDE.

Polacz z Wi-Fi
"
Sparujz
Kluczem API
Polgczsiez
_ W latfor -
= gmo‘:mq Kabel USB
g - s typuc

0 /

. Konfiguracja Wi-Fi
1. Naciénij krétko przycisk zasilania po lewej stronie urzadzenia MC4.0 i przytrzymaj
m go przez 2 sekundy w celu wlgczenia. Na ekranie pojawi sie logo producenta i
kodera. Po wejsciu na strone gléwna nalezy nacisnaé na ekranie przycisk
,Ustawienia”.
2. W opcjach Wi-Fi naciénij przycisk start opcji konfiguracji Wi-Fi przez internet, a
urzgdzenie automatycznie uruchomi sie ponownie.

Wybierz ustawienia Wybierz start

- S

— —

Witamy w $wiecie MC4.0l W tej sekeji przedstawimy Ci kompatybil-
no$¢ z Arduino IDE. Dowiesz sig, jak pisa¢, kompilowa¢ i przesyta¢
programy do swojego zestawu, a takze zdobedziesz praktyczne do-
$wiadczenie w kilku podstawowych projekiach. Niezaleznie od tego,
czy jeste$ poczatkujgeym, czy doswiadczonym programistq, ta sekcja
zapewni Ci wiedze potrzebng do rozpoczecia programowania MC4.0
w Arduino IDE. Zanurzmy sie wiec i odkryjmy nieskonczone mozliwosci!

—
Zainstaluj MC4.0 w Arduino IDE
— g O —

Przed rozpoczeciem procedury instalacyjnej musisz m
mie¢ zainstalowane na swoim komputerze Arduino

IDE. Isiniejg dwie wersje Arduino IDE, kibre mozna [ %% =]
zainstalowaé: wersja 1 i wersja 2. "'""E:':"!E:"-."‘

Mozesz pobra¢ i zainstalowaé Arduino IDE, skanujac gﬁE‘"-
kod QR: E':llnl:"l =

Aby zainstalowaé MC4.0 w Arduino IDE, postepuj
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:




robomuilti_line_sensor{25, 1)[0]

*

Sled? platforme edukacyjng na naszej stronie internetowe;, aby uzyskaé
dostep do bogactwa wiedzy i przygotowac sie na przygode z Pythonem!

AKER
CODLEIR

EXPLORE, INNOVATE, EXCEL
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Polaczenie WiFi oin{onﬁ,guracia Wi-Fi )

i 4. W celu pomyslnej konfuguracii,

¥ otwérz przegladarke, aby uzyskaé
dostep do adresu 192.168.4.1 i
wprowadz, na wyskakujacej stronie,
informacje o Wi-Fi. Uwaga: znaki
specjalne, takie jak ,spacja”, nie s
dozwolone w informacjach o Wi-Fi.
Po pomyslnej konfiguracji
urzadzenie automatycznie

uruchomi sie ponownie. Wejdz w
tryb programowania online.

Identyfikator SSID urzadzenia

3. Po uruchomieniu urzadzenia zostanie
wyéwietlona strona konfiguracji Wi-Fi.
Znajdz nazwe hotspotu SSID urzadzenia,
przejdz do ustawient Wi-Fi telefonu
komérkowego, tabletu, iPada lub
komputera i polacz sie z nim, aby
kontynuowaé.

MEFLOW

WiFi Sep

[2:] Parowanie z UiFlow
5. Otwérz przegladarke, wpisz adres URL flow.m5stack.com i uzyj klucza API
widocznego na urzadzeniu. Nastepnie z poziomu menu urzadzen wybierz opcje
Urzadzenie Core2.

G ear 15t
o e

Setting

RERLTR MC 40K

Uzyj Klucza AP wngisge [N
polaczsiez
Platforma UiFlow

-0
@ Polaczenie przez kabel USB
Programujac w wersji offline UIFlow, nalezy skonfigurowaé urzadzenie w trybie
USB.
1. Krétko naciénij przycisk zasilania i przytrzymaj go przez 2 sekundy, aby
uruchomié¢ urzadzenie
2. Po pojawieniu sie menu na ekranie szybko kliknij opcje UIFlow.
3. Wybierz tryb USB.
4. Wybierz odpowiedni port w polu konfiguracyjnym UlFlow Desktop IDE i
urzadzenie programujace. Kliknij OK, aby sie polaczyé.




Instalowanie UiFlow IDE

#  Aby zainstalowaé UiFlow IDE na swoim urzadzeniu zeskanuj kod QR i otwérz
link w swojej przegladarce internetowej. Nastepnie wybierz odpowiedni system
operacyjny i kliknij przycisk ,Zainstaluj”. Po zakoriczeniu instalacji otwérz IDE i
pamietaj, aby wybraé wlasciwy port COM i urzadzenie przed zaprogramowaniem
zestawu MC4.0.

s
i_.d.:i;

(GOTOWE!) /

Programowanie blokowe
Odkryj prostote programowania blokowego dzigki UiFlow!

Programowanie blokowe za pomocg UiFlow zostato zaprojektowane
tak, aby byto fatwe i proste, nawet dla poczatkujgeych. W tej sekgji
pokazemy, jak uzywa¢ UiFlow do tworzenia kodu dla zestawu MC4.0
w zabawny i interakiywny sposob. Dzieki interfejsowi wizualnemu po-
dobnemu do Scrafch, UiFlow utatwia rozpoczecie programowania
i urzeczvwistienie swoich pomvstow.

[ N—

— —
,Hello, world” od dawna uwaza sie za wstep do
programowania, niezaleznie od tego, jaki jezyk sie
studivje. Uczy najbardziej podstawowych koncepcii
programowania i wyéwietla napis ,Hello World” na
ekranie urzqdzenia. Cho¢ moze sie to wydawaé proste, nawet niekié-
rzy dodwiadczeni programisci mogq uzy¢ tego kodu jako festu, prébu-
iac po raz pierwszy nowego jezyka lub urzgdzenia. Kiedy juz nauczy-
my sie programu ,Hello world”, zyskamy pewnoé¢, ze bedziemy mogli
dalej uczy¢ sie bardziej zaawansowanych rzeczy.

10

Hello World

£ iy

Jesli poprzedni przyktad RGB zostat ukofczony przy uzyciu programo-

wania blokowego, mozesz tatwo przekonwertowa¢ kod na programe-
wanie skryptowe w jezyku Python, aby lepiej zrozumieé roznice.
Przetqczajgc sie na Pythona, mozesz edytowa¢ kod i doda¢ wiecei
funkcjonalnoéci do programu.

Ui B R </> pymon

| Event

|v ul
Label
Slider
Screen

|V Hardwares

Speaker

I Microphane

Programowanie skrypfowe w Pythonie zapewnia wiekszq elastycznose
i daje kontrole w poréwnaniu do programowania blokowego. Dzigki
Pythonowi mozesz pisa¢ niestandardowy kod i bezpo$rednio manipu-
lowa¢ zmiennymi, co zapewnia bardziej precyzying kontrole nad pro-
iektem.

W tej sekcji zagtebimy sie w funkcje odpowiedzialne za sterowanie
ruchem zestawu MC4.0, w tym w jaki sposéb sterowaé kazdym silni-
kiem, regulowa¢ predkos¢ silnika i odczytywaé wartoéci enkodera,
a takze pozyskiwa¢ dane uliradzwigkowe, zmienia¢ kolor oczu urzg-
dzenia MC4.0 i uzyskiwaé wartosci sledzenia linii.

] Jest to obiekt potrzebny do uruchomienia wszystkich
mbo- Robocar() e mozliwych funkcji 2 3



MW Blocky &> Pyton

Od tego momentu mozesz kontynuowaé nauke i odkrywaé bardziej
zaawansowane koncepcje programowania w jezyku Python. Dzieki
prostemu i przyjaznemu inferfejsowi naszej platformy, w mgnieniu oka
staniesz sie wykwalifikowanym programistg Pythona.

Po zatadowaniu i wybraniu obrazu mozesz tatwo przejé¢ do kodu
Pythona i zobaczy¢, jak zainicjowa¢ zdjecie w kontrolerze MC4.0 za
pomocq Pythona.

.
!'1'! vits @ Project ! o Blocky ¢/ Python

o

zainicjuj obraz za pomocy

AKER

Jesli checesz wybra¢ inny obraz sposrdd juz zatodowanych, mozesz
skorzysta¢ z nastepujqcej funkeii:

imaged.set_img_src{"res/MC4.0 Logo.png”) e

imageO: jako obiekt zdefiniowany w poprzedniej linii, funkcja wywo-
fujgca obraz: sef_img_src - jeden parametr tutaj odnosi sie do nazwy
obrazu
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Zacznijmy wiec od programu ,Hello world”.

Zacznij od
przeciggnigcia etykiety B8
z lewego panelu do
menedzera interfejsu
uzytkownika.

Remole+

ExDats

Unils Stamps

a .. - .
. Name: | labeiD

X:{130

Pojawi sie komunikat, ¥.[110

whiorym mozesz | oo
ustawic wszystkie Test: (]
funkcje etykiety, Fot: Morisomat 14 ~

mozesz zmienic kolor, Layer: (&
tekst, czcionke i inne ;
parametry.

Units  Stamps

[+

I MediaTrans

Z| Vanahbies

Kliknij sekcie interfejsu uzytkownika w menu blokéw, a zauwazysz pod-
menu zatytutowane ,etykieta”. Wewngtrz etykiety znajdziemy kilka
roznych blokéw, kiorych mozna uzyé do zaprogramowania etykiety
tekstowe]. Na razie wybierzemy pierwszy z listy. ,Llabel (nazwa_ety-
kiety) show [tekst]. Przeciagnij fen blok do obszaru kodowania i pod-
facz go do bloku instalacyjnego. Teraz mozemy wpisa¢ ,hello world”
w polu tekstowym lub dowolnie inng wiadomos¢.

11



Kliknij bloki etykiet - o Przeciagnij go do Zmien tekst
wybierz etykiete show obszaru kodowania i na ,,Hell.lo
block (pokaz blok) podigez do bloku World
konfiguracyjnego
PR /> pan smQeas QULEAR 20

i 3 . I
sz ol > o

ot (TN eoler

ot CZT0 coer i o] < o] @ o

F T ate0 - T 0 Favie - |

6 (TR o (TR
Set (T T
et RN an 25 + o] v off e

o iabeis - LERTRIRTY | ONG_EXPAND.

Teraz stworzyte$ swoj pierwszy program. To byfo tatwe, prawda? Aby
moc dziata¢ na urzgdzeniu MC4.0, musimy sie upewni¢, ze konfigu-
racja sieci WiFi zostata ukonczona lub ze kabel USB jest poditgczony
i ze wszedte$ w iryb USB zgodnie z instrukcjg wyjasniong wezesnie.

AzQer QUEHND Z@ER=

e 0 . RN

Jesli Twoje ie MC4.

P tyé stowo

" Aby uruchomic program, kliknij
przycisk odtwarzania w prawym
dolnym rogu okna.

(D w kolorze zi
Jesli go nie widzisz, aby sprobowac ponownie
% / sie potaczyé, Kliknij ikone odéwiezania obok
" niego.

Dzigki UiFlow dodawanie obrazéw do ekranu urzgdzenia MC4.0 jest
dziecinnie proste. Po prostu przeciggnij i upu$¢ obiekt ,Image” (Obraz)
z lewego menu w wybrane miejsce na ekranie. Z wyskakujgcego ko-
munikatu mozesz fatwo przesta¢ swéj obraz. Aby zapewni¢ optymalne
wyswietlanie, pamiefaj, aby rozmiar obrazu nie przekraczat 50 KB
i nie byt wiekszy niz 320 x 240 pikseli.

12

Programowanie skryptowe (Python i C++)

Przygotuj sie na przeniesienie swoich umiejetnoéci kodowania
na wyzszy poziom!

Czas przenie$¢ swoje umiejgtnosci programowania na wyzszy poziom
i zanurzy¢ sie w $wiecie programowania skryptowego. Dzieki temu
poteznemu narzedziu mozesz tworzyé bardziej ztozone programy, do-
dawa¢ wigcej funkcjonalnoéci do swojego zestawu i w petni wykorzy-
stywaé mozliwosci dostepnych czujnikow i modutow. W tej sekeji
oméwimy podstawy programowania skryptéw dla zestawu MC4.0
i pokazemy, jok napisa¢ pierwsze skrypty, aby sterowaé zestawem
w nowy i ekscytujgey sposdb.

=

W UiFlow przejécie z programowania blokowego na
programowanie skrypfowe w Pythonie jest tak proste,
jak klikniecie przycisku. Dzieki temu utworzenie pierw-
szego programu ,Hello World” w Pythonie jest dzie-
cinnie proste. Jak wspomnielismy wczeéniej, program
,Hello World” to podstawa programowania.

Hello World

W Blockly  </> Fyman

| Event
one dlick to switch between BlocMy and Python

H' u

Label

Soreen

> Hardwares

Labl (58 0w

» IoTGioud

Po utworzeniu programu ,Hello World” w programowaniu blokowym
mozesz tatwo przekonwertowaé go na jezyk Python za pomocq przy-
cisku w UiFlow. Dzieki temu mozesz zobaczy¢ kod Pythona odpowia-
dajgey uzytym blokom.
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Blok ten moze by¢ uzywany do sterowania oczami RGB. Pierwszy
parametr okresla numer oka, kiéry wynosi 1 dla lewego oka, 2 dla
prawego oka lub 3 dla obu. Osfamnie trzy parametry okreslajq kolor
oczu, przy wartosciach od O do 255 dla koloru czerwonego (R,
zielonego (G) i niebieskiego (B).

Get multi-channel line follower sensor EIEN pin n e ANALOG * | 9

Ten blok stuzy do odczytu danych z  czujnika podgzania za linig.
Pierwszy parametr dotyczy konkretnego punkiu lub numeru punkiu na
czujniku, z kidrego chcesz odczyta¢ dane, bo czujnik sktada sie z 4
punkiéw. Drugi parametr dotyczy portu, do kidrego podigczony jest
czujnik i mozna odwotywaé sie do tej samej numeracii portéw, co
poprzednio. Wreszcie ostatni parametr pozwala wybraé rodzaj wykry-
wania, jaki ma wykona¢ czujnik, niezaleznie od tego, czy jest to wy-
krywanie cyfrowe, analogowe czy kolorowe.

Wyprébujmy przyktady tych dwéch czujnikéw!
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Zacznij od przeciagniecia ) L
o obrazu z lewego panelu do 9 Ustay pozyelq obrzu g Przeslij obraz

menedzera interfejsu
uzytkownika

B roe R § o Blockly | </> Pyton

Ui
i

V1115

: | imageD
10
1|0
Image Path: defaultpng v Relosd B3
tayors |

» loTCloud

Remote+

EzData
1> MediaTrans

(3] variables

Po przestaniu obrazu pamietaj, aby wybra¢ go z listy przestanych
obrazéow w wyskakujgecym komunikacie. Wybrany obraz zostanie
wyswietlony zarbwno na ekranie UiFlow, jak i na ekranie urzgdzenia

MC4.0.

fame: mag=a
e Nastepnie wybierz

przeslany obraz, a po

zatadowaniu zostanie o

wyswietlony na ekranie

MC4.0 O

Y0

Irage Bath: cetaun pog
deta

its  Stamps
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Kolor RGB
—

Przygotuj sie na dodanie koloru do swojego projekiu MC4.01 W na-
stepnym przyktadzie przyjrzymy sie paskowi RGB znajdujgcemu sie na
dole MC4.0. Dzieki UiFlow mozesz tatwo dostosowaé wartoéci RGB
tak, aby stworzyé wilasne, niestandardowe kolory i sprawi¢, ze Two
projekt bedzie sie wyrézniat. Zanurzmy sie w barwach!

Zaczynajmy!

o Zacznij od przeciggniecia etykiety z L .
lewego panelu do Menedzera Przeciagnij trzy suwaki z
interfejsu uzytkownika i zmien tekst Menedzera interfejsu
na RGE color (Kolor RGB). uzytkownika.

u! VIS E] Project main * Blockly  </> Python

FLO

I Event
B3 |b 8]}
RGB Color

» Hardwares

» Units

» Stamps
Ib Modules

P loTCloud

Remote+

Regulacja diugosci suwakow powoduje zmiane infensywnoéci kazdego
koloru, co pozwala na stworzenie szerokiej gamy barw. Nalezy pa-
mieta¢, ze maksymalna wartos¢ dla kazdego koloru wynosi 255, wiec
ustawienie suwakow na zgdang diugosé w tym zakresie da bardzo
dobre rezultaty.

9 pojawisie " ienko, w
R s eneierieldm cre
wartos¢ maksymalng, jak pokazano ponizej

[Numer silnika) [Potodenie silnika) 0 5> oW,
1 Left rear
[Lewy tyt) U Efﬂdﬂmr

0 >> Forward

Left front

i O B gy WY 0% to 100%
Right rear 8ot iﬂ‘mﬁrd [0 0% do 100%%)
[Frawy tyl) | 1 >> prwarg

Right front o T ey

[Frawy przad) 1 ==F

Zestaw MC4.0 jest wyposazony w czujnik uliradzwiekowy i czujnik
podgzania za linig, kiérymi mozna tatwo sterowaé za pomocg bloko-
wego jezyka programowania. Czujnik ultradzwiekowy wyposazony
jest w oczy RGB, ktore pozwalajg mu wykrywaé obiekty i mierzy¢
odlegtosci. Z drugiej strony czujnik podgzania za liniq przeznaczony
jest do wykrywania réznych kolorow i jest szczegdlnie przydatny pod-
czas podgzania za liniami lub poruszania sie po $ciezkach za pomo-
cq znacznikéw oznaczonych kolorami.

Get target distance CM sensor pin n o

Za pomocq tego bloku mozna odczyta¢ wartoéé ultradzwiekowg
w CM. liczba w bloku wskazuje port, do kidrego podigezony jest
czujnik ultradzwiekowy. Aby okresli¢ wtasciwy port, mozesz zapoznac
sie ze specyfikacjg portéw ponize;.

Pin number Port Name Pin number Port Name Pin number
[Mumer pinu) [Nazwa paru) [Wumer pinu) (Nazwa poru) [Numer pinu)
32 26 Part C 14

PortB




Cratulujemy dofarcia do sekcji programowania w MC4.0! Czas na-
pisaé swoj pierwszy przyktad i sprawi¢, aby samochéd poruszat sie
w okreslonym kierunku za pomocq programowania blokowego
z UiFlow. To bedzie ekscytujgcy moment, poniewaz zobaczysz, jak
Twéj samochéd MC4.0 ozywa, gdy zaprogramujesz go do jazdy.

Kliknij bloki "Timer" i wybierz opcje
"Wait" (oczekiwania), zwieksz czas |
zgodnie z potrzebami. 3

» MediaTrans

Timer

Run forward speed m
Wait ms
Run rightside speed E
ET ms

Varia

Math Wait n 5

Loops

Bt Wait ms !

1-| Graphic

Run backward speed m
EL ms

Run leftside speed ﬂ
Wait ms

Emoaiji
Get ticks ms
5| Timer

Functions

2= Text

Lists

Ten program umozliwi zestawowi MC4.0 poruszanie sie do przodu
przez 1,5 sekundy, nastepnie poruszanie sie w kierunku prawe;j sfrony
przez 1,5 sekundy, nastepnie cofanie sie przez 1,5 sekundy i na koniec
poruszanie sie w kierunku lewej strony przez taki sam czas.

Przetestujmy inny sposéb sterowania zestawem MC4.0!

) remer simia €) oo lEN program sprawi, ze

serunek i urzqdzenie MC4.0 bedzie
porusza¢ sie do przodu
przez 2 sekundy, a nastep-

nie sie zafrzyma. Jesli jednak cheesz
Set motor contrcl motor dir speed ., .
"l o ol - I wiekszg kontrole nad ruchem

Se'rm"'“’””m motor Wl o+ Wl +7==1 WM silnika, mozesz zastosowaé poje-
weit WEZERR dyncze bloki silnika. Bloki te umoz-
o, liwiajq okreslenie predkosci i kierunku kazdego silnika
el 2§  osobna. Aby skorzystaé z tych blokéw, nalezy wpro-
Rl © | \vadzi¢ dane do ponizszej tabeli, kidra okresla pred-
Kbl < | kos¢ i kierunek dla kazdego silnika.

Set motor control motor n dir n speed n
Set motor control motor ﬂ dir n speed m

Aby byto jeszcze fatwiej, mozemy oznaczy¢ suwaki
literami R, G i B odpowiadajgeymi kazdemu kana-
towi koloru. Dzieki tym etykiefom mozemy z fatwo-
$cig doda¢ niezbedne bloki do sterowania diodg
LED RGB w urzqdzeniu MC4.0.

Aby rozpoczgé programowanie przyktadu RGB, mu-
sisz upewnic sie, ze program dziata nieprzerwanie. Dzieki femu, do-
dasz nieskonczong petle do swojego kodu. Nastepnie mozesz znalez¢
konkretny blok paska RGB w zaktadce ,Hardware” (Sprzet) w UiFlow.
Dla kazdego koloru mozesz uzy¢ odpowiedniego koloru z suwakéw.

Kliknij "Event blocks" Przeugm] go do obszaru
(bloki zdarzen) i wybierz kodowania i podiacz do
"loop block" (blok petli) bloku konfiguracyjnego

o Gk <> Pymon

[

Load Examples ( Timer )

wasPressed

o Rozwin opcje "Hardware” (Sprzet)

Kliknij bloki RGB i Przeciagnij go do obszaru
‘wybierz opcje "Set RGB kodowania i podiacz do
Bar Color block” (Ustaw bloku Loop

blok kolorow paska RGB)

e /> v

RGB

Lisat Exarmgles { Breattvng ROE )




Po zakonczeniu, mozesz klikngé przycisk ,Run” (Uruchom), znajdujqey
sie w prawym dolnym rogu ekranu. W tym miejscu, aby wybraé pre-

ferowanv kolor. dostosui suwaki R. G i B.

P caeni 20 do ob: Zmien suwaki zgodnie
L , Tzeciggnij go do obszaru z kazdym kolorem
10.11;1.1] w bl:: su‘:;:ﬁ - @ kodowania i podizcz do R- su{:-o (suwak0)
wybierz etykiete "Get bloku Set RGE Bar block i k:
o block" (Pobierz blok) © > sliderd (suwakt)

B = slider? (suwak2)

AmQer ROESHD ZREE

Zestaw MC4.0 jest wyposazony w kota mecanum, czyli specjalne ko-
fa umozliwiajgce ruch we wszystkich kierunkach. Kota mecanum posia-
dajq unikalng konstrukeje zakrzywionych rolek, kiére umozliwiajq ruch
kota w dowolnym kierunku, takze na boki i ukosnie. To sprawia, ze
zestaw MC4.0 jest bardzo zwrotny i wszechsironny, poniewaz moze
z fatwosciq omijaé przeszkody i szybko zmieniaé kierunki. VW nastepne;
czesci przyjrzymy sie blizej mozliwosciom ruchu kot mecanum i zbada-
my, w jaki sposob pozwalajg one MC4.0 porusza¢ sie w dowolnym
kierunku. Nastepnie zagtebimy sie w programowq strone rzeczy i zo-
baczymy, jak mozemy kontrolowaé ruch MC4.0 za pomocq UiFlow.

nﬂn nﬂo Tlﬂll

(L= TR = Y = |

Teraz, gdy rozumiemy podstawy konstrukcii kot mecanum i sposéb ich
dziatania, przejdzmy do programowania zestawu MC4.0 do porusza-
nia sie przy uzyciu programowania blokowego i UiFlow. Tutaj dowiemy
sie, jak uzywaé okredlonych blokow do sterowania silnikiem, jak ustawic¢
predko$¢ i kierunek silnika oraz jak potaczyé te bloki, aby urzadzenie
MC4.0 poruszato sie w réznych kierunkach i wed’rug réZnych WZOoréw.

Tlﬂll llﬂlT
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Zaczynajmy!

Kliknij bloki MC4.0 w Wybierz zadany blok, _ Dodaj blok "Loop" (petla) do
zakladce "Third Party” O aby zaprogramowac o bloku "Setup” (ustawienia), tak
ruch samochodu. jak to zrobilismy wezesniej
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