Zastosowanie w matych grupach lub indywidualnie

m Dziecko (uczen) moze zastosowaé¢ Magiczne Trojkagty do nauki, za-
pamietywania i powtdrzenia swojej wiedzy oraz umiejetnosci wy-
konywania dodawania i odejmowania.

= Nalezy wypetni¢ zajecia powtérkowe na tylnej stronie kazdej karty

m Kiedy wszystkie zadania zostang wykonane dziecko odwracaijqc
karte bedzie w stanie samodzielnie sprawdzi¢ swojg odpowied? na
»magicznym trojkqcie”.

Wybér liczby np. ,,2"”

m Dziecko widzi jok szybko moze znalez¢ wszystkie karty zawierajgce
,2" jako wynik odejmowania (10-8, 9 -7, 8-6, 7-5, 6-4, 5-3, 4-
2,3-1,2-0).

Karty rozdane sq pomiedzy 2 graczy
m Gracze na zmiane zadajg sobie pytania np. ,lle to jest 3 plus 2”2

m Jedli przez gracza zostanie podana poprawna odpowiedz? to moze
on zachowa¢ dang karte. Jedli odpowiedz nie jest poprawna kar-
ta zostaje odtozona na miejsce pomiedzy dwoikqg graczy. Zwyciez-
cq jest gracz, ktéry na koniec gry ma najwiecej kart.

c € OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-
wyzej 3 lat. Posiada zbyt ostre krawedzie.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-
by dorostej
nowa szkota

3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instruk-

ul. POW 25, 90-248 l’.édi, cje. Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w
www.nowaszkola.com przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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o Magiczny tréjkat
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Taki prosty jak rysunek...

taki tatwy w uzyciu...
to musi byé magiczny tréjkqt

m tatwy sposéb na nauke dodawania i odejmowania w zakresie
od 1do 10

m Uzywa¢ suchoscieralnego mazaka do wypetnienia ¢éwiczen znajdu-
iacych sie z tytu kazdej karty.
= Do wielokrotnego uzytku.

Dodawanie

m Suma dwoch liczb znajdujgeych sie na dole trojkgta réwna sie li-
czbie na szczycie tréjkagta:

Np.7+3=10lub3+7 =10

Odejmowanie

m Rozpocznij od liczby na szczycie trojkgta, wybierz liczbe z dotu, kté-
rq bedziesz chciat od niej odjg¢. Zaston drugi brzeg podstawy. Li-
czba na nim znajdujqca sie bedzie rezultatem dziatania.

Fryz scienny

m Zbuduj ozdobny fryz uzywajqgc 34 karty, grupujqc je razem zgo-
dnie z liczbg znajdujgcq sie na gérze kazdego trojkgta. Zapewni
to dziecku staty punkt odniesienia podczas wykonywania dziatan
dodawania i odejmowania.
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