Zajecia indywidualne lub zajecia w grupach - sugestie

M Zabawna historia

[ ’ L d
Tworzymy opowiesci
2. Pomieszaj i pofgcz elementy domina tak by stworzy¢ zabawne ze-

stawy. Wybierz elementy wedtug wtasnego wyboru lub we? je DominO \"," iQZ)/kU Gﬂgi&lSkim
w przypadkowy sposéb.

3. Wybierz ,element poczgtkowy domina” i utwérz wiasne zakoncze- E( OOOA_

nie. Kazde dziecko odczytuje na gtos swoje zdanie.

1. kazde z 20 ,poczgtkéw zdan” domina posiada prawidtowe do-
mino ,zakonczenie zdania”.

Y

4. Wybierz ,element koncowy” domina i pomysl nad swoim wtasnym
poczqtkiem. Kazde dziecko czyta na gtos swoje zdanie.

5. Rozdaj elementy domina i graj jok w tradycyine domino. Kiedy
kazde ,zakonczenie domina” jest potqczone z ,poczgtkiem domi-
na” gracz musi przeczyta¢ zdanie, ktére utozyt.
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. Zabawka NIE NADAIJE SIE DLA DZIECI
W WIEKU PONIZEJ 3 LAT. Zawiera mate ele-

c € menty. Ryzyko zadlawienia Idealna pomoc do nauki czytania stworzona, by zacheci¢ nawet naj-
***@ 2. E;:::’(‘)':Tellwd bezpoérednim nadzorem oso- bardziej zniecheconych czytelnikéw w uczestniczeniu tworzenia i na-

stepnie czytaniu ich wtasnych zabawnych zdan. Dzieci powinny by¢
zachecone do czytania, pisania lub nawet wydrukowania z kompu-
tera a nastepnie do zilustrowania kazdej z czterystu mozliwych do uto-
zenia zdan. Gra rozwija jednocze$nie stownictwo, umiejetno$é czy-
tania i umiejetnosci spoteczne.

3. Trzymaé plastikowq torbe poza zasiggiem dzieci — grozba zadta-
nowa szkota wienia lub/i uduszenia.

ul. POW 25, 90-248 LOdz’ 4. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one
www.nowaszkola.com wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28,

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

5. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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