
Idealna pomoc do nauki czytania stworzona, by zachêciæ nawet naj-
bardziej zniechêconych czytelników w uczestniczeniu tworzenia i na-
stêpnie czytaniu ich w³asnych zabawnych zdañ. Dzieci powinny byæ
zachêcone do czytania, pisania lub nawet wydrukowania z kompu-
tera a nastêpnie do zilustrowania ka¿dej z czterystu mo¿liwych do u³o-
¿enia zdañ. Gra rozwija jednoczeœnie s³ownictwo, umiejêtnoœæ czy-
tania i umiejêtnoœci spo³eczne.

Zabawna historia
Tworzymy opowieœci 
Domino w jêzyku angielskim

EC 0004

Zajêcia indywidualne lub zajêcia w grupach – sugestie

1. ka¿de z 20 „pocz¹tków zdañ” domina posiada prawid³owe do-
mino „zakoñczenie zdania”. 

2. Pomieszaj i po³¹cz elementy domina tak by stworzyæ zabawne ze-
stawy. Wybierz elementy wed³ug w³asnego wyboru lub weŸ je
w przypadkowy sposób. 

3. Wybierz „element pocz¹tkowy domina” i utwórz w³asne zakoñcze-
nie. Ka¿de dziecko odczytuje na g³os swoje zdanie.

4. Wybierz „element koñcowy” domina i pomyœl nad swoim w³asnym
pocz¹tkiem. Ka¿de dziecko czyta na g³os swoje zdanie.

5. Rozdaj elementy domina i graj jak w tradycyjne domino. Kiedy
ka¿de „zakoñczenie domina” jest po³¹czone z „pocz¹tkiem domi-
na” gracz musi przeczytaæ zdanie, które u³o¿y³.
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka NIE NADAJE SIÊ DLA DZIECI

W WIEKU PONI¯EJ 3 LAT. Zawiera ma³e ele-
menty. Ryzyko zad³awienia 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Trzymaæ plastikow¹ torbê poza zasiêgiem dzieci – groŸba zad³a-
wienia lub/i uduszenia. 

4. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

5. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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