s6b naturalny np. obszar trawnika, obszar boiska czy podwérka. Jako
stupki mogq postuzy¢ np. drzewa owocowe itp. Gry sq tak przemyslane,
by mozna byto dostosowac swobodnie wielkos¢ pola zabawy oraz ilos¢
uczesinikow. Sugerujemy wiekszy obszar dla starszych dzieci i mniejszy
dla mtodszych dzieci. Oczywiscie, im wiecej uczesinikdw, tym wiekszy
feren. Pamiefaj, ze zaleznie od mozliwoséci, mozesz bawi¢ sie w po-
mieszczeniu, np. na sali gimnastycznej, lub na dworze. Tutaj i tufaj wy-
korzystuj mozliwosci, by urozmaica¢ zabawe. Kiedy bawisz sie na dwo-
rze, np. drzewa mogq stuzy¢ jako pachotki w biegu slalomem.

Warianty

1. Podczas biegu ze startu do mety utrudnij zadanie, ustawiajgc po
drodze przeszkody, ki¢re bedzie trzeba omijaé. Mozesz skorzysta¢
z taém, kubeczkow i woreczkow.

2. Jezeli chetnych do zabawy jest wiece], mozna stworzy¢ druzyny.

3. Podczas zabawy polegajacej na przenoszeniu woreczka na glowie
przez caty odcinek ze startu do mety, mozna doda¢ utrudnienia
urozmaicajgce zabawe, np.: podczas biegu machaj rekami, biegnij
tylem, $piewaj, obracaj sie co 3 kroki, itp.

4. Mozesz zorganizowad wyscigi polegajgce na przenoszeniu wody
w kubeczkach. Ten wygrywao, kio dofrze do mety z najpetniejszym kubkiem.

5. Wyscigi pofqgczone ze zrecznoéciq, mogq sie fez odby¢ z wykorzy-
staniem fyzeczek i plastikowych jajek. VWygrywa ten, kio dotrze do
mety jako pierwszy, pokonujgc caty wyznaczony odcinek z jajkiem
na tyzce. Za kazdym razem, gdy jajko spadnie, nalezy cofngé sie
na linie startu i zaczynaé bieg od poczatku.

6. Worki mogq stuzy¢ na wiele réznych sposobéw. Mozna urzadzi¢
z wnich wyscig w podskokach do mety, wrzucaé do nich rézne przed-
mioty, mogq fez postuzy¢ jako podium po rozstrzygnieciu wynikdw.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
***@ 3 lat. Mate elementy - ryzyko zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej
nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 t6dz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydatne w przysztosci.

SI IN DW 8882 /20

] Zestaw do zrecznosciowych
ﬂ aktywnoéci przeznaczony
dla 4 zawodnikéw

DW 8882

Wiek

B 3+

Specyfikacja
32 elem.:
m 4 worki,

m 9 kubeczkow,

4 woreczki,

4 tyzeczki,

4 plastikowe jajka,

4 plastikowe gwozdzie,

2 tadmy z napisem: starf, meta
Teren zabaw

Miejsce startu i mety

Wiele zabaw bedzie wymagato ustalenia linii startu i mety. Uzyj 2
fasm z napisem ,start” i ,meta” do oznaczenia linii starfowej i korcowe;.

Strefa zabawy

Wiele zabaw bedzie wymagato wygraniczenia strefy. Kubeczki zawar-
fe w zestawie postuzq do wyznaczania terenu na kidrym bedzie odby-
wata sie zabawa. Jezeli ten nie jest juz ograniczony czy ustalony w spo-
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