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OSTRZEZENIA!

Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 7 roku
zycia. Ryzyko zadlawienia — mafe elementy.

Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.

Zawierajg one wazne informacje mogqce by¢
przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Uktadanka edukacyjna rozwijajgca logiczne myslenie. Celem gry jest
odwzorowanie figur przedstawionych na kartach pracy. Kazda z nich,
z jednej strony zawiera wzér do ufozenia, a po drugiej — podpowiedz.
Pojedynczy tangram sktada sie z 7 elementow.

Specyfikacja produktu

132 elem.: 7 x figura, 125 x dwustronna karta pracy;
® materiat: drewno, karton;

m wym. opakowania: 21,5 x 21,5 x 4 cm;

m 1-2 graczy.

Waznel!

Prosimy o zapoznanie sie z instrukcjq i przestrzeganie zawartych w niej
zalecen dotyczqeych bezpieczenstwa. Prosimy o zachowanie fej in-
formaciji na przysztosé.

Ostrzezenie! Ze wzgledu na ostre krawedzie elementow zestawu, uzy-
wac tylko pod bezposrednim nadzorem osoby doroste.



Ostrzezenie! Ze wzgledu na mate elementy zestawu, uzywaé tylko pod
bezpo$rednim nadzorem osoby doroste;.

Wazne informacje
m produkt w catoéci wykonano z certyfikowanych surowcow;

produkt wykonany z materiatéw bezpiecznych dla dzieci;

produkt przeznaczony do uzytku wewngtrz pomieszczenia;

tylko do uzytku pod nadzorem osoby dorostej;

nalezy przeczyta¢ catq instrukeje przed uzytkowaniem.

Przyktadowe karty pracy ze wzorami

Zestaw zawiera:

m 2 Tangramy (w dwoch kolorach), z kiérych kazdy sktoda sie z 7
elemntow;

m 125 dwustronnych kart pracy. Kazda z nich z jednej strony prezentu-
ie ,figury do utworzenia” (strona z pomarahczowym obramowaniem),
a z drugiej obrazuje prawidtowe ,rozwigzanie”.

Cel gry: zbudowanie figur przy uzyciu wszystkich 7 elementow tangramu.

Przebieg gry

Kazdy z graczy bierze po 7 elementéw tangramu w tym samym kolorze
i umieszcza je przed sobg.

Karty aktywnosci lezq na $rodku stotu, w taki sposéb, aby strona z "roz-
wigzaniem" byta niewidoczna dla uczesikéw gry.

Uwaga! Ze wzgledu na duzq iloé¢ kart, do kazdej z rozgrywek mozna

wytozy¢ ich tylko kilka.

Obaj uczestnicy gry na podstawie karty aktywnosci na szczycie stosu
prébuiq jednoczednie odiworzyé zobrazowanq figure, uzywajge
wszystkich 7 czedci swojego tangramu.

Cdy tylko jedno z graczy zdota odiworzy¢ figure, gra zatrzymuie sie.

Karfa jest nastepnie odwracana na strone ,rozwigzania”, aby spraw-
dzi¢, jak nalezy poprawnie zbudowaé wzér.

m Jesli graczowi udato sie poprawnie odtworzy¢ wzér, zdobywa karte.

m Jedli gracz popetnit bigd i nie stworzyt poprawnie schematu, karte
przekazuje sie drugiemu graczowi.

Noastepnie gracze starajq sie odiworzy¢ figure z kolejnych kart aktywnosci.

Uwaga: jesli uczesinicy gry nie sq w sfanie stworzy¢ figury, mogg wspdlnie
zdecydowa¢, aby spojrzeé na rozwigzanie i przej$¢ do nastepnej karty.

Kto wygrywa?

Na poczagtku gry mozna ustali¢ czas trwania rywalizacji lub okresli¢
liczbe kart, ki¢re nalezy zebra¢, aby zakohczy¢ rozgrywke. Zwyciezeq
zostaje osoba, kidra zdobedzie najwiekszq ilos¢ kart.

Praca indywidualna z zestawem

W przypadku uzytkowania zestawu przez jedng osobe nalezy przy-
gotowa¢ jeden tangram w wybranym przez siebie kolorze. Gracz
stara sie zbudowac¢ wzér na podstawie karty aktywnosci z pomaran-
czowym obramowaniem. Po zakonczeniu uktadania elementow, od-
wraca karte i sprawdza poprawne rozwigzanie. Jedli nie udato mu sie
stworzy¢ figury, pafrzy na korekte i przechodzi do nastepnej karty.



