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OSTRZEZENIA!

Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 3 roku zycia.

Produkt moze zawiera¢ drobne elementy, kiére
mogq stanowi¢ zagrozenie dla matych dzieci.
Zaleca sie, aby dzieci ponizej okreslonego
wieku uzywaty zabawki pod nadzorem doro-
stych, aby unikng¢ przypadkowego potkniecia
lub udtawienia.

3. Stosowa¢ wylqcznie pod nadzorem oséb dorostych.

Po zakorczeniu zabawy, nalezy przechowywaé w miejscu niedo-
stepnym dla dzieci, aby zapobiec przypadkowemu dostepowi do
zabawki i potencialnym niebezpieczenstwom.

Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one wazne
informacje mogqce by¢ przydaie w przyszfosci.
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Przeznaczenie

Gra w rozpoznawanie i dopasowywanie robaczkéw po fakiurze. Aby
wygraé, uzyj zmystu dotyku, aby znalez¢ pary i zdoby¢ jok najwiecei
owadow. liczba graczy 2-4

Zawartos¢

® | x okrggfo, fokiurowa, drewniana plansza o wym.: $rednica 15 cm;
m 8 x fakiurowa, drewniana fabliczka o wym.: 6,1 x 6,1 cm;

m 24 x kartonowe fafelki o wym.: 3 x 3 cm;

® | woreczek;

® materiat: drewno i karton posiadajgce certyfikat FSC;

Korzysci dla dziecka

Rozwdj sensoryczny:

Dziecko moze sie uczy¢ rozpoznawaé réznice miedzy réznymi mate-
riatami, fakturami i ksztattami. To pomaga w rozwijaniu jego zdolnosci
percepcyinych i zmystow dotyku.



Rozwdj umiejetnosci motorycznych:

Poprzez manipulowanie tarczg i umieszczanie elementéw w odpo-
wiednich miejscach, dziecko moze rozwijaé swoje umiejenosci moto-
ryczne, zarbwno mate, jok i duze.

Rozwijanie umiejetnoéci poznawczych:

Dziecko moze sie uczy¢ rozpoznawaé i dopasowywaé odpowiednie
ksztatty, co rozwija jego umiejetnosci logicznego myslenia, rozwigzy-
wania probleméw i klasyfikacii.

Rozwijanie umiejetnosci spotecznych:

Dziecko bawigc sie w loteryjke z innymi dzie¢mi, moze rozwija¢ umie-
jetnosci wspdtpracy, komunikacii i dzielenia sie, co pomaga mu w bu-
dowaniu relacji z réwiesnikami. Dodatkowo jego wyobraznie i kre-
atywne myslenie.

Rozwéj jezykowy:

Podczas zabawy, dzieci mogg nazywac kolory, kszfatty i inne cechy,
co pomaga w rozwijaniu ich stownictwa i umiejetnosci komunikacyjnych.

Rozwdj koncentracii i cierpliwosci:

Zabawa w loteryjke wymaga skupienia uwagi i cierpliwoéci, szcze-
golnie podczas dopasowywania odpowiednich ksztattéw. To pomaga
w rozwijaniu umiejetnosci koncentracii i samodyscypliny.

Zasady gry?

m CEL GRY: Pomoz dziecku rozpoznaé¢ rézne formy graficzne wyryte
na planszy, éledzqc je opuszkami palcéw, jedna po drugiej. Nalezy:

m Umieé¢ drewniane plytki w ptéciennym worku.
® Umies¢ spinner i torbe na $rodku stotu.

m Umies¢ karty nieco dalej.

Jak graé

m Pierwszy gracz kreci strzatkg na pokretle. Gracz $ledzi palcami akwo-
forte graficzng wskazang strzatkq. Zamkniecie oczu moze poméc
graczowi w zapamigfaniu symboli na wyczucie.

= Nastepnie gracz zanurza reke w forbie. Prébujg znalez¢ pasujacy
symbol wéréd ptytek za pomocq dotyku, bez patrzenia.

m Kiedy mysli, ze znalazl, wyciqga ptytke z worka.

m Jesli symbol pasuje do wskazanego przez strzatke, gracz wygrywa
odpowiednig karte owada (patrz zdjecie ponizej). Usunieta ptytka
wraca do woreczka. Nastepnie nadchodzi tura nastepnego gracza.
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m Jezeli symbol rézni sie od wskazanego strzatkq, ptytke nalezy zwré-
ci¢ do woreczka. Nastepnie nadchodzi tura nastepnego gracza.

m Gra konczy sie, gdy tylko jeden z graczy zdobedzie 4 karty owadow.
Ten gracz jest zwycigzeg!



