Instrukcja grania

Przygotowanie do gry: Wioz wszystkie przedmioty do woreczka i naszykuj
plansze. Gre moze zaczq¢ najmiodszy z graczy lub wedtug wiasnej kolejno-
Sci.

Zasady gry: Jesli strzatka na planszy zatrzyma sie pomiedzy dwoma katego-
riami gracz powinien zakrecié niq jeszcze raz. Jezeli strzatka zatrzyma sie na
kategorii zadaniem gracza nie patrzqc do $rodka woreczka jest znalezienie
przedmiotu za pomocq dotyku, kiéry odpowiada wylosowanej kategorii wska-
zanej na planszy. Nastepnie gracz wyimuie figurke z woreczka i méwi czym
jest dany przedmiof pokazujgc go pozostatym graczom. Jesli przedmiot odpo-
wiada wylosowanej kategorii gracz zatrzymuje go na czas rozgrywki. Gra
jest kontynuowana idgc zgodnie z ustalong kolejnoscig graczy. Jesli wybrany
przedmiof nie odpowiada kategorii wylosowanej na planszy, grocz odktada
go z powrotem do woreczka i jest to kolej nastepnego gracza.

Jesli brakuje w woreczku braknie figurek odpowiadajgcych danej kategorii
wylosowanej na planszy, aktualny gracz losuje nowq kategorie.

Wygrana i rozstrzygniecie rozgrywki: Gra kofczy sie gry w woreczku nie
pozostang zadne przedmioty. Wygrywa osoba, kiéra podczas rozgrywki
zgromadzita najwiecej figurek.

Alternatywne wersje rozgrywki dla bardzo miodych graczy

Wersja 1. Gracze po kolei wybierajq przedmiot z woreczka i uktadaiq je do
odpowiadajgeych im kategorii.

Wersja 2. Wszystkie przedmioty zostajq utozone na stole lub innym miejscu
gry. Gracze po kolei krecq strzatkg na planszy i wybierajq figurke, kiéra od-
powiada wylosowanej kategorii.

'
OSTRZEZENIA!

1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

***® 3 ‘|oI: Zawiera mate elementy — ryzyko zadta-
wienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.

nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insfrukcje.
Zawierajq one wazne informacje moggce by¢
przydaine w przyszlosci.
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Sensoryczna gra dla dzieci, kidra
zapewnia emocjonujgcq zabawe
i rozwija zmyst dotyku oraz logicz-
ne myslenie u najmtodszych gro-
czy. Gra polega na szukaniu
w woreczku owocu, owada, zwie-
rzecia, warzywa lub innych akce-
soriéw o tematyce farmy, kiére gracz musi rozpozna¢ za pomocq dotyku.
Pomaga w rozwoju zdolnoéci sensorycznych i motorycznych poprzez obco-
wanie z wieloksztatinymi przedmiotami poprzez zmyst dotyku.

Informacje ogélne

® materiat: tektura, guma, tkanina
B ilos¢ graczy: 1-4 osoby
B czas trwania rozgrywki: 10 minut.

Zawartosé opakowania
® plansza 1 szt. z pigcioma rdznymi kategoriomi (owoce, warzywa, zwierze-
ta, owady, pozostate akcesorial

m 15 figurek (winogrono, wiénia, gruszka, marchew, satata, rzodkiewka, kura,
owca, krélik, pszczota, biedronka, motyl, wiadro, konewka, taczkal

B maferiatowy woreczek

Cel gry:

Uzywajgc dotyku gracz prébuje znalezé w woreczku przedmiot, kiéry odpo-
wiada kategorii wylosowanej na planszy.
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