
Gra dotykowa 
dla najm³odszych

Wiek
dla dzieci od 3 lat

Iloœæ uczestników
1–4

Czas gry
10 min. 

Zawartoœæ 
1 ruletka zawieraj¹ca 6 ró¿nych materia³ów
18 kartoników ze zwierz¹tkami z materia³em odpowiednio pasuj¹-
cym do ich sierœci. 
1 materia³owy woreczek

Cel gry 

OdnaleŸæ w woreczku, tylko za pomoc¹ dotyku, materia³ wskazany
przez strza³kê ruletki

Przygotowanie zabawy: 
Wszystkie kartoniki ze zwierz¹tkami nale¿y umieœciæ w woreczku.
Najm³odszy uczestnik zakrêca strza³k¹ ruletki. Ta zatrzymuje siê na
jakimœ materiale (je¿eli strza³ka zatrzyma siê w po³owie, pomiêdzy
dwoma materia³ami, dziecko zakrêca ni¹ ponownie). 
Nastêpnie gracz zanurzaj¹c rêkê w woreczku i za pomoc¹ dotyku
próbuje odnaleŸæ kartonik zawieraj¹cy taki sam materia³ jak ten

Ruletka z fakturami 
DJ 8102

wskazany przez strza³kê ruletki. Kiedy dziecko uwa¿a, ¿e go odna-
laz³o wyci¹ga kartonik z woreczka i pokazuje pozosta³ym uczestni-
kom zabawy; 

kartonik pasuje do wskazanego przez ruletkê: dziecko zatrzymu-
je go jako uzyskany punkt. Teraz kolejno zakrêca strza³k¹ na-
stêpny uczestnik. 
kartonik nie pasuje do wskazanego przez ruletkê, dziecko odk³ada
kartonik do woreczka i kolejka przechodzi na nastêpnego gracza. 

N.B. Je¿eli dla wskazanego przez strza³kê materia³u w woreczku nie
ma ju¿ ¿adnego elementu odpowiadaj¹cego mu, gracz bêdzie krê-
ci³ strza³k¹, a¿ do kiedy trafi na materia³, który ma jeszcze kartonik. 

Kto wygrywa? 

Wygrywa kolejkê gracz, który w momencie, kiedy woreczek jest ju¿
pusty, ma najwiêksz¹ iloœæ kartoników ze zwierz¹tkami. 

Dwie wersje dla najm³odszych dzieci: 

1. Dzieci losuj¹ kartonik z woreczka, ka¿dy po kolei. Uk³adaj¹ go na
odpowiednim materiale. 

2. Wszystkie kartoniki s¹ rozk³adane na stole awersem do góry. Pier-
wszy gracz zakrêca ko³em i bierze ze sto³u kartonik z materia³em
odpowiadaj¹cym temu wskazanemu przez strza³kê ruletki. 
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ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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