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Zuzyty sprzet Poznaj zaawansowang fechnologie
?Iek"ycz']y sterowania wraz z ekranem programo-
i elektroniczny (WEEE) wania w robocie Codey Rocky! Zestaw

zawiera wszystko, czego pofrzebujesz, aby jak
C € ﬁ E &é) najlepiej wykorzysta¢ Robota zaréwno do pracy
]

inJyWiduolnei ]g\ﬁ i zespofowe;.

Infeligentny robot do nauki programowania STEM dla dzieci juz od 6 roku

zycia. Ten sympatyczny robot Codey Rocky bawi i uczy, pokazuje dzieciom,
ze w $wiecie nowoczesnych fechnologii, kazdy moze by¢ programistg! Nauka
z Codey Rocky rozwija umiejetnosci logicznego i kreatywnego myslenia,
Gdy urzadzenie nie jest juz uzywane, nalezy wyjaé kie baterie i zutyli. ¢ je oddzielnie. Oddaj d; . NS . s . .
elektrycane do lokeinych punktéw 2bidrki uiytego spraetu elekrycanego | elektronicznego, Pozostals ¢l wprowadza uzytkownikéw w fascynujgey $wiat programowania, robotyki,
mozna wyrzucié¢ do $mieci domowych. e . .
a nawet sziucznej inteligencii.
— | meigend]
Symbole pnekreélonegc kosza na émieci j ie baterii, ak I 6w, ogniw guzik h 6w baterii Wlelkq ZOleTq COdey ROFI(\/ |eST |ego Wyglqd ! mQZhWOSC WI\/FOIZOHIO emoc_:ll
itp.nie wolno wyrnucaé wraz 2 odpadam domowyen. Baterie $q sokodliwe dia zdrowa | rodowiska. Prosimy o na ekranie. Te umiejetnosci zauroczq kazdego, nie tylko dzieci. Robot daje
pomoc w ochronie $rodowiska przed zagrozeniami dla zdrowia. Jeslnzabawkame]eslutywana uzyj zwyktego | ;. . _ P h S h 3 O | —|— I f
domowego narzedzia, aby rozbié produkt w dku zabawki z wbud I lub odkreé pokrywe Ogromne MOZIIWOSCI Pr09r0m|swczne YT On/ CFOTC Ny o [nterneT O
baterii w dku zabawki na wymienne baterie, a ie wyjmij baterie z zabawki. Baterig nalezy utylizowaé f : TR
e e e v v Things), a z Codey Rocky sq one niezwykle proste i |nTU|cy|n.e,,o|e fen maty,
uroczy kompan zachwyci nawet zaawansowanych programistow!
Codey Rocky, to dwa infeligentne urzqdzenia, kiére taczq sie w catosé w pro-
sty sposdb przy pomocy magnesow.
OSTRZEZENIA! B Codey jest niezaleznym konfrolerem z przyciskami i réznymi czujnikami.
S I Potrafi wyrazaé emocije za pomocq wyswietlacza. Moze réwniez postuzyé
1. Produkinie estprzeznaczony dla dzieci ponize] iako zwykty pilot IR do urzqdzen gospodarstwa domowego. Potrafi takze
3 lat. Zawiera baterie - ryzyko zatrucia AR ! i robotami d A
* ® 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby 8 qczyc sie z infymi fobolami, za pomocq podczerwient.
dorose] 8 ® Rockytojezdzqca platforma, kiéra wspdtpracuje z Codey. Razem z Rocky,
nowa szkota 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insiruke. 8 Codey moze wykonywaé jeszcze wiecej ekscytujgeych zadan.
ul. POW 25[ 90-248 Lédi' Zawierajqg one wazne informacje mogqce byé sl
www.nowaskola.com przydaine w przyselokci S Codey Rocky taczy sie z urzadzeniami poprzez kabel USB, bezprzewodowo,
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo- Zz przy pomocy Wi —Fi “OT] lub Bluetooth (UFquZGI’]iO mobilne - uwaga w przy-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnoici za ewentualne szkody. 2}

padku PC, wymagany jest adapter Makeblock Bluetooth Donglel).



Zestaw nadaje sie dla uzyt
kownikéw o zaawansowa-
nych umieL@Tnoécioch progro-
mistycznych, ale takze takich,
kiére dopiero zaczynajq swo-
iq przygode z programowar-
niem. Robot bardzo szybko
pomaga juz najmtodszym
dzieciom stawiaé w tej dzie-
dzinie pierwsze kroki. Proces
fen w znacznym sfopniu uta-
twiao aplikacja producenta
mBlock 5. Jest to wizualne éro-
dowisko programistyczne
oparte na Scrafch 3.0.
Programowanie robota polega
na przeciqgganiu kolorowych
bloczkéw i upuszezaniu ich na
pulpicie programistycznym.
Wiszystko jest proste, intuicyjne
i ciekawe. Niezliczone kombi-
nacje gwarantujq, ze zabaw-
ka sie nie nudzil

Codey Rocky wyrdznia sie od innych robotéw edukacyjnych. Nauka
z nim daje mozliwoé¢ bardzo tatwego przejécia z graficznego jezyka
programowania, do praktycznego, tekstowego jezyka programowania.
W tym celu nalezy nacisnq¢ jeden przycisk, a oprogramowanie mBlock
5 przeksziatei utozony kod graficzny, na praklyczny, tekstowy jezyk
programowania oparty o Pyt%on. Ale to nie wszystko! mBlock 5 daje
mozliwo$¢ bardziej zaawansowanym mfodym programistom zapozna-
nia sie z Infernetem Rzeczy (loT) lub Sztuczng Inteligencig (Al).
Wykrywanie twarzy, rozpoznawanie glosu i emocii, po%ieronie do-
nych na temat femperatury w okolicy lub wilgomosci powietrza - dzie-
ki Python, Codey Rocky wykorzystuje swoje czujniki i pokazuje techno-
logiczne tajniki otaczajgecego nas $wiata.

Robot jest kompatybilny z klockami LEGO Technic oraz Makeblock

Neuron, co nadaje mu jeszcze wigkszej atrakcyjnosci.

aplikacje dla
-!- Codey Rocky [

Pc/Mac Android/iOS

mBlock 5

Ostrzezenie

Nie wyrzucaj tego produkiu wraz z odpadami domowymi. Przekaz go do
punkiu zbidrki w celu recyklingu urzadzen elekironicznych. Nie nadaije sie dla
dzieci ponizej 6 roku zycia ze wzgledu na mate czeici — niebezpieczenstwo
zadfawienia.

Pielegnacja i konserwacja

m Aby wyczyéci¢ robota, przetrzyj go delikatnie czystq, wilgotng szmatkg.
® Trzymaj robota z dala od bezposredniego $wiatta stonecznego i ciepta.
® Nie pozwdl, aby robot wszedt w kontakt z wodg lub innymi ptynami.

Normalne dziatanie produkiu moze zosta¢ zakitécone przez silne zaktocenia
elekiromagnetyczne. Jesli tak, po prostu zresetuj produkt, aby wznowi¢ jego
normalne dziatanie. W przypadku, gdy funkcja nie zostanie wznowiona, pro-
simy o uzywanie produkiu w innym miejscu.

Srodki ostroznosci dotyczqce baterii
m Przy pierwszym uzyciu nalezy dokona¢ petnego fadowania.
® Sprawdz recznie pod kgtem uszkodzen obudowy, wiyczki i inne czesci.

W przypadku wykrycia uszkodzenia, zabawki i fadowarki nie wolno uzywaé
do czasu naprawy uszkodzenia.

Korzystanie z czujnikéw

Naijbardziej ekscytujaeq rzeczg w nauce programowania za pomocq Codey
Rocky sq wbudowane czujniki, kiérych mozna uzy¢ do sterowania programem.
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Makeblock Walory edukacyjne

To aplikacja, kiora obstuguje wszystkie roboty od Makeblock. Znajdziesz u rozwijanie kreotywqego i |991CZ”?90 myélgnio poprzez wyciqganie wnio-
w niej frzy propozycje nauki: sterowanie za pomocq joysficka, rysowanie skéw, rozpoznawanie btedéw logicznych i argumentowanie,
yfrasy oraz programowanie. ® rozwd| emocjonalny,

B pokazywanie dziedziny robotyki i programowania,

B zrozumienie nowoczesnych fechnologii takich jak Infermet Rzeczy (loT) czy
Sztuczna Infeligencia (Al],

B nauka praktycznego, tekstowego jezyka programowania,

o ® formutowanie probleméw poprzez ich rozpoznawanie i nazywanie z jed-
noczesnym zadawaniem odpowiednich pytan,
Makeblock mozna pobra¢ z: ® zbieranie danych poprzez okreslanie ich rzetelnosci i wiarygodnosci zrédet
Android: informacii,

B porzgdkowanie danych i dzielenie zadan na mniejsze,

tgﬁ;{){ﬁﬁkgigogb.com/sfore/opps/detoﬂs@idzcomokeblock.mokebloc— B rozpoznawanie schematéw poprzez klasyfikowanie, rozpoznawanie podo-

bienstw, znajdowanie istotnych i nieistotnych réznic oraz vogdlnianie,

iOS B obstrahowanie i tworzenie modeli poprzez usuwanie zbednych informacii,

https://itunes.apple.com/us/app/makeblocks-play-stem-robots/ upraszczanie i tworzenie modeli

id9188047372mit=8-0s B tworzenie algorytméw poprzez ustalanie kolejnych krokéw i tworzenie
zasad, sekwencji, powtfarzalnosci procedur i czynnosci,

mBlock B wykrywanie i diagnozowanie btedéw poprzez ich wyszukiwanie, znajdo-

To aplikacja mobilna do nauki podstaw programowania [iryb learn) oraz do wanie i analizowanie,

swobodnego programowania robota (iryb project). B zrozumiate i skuteczne komunikowanie sie poprzez formutowanie zrozumia-
tych komunikatéw, dostosowanych do odbiorcy, kodowanie, przedstawianie
pomystéw,

B ocenianie poprzez rozpoznawanie kryferiow warto$ciowania, okreslania
priorytetéw i ocenianiu profotypdw i rozwigzan.

N

Heota et 5 @ B poszukiwanie — eksperymentowanie, swobodne i otwarte poszukiwanie

Walory uspoteczniajgce

Events

rozwigzan, zabawa z rozwigzaniami,
mBlock na iOS mozna pobra¢ z: B kreatywnos$¢ i pomystowo$é — rozwijanie i wykorzystywanie wyobrazni,

https://itunes.apple.com/us/app/mblock/id13671172022mt=8-Os wymyslanie nowych rozwigza,
® ydoskonalanie — krytyczne podejécie do efekiow swojej pracy i nastawienie

Istnieje réwniez aplikacja na przeglgdarki infernefowe VWWWW: nai ich cigle udoskonalanie i poprawiane,

https: //ide.makeblock.com B wytrwatosé i cierfhwoéé - frwanie w dgzeniu do celu, opanowanie w
oczekiwaniu na efekty, $wiadomos¢ koniecznosci poniesienia wysitky,
B wspotpraca — praca w grupie i parach,

B zdrowy dystans do technologii — zastanawianie sie nad ograniczeniami
technologii i krytyczny stosunek do niej.



Zalety produktu
B Bezprzewodowa tqcznoéé z tabletem i z komputerem.
= Uniwersalny i zaawansowany system.

= Modutowa konstrukc&o, robot ztozony z dwoch elementow, czesci gtéwne;
z ekranem LED i plafformy mobilnei.

® Ponad 10 programowalnych czujnikow.

m Robof jest uniwersolné/ zaréwno dla dzieci kidre nie potrafig jeszcze pro-
gramowaé, jak i dla bardziej zaawansowanych.

® Kompatybilny z lego® Technic i Makeblock Neuron.

® Pogo Piny pozwalajg na magnetyczne potgczenie klockéw Makeblock
Neuron w tatwy i szybki sposob zgodnie z polaryzaciq, rozszerzajge tym
samym mozliwosci robofa.

® Aplikacjo do programowania mBlock 5.

Jezyki programowania:
e Scratch 3.0.
e Python.

Aplikacja mobilna do konfrolowania robota Makeblock pozwala sterowaé
i programowac robota za pomocq urzqdzen mobilnych z systemami Android
i iOS. Oparta jest na wizualnym jezyku programowania Scratch 3.0, co
gwarantuje, ze poczatkujgcy programisci mogq zaczqé programowanie
w ciqgu kilku minut. Wszystko, co trzeba zrobi¢, to ,przeciqgnag¢ i upusci¢”.
Wystarczy jedno kliknigcie, aby przeksztatci¢ kod wizualny w kod Pythona
i kontynuowaé nauke zaawansowanego i praklycznego jezyka.

Programowanie mBlock5 umozliwia dodanie funkciji Internet of Things do ro-
bota Codey Rocky - wykrywanie wilgotnosci gleby, kontrolowanie urzqdzen
gospodarstwa domowego, korzystanie z raportow pogodowych, jakosci po-
wietrza. mBlock 5 obstuguje funkcje Al (Sztuczna Inteligencja), w tym rozpo-
znawanie gtosu i twarzy oraz wykrywanie nastroju.

Dzigki Codey Rocky wykorzystanie najnowszych technologii staje sie proste
niczym zabawa.

Codey Rocky wspétpracuje z klockami Makeblock Neuron i LEGO®. Ztgcza
Pogo Pin pozwalajgc na rozszerzenie umiejgmosci robota.

Czujniki Codey Rocky
B wyswietlacz LED — zakoduj wlasne animacje i emocie,

® nadaijnik i odbiomik podczerwieni — kontroluj sprzety domowe, komunikuj
sie z innymi robotami,

® yroskop i akcelerometr — wykryj katy nachylenia, potrzgsania i obracania,

® Teraz wysfarczy wybraé opcje ,Skalibruj zyroskop”.

Urzadzenia Postacie Tio

| & x
- +
Codey

Kalibracja czujnika koloru

Aktualizacja Firmware

m Pojawi sie okienko, kidre przypomni Ci o utozeniu Codey'a na stabilnej
powierzchni. Teraz wystarczy klikng¢ przycisk ,Kalibruj”.

Kalibruj zyroskop Codey

Potoz swojego Codey na stabilnym miejscu.

Tylko Kliknij przycisk kalibracji ponizej. Kalibracja

zakonczona!
Kalibruj

m Po zakonczeniu procesu kalibracii, okienko zamknie sie samo.

Pomoc techniczna

Najnowszq wersje op|ikocF na komputer znajdziesz na stronie producenta
http:/ /www.mblock.cc/software,/mblock/ .

Aby uzyskaé najnowsze informacje o produkcie, odwiedz sfrone producenta
https:/ /www.makeblock.com/pages,/ codey-rocky-emo-robot.
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Jak skalibrowaé zyroskop?

B Przygotuj robota Codey Rocky, komputer z zainstalowanq aplikacjg mBlock
5 oraz adapter (brak w zestawie) lub kabel USB do potqczenia robota
z komputerem. W dziale ,Pomoc techniczna” znajdziesz potrzebne linki.

Otwoérz aplikacje mBlock.
Kliknij ,Nowy projekt”.

Potqcz robota klikajgc ,potacz”. W przypadku korzystania z adaptera

pamietaj o sparowaniu robota. W tym celu naciénij migajacy przycisk znaj-
dujgey sie na adapterze. Po sparowaniu przycisk przestanie miga¢ i bedzie
$wiecit statym $wiattem.

Po pofqczeniu robota z komputerem ustaw Codey'a na twardym i stabilnym

podtozu. Nastepnie pamietaj, by nie ruszaé juz robotem. Odczekaj 5 minut
celem uspokojenia czujnika zyroskopu.

= Nastepnie wejdz w aplikacji w ,Ustawienia”. Przycisk ten znajduje sie pod
przyciskami Wyslii" i ,Rozigcz".

-
L s 1 o
® Viyglac B porusza) sig do prrodu 2 mocy m
@ @ Byskawica Ea przesun do tylu  mocy @ % pra
2 -
® Akcja ﬁﬁmwmmzm@%p’u
@ Czunki ~
Ga s |0d2 prosta do przody T moch @
] H @ Podcrerwied B Jed2 prosto do tylu 2 mocq o %
e
v
@ Wyrazena
s  porusza) siq do przodu * 2 MOCq
B WYEY @ Zmisnne
@ Moje bloki
Trfo —
wysylania L

@) wystj L

&2 -Rr-r acz )

B czujnik natezenia dzwieku i $wiatta — wykrywaj natezenie $wiatta
i dzwieku,

B czujnik rozpoznawania kolordw oraz czujnik odlegtosci — wykryj kolor,
krawedz stolu i inne przeszkody.

Zawartos¢ zestawu
Robot Codey i Rocky.
Kabel USB.
Instrukcja.

8 kolorowych kart.
Smycz.

Naklejki na imie.
Oprogramowanie do pobrania:
https:/ /www.makeblock.com/pages/software

Parametry techniczne

Nazwa Codey Rocky

Wiek b6+

Sterownik ChipESP32

tqcznoéé Wi — Fi/Bluetooth /USB

System Mac OS/Windows/Linux/Chrome,/OS/iOS
Bateria 3,7 V. 950 mAh

Czas pracy > 2h

Wymiary 167,7 mm x 128 mm X

Waga 509 g

Czujniki Codey wyswietlacz LED, gtoénik, dioda RGB, 3 przyciski,
potenciometr, czujnik natezenia dzwieku i $wiatta,
zyroskop i akcelerometr, nadaijnik i odbiornik pod-

czerwieni

czujnik rozpoznawania koloréw, silnik DC, czujnik

Czujniki Rocky
odleglosci

Jezyki programowania | Scrafch 3.0, Python
Materiat ABS




Elementy zestawu

Naklejki na imie

Instrukeja
1. Zt6z Codey Rocky

8 kart z kolorami “
2

Kabel Micro USB

Podwozie Rocky

Vs

Rocky wspodtpracuje
z Codey, tworzgc
_/ Codey Rocky.

Kalibracja

Codey Rocky wyposazony jest w system ggsienicowy zamiast két. Robot utrzy-
muje prosiq linie jazdy dzieki odczytom z wbudowanego zyroskopu. Sprawdz,
czy Twéj Codey Rocky utrzymuje prostq linie poprzez uzycie bloku, méwigce-
go by jechat prosfo. Moze to by¢ jeden z ponizszych.

&% poruszaj sie do przodu z moca @ % przez o sekund

&% jedz prosto do przodu z moca @ % przez o sekund

&L poruszaj sie do przodu ¥ z moca @ %

Podczas jazdy prosto moze sie okazaé, ze pojawiajq sie nieznaczne odchy-
lenia jozdy i Codey Rocky skreca delikatnie w lewo lub w prawo. Dlaczego
tak sie dzieje? Zyroskop w Codey Rocky moze odczuwaé potrzgsanie i zmia-
ny pozycji. A to z kolei moze powodowac¢ jego rozkalibrowanie. Spraw, by
Codey Rocky kilkukrotnie przejechat na wprost. Jesli mimo o nadal pojawiajg
sie ocjchy|enio w czasie jazdy nalezy skalibrowa¢ zyroskop.

Oprécz blokéw pokazanych powyzej, mozesz tez uzy¢ bloku, umozliwiajgce-
go indywidualne ustawienie mocy dla kazdego silnika (kofo lewe i koto prawe).

&% lewe koto z moca @ % i prawe koto z mocay @ %



tadowanie Codey Rocky

m Podiqcz kabel USB do gniazda
tadowania do Codey'a. Podiqcz
drugi koniec do wolnego portu
USB komputera PC lub laptopa.
Alternatywnie podtqcz do wiyczki
tadowania USB w zasilaczu od
telefonu komorkowego.

B Zywotnoéé baterii zostanie wydtu-
zona, jesli bateria zosfanie ponownie natadowana, gdy jej moc jest niska.
Nie pozwalaj na catkowite wyczerpanie baterii.

® Zawsze w peltni nataduj swojego Codey'a przed przechowywaniem go
przez dfuzszy czas. Zdecydowanie zaleca sie, aby Codey byt fadowany
co sze$¢ miesiecy, jesli nie jest uzytkowany.

Przyktadowe programy:

jezeli. @m przeszkody z przodu? _ to
‘ 3 pokaz () Timer

1. Tofolotek — losowa-
nie liczb z danego 2. Wysécigi z odmie-
zakresu rzaniem czasu 3. Gra planszowa

10

2. Wtqgczanie

N

3. Oprogramowanie

2 Download on the

L ¢ App Store

GETITON

® Google Play

Q http://www.mblock.cc/

Naciénij wigcznik, aby uru-
chomié¢ robota. Za$wieci
sie niebieska dioda.

Uwagal Jezeli robot sie nie
wiqcza, nataduj go!

Codey Rocky to programo-
walny robot stuzgey zardw-
no do zabawy jak i nauki.
robota mozna programo-
wa¢ w aplikacji mBlock 5
na komputerach PC
i Macbook oraz w aplika-
cii mobilnej Makeblock
App na Android i iOS.
W tym celu wyszukaj
,Makeblock” w App Store
lub w Google Play, aby
pobra¢ Makeblock app.

Sciggajge mBlock na Mac
lub PC mozesz wykorzystaé
wiecej funkcji robota.
W tym celu wejdz na strone
http:/ /www.mlock.cc/



4. Podtgczanie
Kompatybilne z Mac/PC/Pad/Telefon

= Telefon komérkowy

Uruchom w urzgdzeniu Bluetooth
i otwérz aplikacie. Zbliz urzg-
dzenie do Codey'a a robot
potgczy sie automatycznie. Po
potgczeniu Codey wyda
dzwiek piknigcia. W ustawie-
niach znajdziesz mozliwosé
wigczenia automatycznego
taczenia oraz aktualizacji opro-
gramowania robota.

m PC/Mac

Aby podtgczy¢ Codey'a do komputera, uzyj kabla Micro USB lub dedyko-
wanego adaptera Bluetooth (dostepny osobno). Nastepnie uzy| przyasku
potqgcz (connect] w ophkoql mBlock. .. ,

Przycisk connect znajduije sie w lewym dol-
nym rogu. Naciéniecie go przeniesie Cie
do okienka wyboru urzgdzenia i potwier-
dzenia tgczenia.

® Pomoc jak podtgczyé, uzyskasz réwniez
w menu pomocy w aplikacji.

B W przypadku komputerdw Macbook, konieczna moze okazaé sie instalacia
sterownika CH341ER. Sterownik mozesz znalez¢ na stronie producenta:
http://www.wch.cn/download /CH341SER_MAC_ZIP himl

® Uzywaj tylko dedykowanego kabla USB dostarczonego z zestawem.

5. Uruchamianie

Podczas pierwszego uruchomienia aplikacji Makeblock nalezy wybra¢ robo-
ta. Kliknij na Codey Rocky. Tworzenie programu za pomocq aplikacii
Makeblock opiera sie na jezyku programistycznym Scratch 3.0. Do dyspozy-
cji dostepnych jest wiele blokéw podzielonych na kategorie: ruch [motion),
wyglad (F oks), dzwigk (soundO, wydarzenia [events), kontrola (control), czuj-
niki {sensing), operatory (operators), zmienne (variables), moje bloki (my blocks),
komunikacija (comm). Jesli Eor stasz z wersji komputerowe, istnieje mozliwose
insfalacji rozszerzen, doiqcyf% jeszcze wigcej mozliwosci.

Aplikacja mBlock na urzqdzeniach mobilnych daje mozliwosé nauki w dwach
trybach: learn i project. W trybie learn zasada tgczenia jest taka sama jak
w aplikacji Makeblock. Natomiast w trybie project nalezy klikngé ,,CoJey
Rocky” u géry ekranu, a nastepnie przycisk ,connect device”. Dalsze kroki sq
tokie same jak w pozostatych aplikacjach.

A teraz czas na nauke poprzez zabawe
N O D

0.3

AN DN /

1. Programuj za pomocq blocz- 2. Wgrywaj programy do Codey'a.
kow i jezykowi Scratch 3.0.

" N [ N

ﬁ:‘ﬂ .l .“P L -
0. ) | PeDm

A N\l %

3. Testuj napisany kod i urucha- 4. Dziel sie efekiami swojej pracy z przyjo-
miaj programy przy uzyciu ciotmi.
Codey Rocky. Q



