
Gra dla dzieci powy¿ej 4 lat
Iloœæ graczy: 1 – 8

Zawartoœæ: 
8 drewnianych kszta³tów plansza
32 karty drewniane
3 worki bawe³niane

Gra edukacyjna polegaj¹ca na dopasowywaniu, wspomaga zapamiêty-
wanie, oraz pomaga rozwijaæ zdolnoœci obserwacji i rozpoznawania przed-
miotów po kszta³cie. Ró¿ne wersje gry i poziomy trudnoœci pozwalaj¹ na
zaproponowanie tej gry dzieciom w ró¿nym wieku. 

Przygotowanie gry: 

Rozk³adamy bawe³niane sakwy, drewniane karty i drewniane kszta³-
ty na stole. Gra sk³ada siê z oœmiu kszta³tów w piêciu formach: 

kolorowe przedmioty na drewnianych kartach
kolorowe t³a przedmiotów na drewnianych kartach
wykrojone drewniane kszta³ty
wykrojone drewniane ramki
drewniane kszta³ty z wypuk³ymi kszta³tami 

Najpierw rozk³adamy 8 drewnianych kszta³tów i ³¹czymy je z ramka-
mi w celu zapoznania siê z kszta³tami. 

Gra – Rozpoznawanie
kszta³tów
BU 2396

Instrukcja gry: 
Wariant 1: 

Rozk³adamy kolorowe przedmioty na drewnianych kartach i kolorowe t³a
przedmiotów na drewnianych kartach obrazkiem do do³u i mieszamy je.
Pozosta³e karty nie bêd¹ u¿ywane. Gracze na przemian odwracaj¹ pary
kart. Jeœli para pasuje do siebie, gracz bierze parê i k³adzie przy sobie. Je-
œli karty nie pasuj¹ do siebie, wówczas wracaj¹ one na swoje miejsce i ko-
lejny gracz kontynuje grê. Gracz z najwiêksz¹ liczb¹ par kart wygrywa. 

Inne kombinacje mog¹ równie¿ byæ zastosowane w zale¿noœci od wy-
maganej trudnoœci gry np. kolorowy kszta³t i karta z wypuk³ym kszta³-
tem, lub karta z kolorowym t³em i karta z wypuk³ym kszta³tem. W tych
kombinacjach wykrojone drewniane kszta³ty i ramki nie s¹ wymagane. 

Wariant 2: 

Wykrojone drewniane kszta³ty, ramki i karty z wypuk³ym kszta³tem k³adziemy
do 3 bawe³nianych worków. Natomiast karty z kolorowymi kszta³tami i ko-
lorowymi t³ami mieszamy i k³adziemy obrazkiem do do³u na stole. Gracze
próbuj¹ znaleŸæ pary wœród kart le¿¹cych na stole i kiedy im siê to uda, wte-
dy zatrzymuj¹ dan¹ parê i j¹ wzi¹æ jeden z worków i przez dotyk odnaleŸæ
jeden kszta³t pasuj¹cy do znalezionej pary (oczywiœcie nie zagl¹daj¹c do wor-
ka). Jeœli gracz wyci¹gnie nieprawid³owy kszta³t, wk³ada go z powrotem do
worka. Ten z graczy który pierwszy zbierze wszystkie piêæ wersji jednego przed-
miotu wygrywa. Mo¿na siê równie¿ ograniczyæ tylko do jednego worka z kszta³-
tami w œrodku. 

S
I I

N
 B

U
 2

39
6 

06
/1

1

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Nie nadaje siê dla dzieci w wieku poni¿ej 3 lat – ma³e

czêœci, ryzyko zad³awienia 

2. Do u¿ytku pod nadzorem osoby
doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie
lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ
przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia produ-
centa od odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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