POMYStLY

Wispdlnie z dzie¢mi przygotuj plakaty i gazetki écienne na rézne femao-
ty zwiqzane z bezpieczenstwem, np. plakat z waznymi numerami te-

lefonéw alarmowych. Mozecie tez wypisaé pytania na kiére bedzie
frzeba odpowiedzie¢ podczas wykonywania potgczenia alarmowego.

TEMATY KART - SYTUACJE AWARYJNE

Alarm pozarowy - ogief w Przedszkolu!

Kapiel - pomocy, nie umiem ptywaé!

Wypadek rowerowy - udzielanie pierwszej pomocy
Nigdy nie idz z obcym!

W windzie - SOS, jestesmy zablokowani!

W centrum handlowym - gdzie sq mamusia i tatuse

OSTRZEZENIA!

1. Przeznaczone dla dzieci powyzej 8 lat. Szklane
czeic - ryzyko skaleczenia.

Y Y4

nowa SZkOiQ . 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
UI. POW 25, 90-248 I'.OdZ, Zawierajq one wazne informacje mogace by¢
www.nowaszkola.com przydane w przyszlosci.

tel. (42) 630 17 28, 4.Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.

SIIN BU 1080 %8/17

Nagte wypadki.

Zestaw historyjek obrazkowych

BU 1080

LAY Y4

SEREES

Zestaw historyjek obrazkowych, ki¢re wspomagaja dzieci w odkrywaniu,
uczeniu sie i méwieniu. Karty musza by¢ utozone w odpowiedniej kolejnosci.
Mechanizm samokontroli umieszczony na tylnej czeéci obrazka pomaga
odnalez¢ prawidtowe rozwigzanie.

ZESTAW ZAWIERA
= 30 kart o wym. 15 x 15 x 0,1 cm (6 hisforyjek po 5 kart)

wiek 4+

Edukacja jezykowa:

Wolna ekspresja stowna, rozwdj mowy, umiejetnosé komunikowania
sie

Edukacja spoteczna:

poczucie odpowiedzialnoéci, praca zespotowa, nabywanie wiedzy
ogodlnej, wiedza jok dziata¢ i zachowywat sie w sytuacjach
kryzysowych



Kazdy moze znalez¢ sie niespodziewanie w sytuacjach awaryjnych.
Dzieci mogq bra¢ udziat w nagtych wypadkach z réznych powodéw
i czesto dochodzi do nich w niespodziewanych momentach. Czasami
sq spowodowane przez same dzieci, z powodu przecenienia wasnych
mozliwosci, przez bagatelizowanie niebezpieczenstw, nieuwage, dzie-
cinng ciekawo$¢ lub che¢ dowiedzenia sie, jok co$ dziata. Jednak
czesfo sytuacje kryzysowe wynikajq z okolicznosci pozostajgeych po-
za ich kontrolg - jok w sytuacji, gdy np. winda przestaje dziata¢, lub
do dziecka zbliza sie nieznajomy, albo kiedy wybucha pozar. Jak
dzieci powinny zachowaé sie w takich sytuacjach? Jakie dziatania
powinny podjqé? Kio moze im pomdc?

Kiedy wystgpi sytuacja awaryjna, dzieci z pewnosciq potrzebujg po-
mocy, jednak aby same wiedziaty jak sie wiedy zachowa¢, powinny
wiedzie¢ to wczesniej, zanim taka sytuacjo bedzie miata miejsce.
Rodzice i nauczyciele mogg i powinni mie¢ pewnos¢, ze dzieci sq
dobrze przygotowane na niebezpieczenstwo w nagtych wypadkach.

Podczas gry, w bezpiecznych i swobodnych warunkach i znanym
$rodowisku, dzieci uczq sie rozumieé i radzi¢ sobie w tych sytuacjach
i dochodzq do wiasciwych sposobéw dziatania w rzeczywistych sytu-
acjach kryzysowych. Dobre przygotowanie jest kluczem do zdrowego
poczucia wlasnej wartoéci i zdecydowanego i pewnego zachowania
w niespodziewanych okolicznoéciach.

CEL GRY

Dzieci uczq sie samodzielnego, bezpiecznego zachowania w szesciu
roznych sytuacjach awaryinych. W kazdej z grup sytuacyjnych jest
pie¢ kart fego samego koloru. Kazda karta ukazuje sytuacje powigza-
nq ciegiem przyczynowo - skutkowym z innymi kartami daneg grupy
fematycznej. Zadaniem dzieci jest usfalenie wiasciwej kolejnosci zdo-
rzen i utozenie kart we wiasciwym porzqdku. Element samokontroli
umozliwia sprawdzenie, czy dziecko podjeto wiasciwg decyzje oraz
pozwala na samodzielng korekte w razie pomytki.

GRUPY WIEKOWE

Dla dzieci przedszkolnych zalecamy sfopniowe wprowadzanie tema-
6w i na poczagtek wybdr jednego rodzaju sytuacji awaryinej. Dzieci
przygladajg sie obrazkom wspdlnie z wychowawcq, kidry nastepnie
wyjasnia maluchom o czym méwiq obrazki. Dzieci mogq porozmawiad
wspdlnie o wiasnych doswiadczeniach. Nalezy opisa¢ dzieciom wio-
$ciwy sposob postepowania w omawiane] sytuacii, by podczas zaba-
wy miaty okazje pozna¢ dobrze sytuacje i wiasciwie zareagowaé

w nagtych wypadkach.

ROZMIESZCZANIE KART

Zachecaj dzieci, aby wspdlnie szukaty wiasciwej kolejnosci utozenia
kart. Zatozeniem ogdlnym powinna by¢ praca zespotowa a dzieci
mogq dyskutowaé miedzy sobq, wymienia¢ sie pomystami i spostrze-
zeniami. Kiedy dzieci majq juz pewnosc¢, ze utozyly karty we wiasciwei
kolejnosci, mogq odwréci¢ je obrazkiem w dot i po gwiazdkach
od 1 do 5 przekonaé sie, czy zadanie zostato wykonane poprawnie.
Pierwsza karta powinna mie¢ jedng gwiozde, drugg i druggq itd. Jesli
w sekwencji zostata popetniona pomytka, daj dzieciom niezbedne
wskazowki i pozwél im utozy¢ karty ponownie.

SYTUACJE W ZYCIU CODZIENNYM

Zaproponuj dzieciom aby porozmawiaty o wiasnych do$wiadcze-
niach. Zapytaj, czy kio$ byt juz w podobnej sytuacii. Kazdego dnia
rozmawiajcie o innych sytuacjach, pytaj o to, co moze by¢ niebez-
pieczne i w jaki sposéb mozna radzi¢ sobie z zagrozeniami.



