1. Poczqtkowe ustawienie

2. Odlegfos¢ linii rzutu od kregli

= Rozgrywka:
m Pierwszy zawodnik rzuca zbijakiem w grupe kregl;, starajac sie przewrdcié
jok najwigkszq ich liczbe. Zbijok nalezy rzuca¢ zawsze od dotu.

n Pokazdym rzucie zapisywany jest wynik, dodawany do catkowitego wyniku
gracza (lub druzyny). Po wykonaniu rzutu i podliczeniu zdobytych punkidw,
przewrécone kregle nalezy ustawi¢ w miejscach, w kidrych upadty.

Punktacja:

m Jedli przewrdcony zostanie tylko jeden kregiel, gracz ofrzymuje liczbe
punkiéw zapisang na danym paliku. Jedli przewrdcona zostanie
wieksza ilo$¢ kregli, zawodnik ofrzymuje tyle punkiéw, ile kregli
przewrécit (jeden punkt za kazdy przewrdcony kregiel).

Uwaga: Kregiel nie jest uznawany za przewrdcony, jezeli lezy (nawet
czesciowo) na innym kreglu lub na zbijoku. Musi leze¢ plasko na podtozu.

Zakoniczenie gry:

Jesli zawodnik, w trzech kolejnych rzutach, nie uzyska ani jednego
punkiu, zostaje wykluczony z dalszej gry. Jedli kiérys z graczy przekro-
czy facznq ilos¢ 50 punkiow, jego wynik obniza sie do 25 punkiow.
Zawodnik fen kontynuuje gre. Gra konczy sie, gdy jeden z zawodni-
kow, jako pierwszy zdobedzie doktadnie 50 punkiow.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
® 6 lat. Zawiera duze i cigzkie uchome elementy
— ryzyko kontuzji.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota dorostej
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przyszosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 od odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

SI IN BO 2350 %/20

Kregle finskie
BO 2350

Wiek:

m O+

Zawarto$¢ opakowania: ,
m 12 kregli (drewniane paliki z numeracjq od 1 do 12)
m zbijak

llo$¢ graczy:
= 2-8 oséb

Mozna gra¢ pojedynczo lub w druzynach, dzielgc po réwno miedzy
graczami rzuly i fgczac uzyskane punkty.

Cel gry:

Zdobycie dokfadnie 50 punkiow, przewracajgc zbijakiem ponumero-
wane paliki.

Przygotowanie gry:

= Wszystkie kregle nalezy ustawi¢ w zwartym szyku (patrz rys. 1). Linie
rzutu nalezy wytyczyé w odlegtosci okoto 3-4 metréw od palikéw
(patrz rys. 2).
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