
Budowa pomocy 

drewniane pude³ko, zawieraj¹ce 8 par kostek (pude³ek) wype³nio-
nych ró¿nym materia³em, który podczas potrz¹sania wydaje szmer
o ró¿nym natê¿eniu akustycznym. 

Zastosowanie 

materia³ przeznaczony dla dzieci w ka¿dym wieku s³u¿¹cy æwiczeniu
i rozwijaniu percepcji s³uchowej. 

Cele 
rozwijanie wra¿liwo-
œci na ró¿ne szmery, 
wyszukiwanie kostek
(pude³ek) wydaj¹cych
podobny szmer
dobieranie „podob-
nych szmerów” wpary
æwiczenie pojêæ:
g³oœny – cichy szmer
rozwijanie wra¿liwo-
œci na szmery: g³oœne,
g³oœniejsze, najg³oœ-
niejsze, oraz ciche,
cichsze, najcichsze 

DŸwiêkowe szeœciany
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1nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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Proponowane zabawy

Przygotowujemy kostki (pude³ka) do zabawy w taki sposób, aby okien-
ka podpowiadaj¹ce jego zawartoœæ, czyli to, co znajduje siê w œrod-
ku, by³y zwrócone do do³u. 

1.

Dziecko bierze do rêki kostkê (pude³ko), potrz¹sa ni¹ i stara siê ws³u-
chaæ w wydawane szmery. Bierze kolejne i czyni z ka¿d¹ to samo. Po
ws³uchaniu siê w ró¿ne szmery wydawane przez takie same kostki,
(pude³ka) proponujemy wyszukiwanie kostek, pude³ek o podobnym
szmerze. 

Æwiczenie jest zakoñczone, kiedy dziecko dobierze w pary wszystkie
kostki (pude³ka). 

Ciekawym rozwi¹zaniem jest samokontrola. Dziecko bez pomocy na-
uczyciela mo¿e sprawdziæ, czy dobrane przez niego pary kostek o ta-
kim szmerze s¹ zestawione prawid³owo. Pomo¿e w tym okienko na
dnie kostki (pude³ka), przez które mo¿na zobaczyæ zawartoœæ pude³-
ka. Jeœli materia³ w obu kostkach jest taki sam to znaczy, ¿e kostki
akustyczne (pude³ka) zosta³y dobrane poprawnie. 

Jest to równie¿ informacja dla nauczyciela o mo¿liwoœciach percep-
cji s³uchowej dziecka. 

2. 

Jeœli dziecko bez b³êdów ods³uchuje i dobiera kostki (pude³ka) w pa-
ry mo¿emy bawiæ siê w nazywanie szmerów. Nauczyciel wybiera dwie
kostki (pude³ka) o zró¿nicowanej g³oœnoœci. Potrz¹sa jedn¹ i nazywa
np. „to jest g³oœny szmer”. Podaj dziecku do samodzielnego s³ucha-
nia. Podaje druga kostkê (pude³ko) – potrz¹sa i mówi; „to jest cichy
szmer”. Znów nauczycielka podaje dziecku do samodzielnego s³u-
chania. (Nauczyciel obserwuje, przy którym uchu dziecko potrz¹sa
kostk¹, czyli które ucho dziecka jest dominuj¹ce, a które trzeba bê-
dzie æwiczyæ przy nastêpnej okazji.) Nastêpnie nauczycielka prosi
dziecko aby siê odwróci³o lub zamknê³o oczy. Wtedy prowadz¹ca

miesza kostki i ponownie prosi dziecko o odgadniêcie, która kostka
jest cicha, a która g³oœna. 

3.

Mo¿na równie¿ dla dzieci zainteresowanych i wra¿liwych zastosowaæ
wy¿ej przedstawion¹ zabawê w wariancie 3 kostek i nazw szmerów:
cichy, cichszy, najcichszy oraz g³oœny, g³oœniejszy, najg³oœniejszy szmer. 

4.

Inn¹ zabaw¹ æwicz¹c¹ pamiêæ na tym materiale jest rozstawienie ze-
stawu kostek (pude³ek) na jednym stole a odpowiadaj¹cemu mu kom-
pletowi kostek na drugim stole w pewnej odleg³oœci od siebie np. 2–3
metry. Dziecko wybiera jedn¹ kostkê – ws³uchuje siê w jej szmer, po-
zostawia na stoliku. Idzie do drugiego sto³u, szuka szmeru odpowia-
daj¹cego kostce z pierwszego stolika i jeœli jest pewne odnalezienia
w³aœciwej kostki, wraca do pierwszego stolika i zestawia kostki ze so-
b¹. Tak czyni z wszystkimi kostkami, pokonuj¹c powsta³¹ pomiêdzy
stolikami odleg³oœæ. Kontrola b³êdu po odwróceniu kostek i spraw-
dzeniu zawartoœci.
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